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auf 2 (0Os: 30-Plattformen & Racer
- DEUTSCHE VOLLVERSIONEN - §Treet Racer &

Pandemonium 2

spielbare Top-Demos: Freespace 2 * Shadowman
zum Lachen: Outcast-Outtakes

_ Bonus-Lisungen: Dungeon Keeper 2

‘ DIE Volker ° Mlght and Magic 7

e

Al:htung! Diese Ausgabe wur-
de mit 2 C0-ROMs ausgeliefert - sollten
eine davon oder beide fehlen, verlan-
gen Sie ein volistandiges Exemplar!

3 neue o
Fufiball-Manager

-Saison 2000: Erste Tore, erste Fouls

4”394225”40890

SYSTEM SHOCK 2
30-Kult im Test

3D-SOUNDKARTEN
4 Modelle im
Leistungscheck

LEBENDE LEGENDEN
Was machen die Star-
Designer von gestern?
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absolute Hohepunkt an Stéirke und voistung.
vickelt, um das mirderische Tempo und die unglaubliche
on der neuesten Spiele voll auszunutzen.

len Sie sich nicht zu Wohl auf lhrem Stuhl, denn Sie sitzen
reinem Dynamit . . . N

olle 20/3D-Beschleunigung A
ir Spieler ohne Nerven 5
Uidia RIVA TNT 2™-Chipsatz <
chtfarben 32-Bit 3D-Rendering & O
6 MB superschneller 166MHz-RAM onboard
D-Beschleunigung
28-Bit Twin Texel 3D-Prozessor fiir glt;asnhﬁil (3
rameraten bei den neuesten Spielen/{
ardwareunterstiitzte Wiedergabe / /
on DVD und AGP 2x-Interface mit volle

exturen-Transferunterstiitzu|
ing DUD™ Player
penGL® und Direct3D™ / Illrect)( M
ardware-Beschleuniger

Preiswert und schnell:
Ideal fiir 3D-Aufsteiger
PC ACTION 6/38, Thilo Bayer

Der Riva TNT 2 hietet heste
Guillemot Kentor stimmt da
lrmSgt’Fm 6/99, Melanie Bar

Die extrem snl7 fle
tollen TNT-2-Cj; ip un/® @
eSta BameStar 7/99, Mmhng.“.

Testsieger
Xentor

ErwartungsgemB gehirt ile Xentnrdmk Riva-TNT2
zu den schnellsten Karten i ll{l llerglemh —in 20 und 3D.
PC go! 7/39, David Gohler
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tm Ruch Guillemots neue Karte .. uherl:aschte im Test mit sehr guten Leistungswerten,
: die sich hl ter llen "groBen" Karten nicht zu verstecken brauchen. ...
Ll Guille ser ﬁrnflkkarteeme Menge Leistung fiirs Geld.

Guillemot ¥ FTWARE - Lausanne @

613 03 03 - Fax: 021 /616 53 17
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QUOTEN-KILLER

Haben Sie zuféllig am 5. Juli um 18.00 Uhr auf RTL , Guten Abend” geguckt,
die Regionalnachrichten des Kélner Privatsenders? In einem der Beitrage
ging es um eine Netzwerkparty, wo man sich mit einem Ego-Shooter von id-
Software vergniigte — Sie ahnen, was folgte: Wer glaubt schon den Beteue-
rungen eines Teilnehmers, man treffe sich, um miteinander SpaB zu haben?
Ldcherlich, wo doch , Spiele um so spannender werden, je brutaler sie sind”.
Und der SpaB liegt hier allenfalls darin, ,Képfe wegzuschieBen und Blut
spritzen zu lassen”, wie die RTL-Journaillen knallhart recherchierten.

Miese Stimmungsmache bringt halt Einschaltquoten, wen interessiert da das
Image von Computerspielern in der Offentlichkeit? Nun, zum Beispiel den
VUD. Sollte der Vlerband der Unterhaltungssoftware Deutschland nicht auch
mal Offentlichkeitsarbeit leisten, indem er gegen solchen Haudrauf-Journa-
lismus auf die eine oder andere Weise vorgeht? Und gleich noch ein Vor-
schlag an die Detmolder Gruppe: Wenn hier schon alle bedeutenden Publi-
sher versammelt sind, warum nicht die Veréffentlichungstermine sinnvoll
untereinander abstimmen? Diesen Monat erscheinen beispielsweise gleich
zwei Actionabenteuer Croft'schen Zuschnitts, was wiederum der Verkaufs-
quote nicht bekommen mag. Erinnert mich irgendwie an die Flut von WW.2-
Flugis vor einigen Monaten — hat denn niemand aus den Fehlern gelernt?
Am Ende schlief3t sich mit wenig durchdachter Veréffentlichungspolitik
némlich der Kreis zur Raubkopierer-Quote: Wer kann oder will es sich schon
leisten, in einem Monat zweimal einen Blauen fr &hnliche GroBproduktio-
nen abzudriicken? Zumal auf der anderen Seite auch niemand gerne auf ein
Top-Game aus seinem Lieblingsgenre verzichtet und nicht alle den Budget-
Release werden abwarten wollen. Verstdndigung statt Konkurrenzdenken,
mit dieser Devise kénnte gerade ein Verband wie der VUD doch auf lange
Sicht Quoten machen!

Eine hohe SpaB-Quote mit den Tests von , Drakan” bzw. ,Shadowman”, den
Insiderinfos zu , Tomb Raider — Die letzte Offenbarung” sowie nattirlich dem
Rest des Hefts wiinscht Ihnen,

Ihr

Richard
Léwenstein %
(Chefredakteuf

2 Fneue v g
l-Manager.

ZWEI RICHTIGE

...im Lotto sind nichts
wert, am Kiosk dafiir um
so mehr. So bietet PC
JOKER HEFT & SPIEL for
8,90 DM zwei Begleit-
CDs, diesen Monat mit
gleich zwei tollen Vollver-
sionen: ,Pandemonium
2" (3D-Hupfer) sowie
Street Racer” (Rennspiel)
garantieren zeitgemdflen
Spielspaf3 hoch zwei,
dazu kommen wie immer
Demos und Extras. Und
fir zwei mal zwei Mark
weniger gibt es dieselben
Heftinhalte ohne Beilag-
scheiben in PC JOKER
zum Kennenlernen. Zwei-
fach gut, einfach genial!
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FuBball fiir Manager

Zur Jahrtausendwende schickt sich

neration von Spielen an, das deutscheste aller Gen-
res zu bedienen: Welche Verbesserungen werden
LKurt 2" alias KICKER FUSSBALLMANAGER und
ANSTOSS 3 bringen, was ist von HATTRICK!
WINS zu erwarten? Eine Liveschaltung in die Kabi-

nen der Entwickler

eine neue Ge-

ab seite 40

Mit meisterlichen 3D-Spielszenen |

auf Titelkurs: AnstoB 3

Neues von den Bundi-Machern:

kommt der Kicker FuBballmanager

Statt ,Kurt 2"

Klangvolle Namen

...wie Alexej Pajitnov oder Steve Meretzky kommen in unserem Spe-
cial iber STAR-DESIGNER VON GESTERN zu Wort: Was machen

die Schopfer von ,Tetris”, ,Per A

nhalter durch die Galaxis” und

weiteren Klassikern eigentlich jetzt? Um Klang dreht sich auBerdem

alles, wenn wir 3D-SOUNDKART!

Branchen-News
Previews
AnstoB 3
Autobahn Raser 2
Battlezone 2
Dark Reign 2
Earth 2150
Hattrick! Wins
Imperium Galactica 2
Kicker FuBballmanager
Planescape Torment
Star Trek Voyager: Elite Force . . . .
Tomb Raider:

Die letzte Offenbarung
Spiele-News

Titel in rot = Titelstory

EN VON HEUTE bewerten

ab Seite 100 bzw. 106

Offensiv gesplelt -

28

Lostngsindexa b niad it i 129
42 Komplettlésungen
36 Blngeon Keeper 25 o . 120
32 Tips & Strategien
33 Hidden & Dangerous ......... 127
46 Cheats & Tricks
41 Braveleart 0 i T o Ll 128
44 Dungeon Keeper2 i v s, 128
40 Quake:3 ATenalit Sl 128
48 Strestwals TR e Ee s R 128
34 Losungshilfen auf CD

D Die Volker
52 *{D Dungeon Keeper 2
22 *{D Might and Magic 7

oD = auch auf Begleit cDs

hoch gewonnen!

Mit Verspa-
tung zum
Sieg: Hat-
trick! Wins

Test
3D-Soundkarten im Vergleich .106

(Lﬁsungshilfen) ( Interviews )

Core Design/Eidos
(Tomb Raider 4)
Davilex (Autobahn Raser 2)
Heart-line (Kicker FuBballmanager) 40
Sunflowers

(Anno 1602-Nachfolger)

( Online Guide )

NEWSES et e o et
Preview

Shadowbane sl e 1y 96
Test

The dth Comimg el . 97



Command & Conquer 3

Alle Querelen bei Westwood sind vergessen, jetzt er-
warten die Fans nur noch eins: Echtzeitstrategie in

Perfektion. Ob die ,Operation Tiberian Sun” wirklich
den Héhepunkt des gesamten Genres darstellt, klaren

ab Seite 70

wir im aktuellen Testteil.

Eine Drachenreiterin
auf Testflug: Drakan

ADB SBVICET. L. o A e 18
Begleit-CD

{p Pandemonium2 . ... ... ... 12
oD Street Racer .. ........... 14
(D Demos, Patches & Goodies .16
Charse . D i i s i g9
COoMICT NS i T T 115
Bl el - i e 8
GeWINNEr st i e ey 131
Glossar fur Fachbegriffe .. ... .. 113
ImbressUmECens il vor S en 113
Inserenten ket s o 131
Interna aus der Redaktion ....... 8
Joker Shop & .. cii i i 116
Kieinanzeigens . v = o e ) 132
Kostenlose Produktinfos .. ... .. 130

ab Seite 52

Insiderinfos vom
Chefentwickler:
Tomb Raider 4

Leserbriefe’ .1 i il i e 110
Messen & Termine .. ........... 28
Preisausschreiben
4th Coming Competition ... ... 97
Jedi-Wettbewerb . ........... 23
Kussen und gewinnen! ........ 8
Mint-Umfrage .. .o ioidn . 8
Spitzensound zu gewinnen . . . .. 25
Special
Auf den Spuren groBer
Spieledesigner . . .. ........ 100
Stadtgesprach o v is i 10
Festinger v i e 114
Update Semvice « .o it v 98
Morsenguhu D ST s 134

Lara & Co.

Am Thron der Polygonprinzessin aus dem Hause Eidos hat
schon so mancher gerittelt — doch SHADOWMAN und DRA-
KAN ricken quasi mit Sége an! Neben Tests dieser richtungs-
weisenden 3D-Actionabenteuer finden Sie in dieser Ausgabe
aber auch ein vielsagendes Interview mit dem Entwicklungs-
leiter von TOMB RAIDER: DIE LETZTE OFFENBARUNG

(Spieletests,

Abenteuer

Dark Secrets of Africa ......... 92
Dansiofes: o ot s e 68
Action

Animaniacs Gigantic Adventure . .91
Dead Reckoning | v . oov ity vu i 92
Drakaw o0 ey 60
D shadowman ............. 56
Genremix

Atari'Gollection 2 ..ol S, 91
SystemShock2 ............. 66
Sport

Castrol Honda Superbike 2000 . . .86
FuBball International 2000 . .. ... 88
GRI5O0 wan & ks R e 87
kege Racers | Gaet e o Vi 920
NASCAR Road Racing ......... (il
ReaVolteles i i S e 90
SegafRally 2. .o Ll 90
Strategie

Battle of Britainy .« .viin cin vy vns 92
Command & Conquer3 ....... 70
Seven Kingdoms 2 ...ouic i . 82
Unter schwarzer Flagge ........ 78

Warhammer 40.000: Rites of War 80
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Zogern

kostet
Menschenleben!

® 18 neue Missionen, u.a. die Befreiung eines
entfithrten Jumbo-Jets

® Wiederholungs-Option:
Zeichnen Sie lhren Einsatz auf und sehen Sie ihn sich nach
der Mission aus verschiedenen Perspektiven an

® Scharfschiitzen: neue Team-Mitglieder, neue Waffen,
neue Einsatzplanung fiir die besten Schiitzen

IRATNEICRVISIRY

r
g

) } }0 Verbesserte Team-KI

T

N ® Neue Waffen und Spezialgegenstande

|

|

<t ® Mehr und unterschiedliche Reaktionen von Terroristen
1) und Geiseln

=

w I ‘ ® Verbesserte Special Effects bei Waffen und Explosionen
{a ® Verschiedene Wetterbedingungen, zum Beispiel bei Regen
— und Schneefall

TL)

' ® Wit Joystick spielbar

I




NOMEN EST OMEN

aus der Redaktion

Chats mit den Redakteuren auf unserer Homepage

(www.pcjoker.de) sind Uber das integrierte VSC-Tool und einen

modernen Browser wie den , Internet Explorer 5” oder den
.Netscape Navigator 4.6" schon langer problemlos moglich,
jetzt soll endlich eine regelmaBige Einrichtung daraus werden.
Die Termine finden Sie monatlich im Netz, die registrierten Na-
men der Joker-Schergen (auch) hier. Es kommen namlich teils
recht aussagekraftige Pseudos zum Einsatz...

buzzybee: Richard Lowenstein (Chefred.)
Steffen: Steffen Schamberger (stellv. Chefred.)
Scherge: Markus Ziegler

Jacktec: Reinhard ,Jack” Fischer

Trille: Michael Trier

Mampfi: Manfred Huber

Famous$: Paul Kautz

ES TUT SICH WAS

In drei Folgen der ZDF-Show Compu-tivi haben wir kiirz-
lich Abos verlost — gesehen? Oder vielleicht gar gewonnen?
Nie war der Joker namlich wertvoller,

als er es mit der kommenden
Jubilaums-Ausgabe sein
wird: Weil der Verlag mit
dem Heft 11/99 exakt
zehn Jahre alt wird, ar-
beiten wir an einem Ma-
gazin der Superlative!
Freuen Sie sich auf mehr
Seiten, tolle Specials und
einige Uberraschungen.

essecesesescssessssescscsasssescssaneessne

DENN ZUM KUSSEN SIND SIE DA

PCJ10/99

KuBmiinder von links nach rechts: Brigitta, Nicki, Daphne, Christiane, Regine und Dorli

GEBLITZT

Stilecht: Um Appetit auf ,Hidden & Dan-
gerous” zu machen, sandte uns der Her-
steller diese Muni-Box mit einer Tagesra-
ion an Trockenfutter

Spiel-lkone: Der
Award eines russi-
schen PC-Magazins
fir ,Rainbow Six”

Poolparty: Bei 40 Grad im Schatten lieB
Red Storm die Pressevertreter in Bade-
hosen antreten

8

www.pcjoker.de

Im Erotik-Special der letzten Ausgabe zierte ein KuBmund als Logo die Seiten, heute folgt die Competiti-
on: Wessen Lippen waren es? Hier zeigen wir Innen die Damenriege des Verlags — mal sehen, ob Sie
die Frau mit der sexy Schnute erkennen. Schicken Sie uns Ihren Tip bis zum 8.10.1999 auf einer Postkar-
te oder per E-Mail, und Sie kénnen eines von drei Jahres-Abos gewinnen! Bei mehreren richtigen
Einsendungen entscheidet das Los, der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Na denn: Kiss & Win!

¢ Um schneller auf Leserwiinsche reagieren zu kénnen, hier
+ wieder einige Fragen zur vorliegenden Ausgabe — wer sie
: beantwortet, nimmt an der Verlosung von 5 aktuellen

: Top-Games teil!

1) Gefallen Ihnen die Vollversionen dieser Ausgabe?
Falls nicht, warum?
2) Welcher Artikel im Heft gefallt Ihnen inhaltlich am besten?
3) Welcher Artikel im Heft gefallt Innen optisch am besten?
4) Auf welches Spiel sind Sie schon besonders gespannt?
5) Interessieren Sie sich fur Handys?
6) Besitzen Sie ein Handy? Falls ja, welches?
7) Welches Handy halten Sie fur das beste?
8) Welche Mobilfunknetzbetreiber benutzen Sie?
9) Mochten Sie in PC Joker mehr zum Thema Handys
erfahren?
10) Sind Sie Abonnent?

Joker Verlag
Miniumfrage
Max-Loidl-Weg 4
D-85598 Baldham
E-Mail: gewinn@pcjoker.de



in Konigreic fr diee Schleh

Neuarlige Features:

2 PC) // S Al Eindrucksvolle Grafik durch 3D-Beschleuni o Uber 160 verschiedene Einheiten
cD| Neues Ressourcen- Modzll ¢ s Download von neuen Einheiten iiber das Internet
noneyards | %, / “—A/\ W gtinteractive.de Eroberung von Burgen und Stidten » o Bonevard Online Server fr (oh )
Pt odell b CAVE 4S8 www.ta-kingdoms.de Karten- und Missions-Editor » e Steuerung von Land-, Wasser- und Lufteinheiten (z.B. Flugdrachens
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‘Stadtgespréch ) :

Gehort die Zukunft den Multiplayergames?

= Gl ; 3 E T

e
5 s A

Gerald Zeltner (14), Daniel SuB (20),

o 2

Christian Rieder (14), Tommy Friscic (16),

Michael Fagerer (20),
Schiiler Schiiler Schiiler Azubi Fachinformatik Schiiler
Mir soll's recht sein, ich . Meine letzte Telefonrech- .Ich spiele taglich ein bis . Privat habe ich keinen In- S0 30 bis 40 Prozent mei-
mag Online-Games. Die nung hat mich fast rui- zwei Stunden online, ternetanschluB, lege also ner Spielzeit verbringe ich
Kosten interessieren mich niert, seitdem bleibt das meist Egoshooter oder 3D-  Wert auf Solo-Games. im Internet. Einen Solomo-
derzeit noch wenig, denn Modem kalt. Online-Spiele  Racer. Mutter zahlt, und Aber Unreal im Firmen- dus brauche ich daher
zahlen miissen ja die El- machen halt stichtig...” ich habe SpaB, hehe.” netzwerk ist schon geni- bloB zum Uben, sonst
tern.” alt” kaum. "

Heute noch ein Nebenkriegsschauplatz,
morgen schon das Schlachtfeld
der Zukunft: Hersteller wie
Interactive Magic, Origin oder Id-Soft-
ware wollen sich weitestgehend dem

André Rammig (20),

Schiiler

.Ich spiele Adventures und Auf-
baustrategie und habe dabei ger-

Multiplayergaming ver-

schreiben — wer bangt um Story und

Solomodus?

ne meine Ruhe. AuBerdem sind
mir gute Stories schon wichtig!”

Robert Bernard (18), Thomas Michels (18), Frank Eich (33),

Philipp Wulk (16),

Christian Reiser (20),
Zivi

.Ich finde die Entwicklung okay,
die Kls sind doch ein Witz. Erst
reale Gegner und Kommunikation
schaffen Spielfaszination!”

Patrick Rodewald (17),

Schiiler Schiiler System- und Programm-  Schiiler Schiiler
.Ich liebe LAN-Parties, ,Ich spiele viel im LAN, entwickler . Wir machen LAN-Parties Warum nicht online und
trotzdem: Wenn ich ein macht einfach mehr SpaB. .Ich will komplexe Strate- mit bis zu 30 Leuten. Aber  offline zocken? Ein Spiel
Rollenspiel zocke, will ich Wenn Multiplayergames gie, und die gibt's fir Mul-  ein guter Solomodus zur ohne Solomodus, das ist
mich ganz in die Story fal- jetzt noch mehr Tiefgang tiplayer nicht. Denn lange Entspannung muB auch doch irgendwie eine Mo-
len lassen konnen.” hatten, ware die Welt per-  Spieldauer bedeutet da sein, klare Sache.” gelpackung!”

fekt!” auch horrende Kosten!”

Manfred Bauer (24),
Platzwart

,Eine gute Kampagne oder Story
muB sein! Wo kdmen denn sonst
die ganzen Gags, die schragen
Charaktere und der SpaB her?”

10
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Nachstes Thema

Zehn Jahre Joker, das sind auch und vor allem zehn Jahre Computerspie-
le. In dieser Ausgabe meinen ja einige Design-Legenden (siehe Special
ab Seite 100), daB friher vieles besser gewesen ware — im Jubilaumsheft
wollen wir die Meinung der anderen Seite horen: Sind PC-Games noch
das, was sie mal waren? Oder sind sie es sogar glticklicherweise nicht
mehr? Was meinen die Spiele-Vetera-
nen, wie denken Neueinsteiger?

Falls Sie nun denken, eine tolle Idee
fur eine unserer nachsten Umfragen
zu haben: Wir meinen, die nebenste-
hende Adresse steht nicht ganz um-
sonst da...

Joker Verlag
»Stadtgesprach”
Max-Loidl-Weg 4

D-85598 Baldham
E-Mail: jokerpost@aol.com




SKOUT ENGINE
* SKOUT TRUECOLOR
SKOUT OUTDOOR LEVEL
SKOUT GROSSERE LEVEL
SKOUT SPEKTAKULARE EFFEKTE
SKOUT LEBENSNAHE GEGNER
SKOUT NETZWERKDUELLE

SKOUT HOHE INTERAKTION

SKOUT 16 UND 32 BIT RENDERING
y SKOUT DETAILLIERTER LEVELAUFBAU
SKOUT JEDE BILDSCHIRMAUFLOSUNG
SKOUT PRAZISE KOLLISIONSKONTROLLE

SKOUT OBJEKTORIENTIERTE PROGRAMMIERSPRACHE

WWW.SKOUT.DE

“
Meistern Sie lhre physischen und psychischen
: Kréfte! Ihr Gegner ist nicht nur brutal, er ist
Handelsagentur GmbH Soft Enterprises GmbH auch anp.assunnguhlg' E}: k,?lnn sefl...lﬁnl’. };'oren’
Wernervon-Siemens-Str. 28 Wiegelsweg 2 und reag.leren - das macht ihn gefdhrlic
D 52477 Alsdnrf D - 34613 Treysa ebenbiirtig!
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‘ Die Begleit-CD )

Vollversion

Installation und
Stark unter Win
95/98

Legen Sie die CD Nr. 1 in lhr
Laufwerk, das Installations-
menti des Spiels erscheint
automatisch — falls Sie die Au-
tostart-Funktion von Windows
deaktiviert haben, dop-
pelklicken Sie die Datei
SETUPEXE im Hauptverzeichnis
der CD. Wahlen Sie nun zwi-
schen der Kompakt- (15 MB)
und der Vollinstallation (100
MB), und deaktivieren Sie die
Option ,Run DirectX5 Setup”.
Sollte auf Ihrem Rechner keine
aktuelle DirectX-Version instal-
liert sein, finden Sie Version 6.1
namlich in der Rubrik ,Goo-
dies” unter der Menuober-
flache von CD Nr. 2. Unter
.Program Directory” geben Sie
das Installationsverzeichnis an.
Damit die Verknupfung im
Startmen korrekt erstellt wird,
ist unter , Shortcut Location”
folgender Eintrag erforderlich:
C:\Windows\Startmen\Pro-
gramme\Pandemonium 2\.
Zum Programmstart verwen-
den Sie die Verkniipfung im
Startmenii oder doppelklicken
die Datei ,Pandy.exe” im In-
stallationsverzeichnis des
Spiels. Die CD muB dabei je-
weils eingelegt sein.

Startprobleme?

Da ,Pandemonium 2" direkt
fur den Betrieb mit 3Dfx-Gra-
fikbeschleunigern program-
miert wurde und Uber keinen
Softwaremodus verfgt, ist fur
das Spiel eine Grafikkarte mit
Voodoo-Chipsatz erforder-
lich. Sollten auch damit Grafik-
fehler oder ahnliches auftau-
chen, installieren Sie DirectX
6.1 von CD Nr. 2 neu, und ver-
wenden Sie die aktuellsten
Treiber fur Ihre Grafikkarte —
erhaltlich Uber die Internetseite
des Herstellers. Alternativ fin-
det man unter der Webadresse
www.3dfx.com die aktuellsten
Referenztreiber von 3Dfx zum
kostenlosen Download.

12

PCI10/99 www.pcoker.de

Vollversion

Ve § J

Die beiden Hauptdarsteller Nikki
und Fargus im hiibschen Renderintro

Jetzt kénnen Sie den Joker nicht nur lesen, sondern auch spielen: Hofnarr Fargus, einer der bei-
den Helden in diesen 3D-Plattformwelten mit vereisten Serpentinen, porésen Boden, Kletterge-
birgen und anderen Tticken im Terrain sieht unserem Maskottchen erstaunlich dhnlich. Zusam-
men mit Akrobatin Nikki schldgt er sich durch 18 kunterbunte Levels voller Feinde, Rétsel, Waf-
fen und Boni. In abwechslungsreichen Zwischenspielen gilt es auBerdem, Panzer zu komman-
dieren, Kampfe aus der Ego-Perspektive zu bestreiten und Knobelaufgaben zu l6sen.

18 grafisch abwechslungsreiche 3D-Welten wollen in bester Jump-and-Run-Manier bewaltigt
werden



( Die Begleit-CD ,

Vollversion

Handbuch &
Losunashilfen

Das komplette deutsche Manual finden
Sie als Word-Dokument im Ordner ,Hand-
buch” der CD Nr. 1. Zum Betrachten
benotigen Sie lediglich das Windows-
Wordpad oder ,Microsoft Word” ab Versi-
on 6.0. Cheats & Levelcodes zum Spiel
finden Sie in der Rubrik ,Lésungen” auf
CDNr. 2.

Jewel-Case-Inlays

...finden Sie zum Heraustrennen auf
den (perforierten) Seiten 131 und 133
oder zum Ausdrucken auf der Begleit-
CD Nr. 2 im Verzeichnis ,CD-Inlays” als
Bitmaps: Einfach auf das bevorzugte Pa-
pier ausdrucken, ausschneiden und einle-

; gen! CD-Cases sind preisglinstig im Joker
S:;?,:‘;iﬁ%?::ﬂ:;?_ Shop auf den Seiten 116/119 erhaltlich.
sche Kamera liefert stets

spektakuldre Perspektiven W|c|'|“UE rﬂsrﬂ“_”'

PRI X ». Nach jedem Abschnitt gibt's
Rt /D Levelcodes zum schnellen
TO FWITEH PLA¥ER Wiedereinstieg Hﬂmmﬂ"dﬂs
...sollen Ihnen den Einstieg in die Welt der
3D-Plattformen erleichtern. Die vollstandi-

ge (umkonfigurierbare) Tastenbelegung
finden Sie im Handbuch auf CD Nr. 1.

Spektakuldre Lichteffekte, die , beeindruckendsten Endgegner des Genres" und 3D-
beschleunigte Kamerafahrten erfreuen das Auge, 16 fetzige CD-Audiotracks das
Ohr; die tadellose Steuerung via Stick, Pad oder Tastatur erhielt im Test nicht um-

sonst 85 Prozentpunkte. Ein zeitlos genialer PlattformspaB fiir alle Besitzer einer -
3Dfx-Karte! Cursortasten: laufen

Leertaste: springen
STRG: Waffe abfeuern
Y: spezielle Aktionen

Pandemonium 2
(Crystal Dynamics/Ubi Soft)

[IRIENER wahiweise mannlicher oder weiblicher
Spielcharakter, 18 3D-Welten voller
Feinde, Rétsel, Waffen und Boni, Zwi-

schenspiele

ERENENTIE 3D-beschleunigte Grafik mit dynami-
scher Kamerafthrung, Renderintro, 16
Audiotracks von CD

NEELGE Joystick, Pad, Tastatur (umkonfigurier-
bar)
BEIGTY deutsche Anleitung, (wenige) englische
B Bildschirmtexte und Sprachausgabe
LULLENE P133 mit Windows 95/98, 16 MB RAM,
LGOI ITEYTTY 3Dfx-Grafikbeschleuniger und 15 oder
100 MB auf der HD
[NHEETLTN deutsche Anleitung im Word-Format
LELLLTITGRA auf CD Nr. 1 im Ordner , Handbuch”,
[€I=18] Installation und Start via Autostart-
Men, Cheats und Level-Codes in der
Rubrik ,Losungen” auf CD Nr. 2
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Mittels Trampolin lassen sich Boni auch aus luftiger Hohe erhaschen



‘ Die Begleit-CD )

Vollversion

Installation. ..

unter Win 95/98: entweder di-
rekt aus dem Joker-Menu heraus
oder durch Doppelklick der Datei
INSTALL.EXE im Hauptverzeichnis
der CD.

unter DOS: Wechseln Sie ins
Hauptverzeichnis der CD (meist
D:\), und geben Sie INSTALL ein.
allgemein: Wahlen Sie die ge-
wiinschte Sprache (Deutsch), und
geben Sie ein Installationsverzeich-
nis an — es werden nur etwa 1 MB
Daten auf lhre Platte kopiert.
AnschlieBend startet das Sound-
setup. Sollte die automatische Er-
kennung lhrer Karte fehlschlagen,
geben Sie die Hardwareparameter
manuell an.

spielstart. ...

unter Win 95/98: Doppelklicken
Sie die Datei SRACER.BAT im In-
stallationsverzeichnis des Spiels.
unter DOS: Wechseln Sie ins In-
stallationsverzeichnis des Spiels
(z.B. mit dem Befehl CD C:\SRA-
CER), und geben Sie SRACER ein.
allgemein: Die CD-ROM muB
zum Spielen eingelegt sein.

Starfprobleme?

Falls das Spiel in der DOS-Box von
Windows nicht lauft, starten Sie es
unter reinem DOS. Beenden Sie
dazu Windows mit der Option

. Computer im MS-DOS-Modus
starten”. Da die Windows-Treiber
fur Soundkarte und CD-ROM-
Laufwerk dann nicht mehr aktiv
sind, mussen flr diese Geréte se-
parate DOS-Treiber installiert sein.
Falls beim Programmstart die Mel-
dung ,,No supported SuperVGA
chip detected!” erscheint, wird
Ihre Grafikkarte (betroffen sind
u.a. Modelle mit TNT2, Voodoo 3
oder Voodoo Banshee Chipsatz)
vom Univesa-Treiber des Spiels
nicht unterstUtzt. Es gibt dann lei-
der keine Moglichkeit, das Game
zu starten.

Das Handbuch

Das komplette deutsche Ma-
nual finden Sie als Word-Doku-
ment im Ordner ,,Handbuch” der
CD Nr. 2. Zum Betrachten benéti-
gen Sie lediglich das Windows-
Wordpad oder Microsoft Word
ab Version 6.0.

14
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Vollversion

Die 24 3D-
Strecken
kénnen aus vier Kameraperspektiven beobachtet werden

. Dank Split-
screen
geniigt ein

Rechner fiir
. bis zu vier

Weil ,Pandemonium 2" eine Voodoo-Karte im Rechner benétigt, trésten wir Besitzer
schwécherer Systeme mit witzigen Cart-Rennen: Hier gibt es 3D-Comicgrafik aus vier Per-
spektiven ganz ohne Hardwarebeschleuniger! Dazu kommen ein Dutzend Spielmodi, 2
Bonusgames, 24 abwechslungsreiche Kurse voller Extrawaffen, viele (teils versteckte) Goo-
dies, Fahrhilfen und Replay-Funktion, mitreiBender Soundtrack direkt von CD sowie eine
konfigurierbare Steuerung. Per Splitscreen sind auch launige Gruppenrennen fur bis zu vier
Piloten an einem Rechner mdglich — und das darf zur Not sogar eine 486er DOSe sein!

Street Racer
(Vivid Image/Ubi Soft)

Witzige Arcade-Rennen fiir bis zu 4 Spieler an eil
Rechner

(oI ILEINTIRTIT Ausgabe 2/97, 74 Prozent
[BLUENLE] 12 Spielmodi, 2 Bonusgames, 24
Strecken mit teils versteckten Extras,
B F2hrhilfen, Replay-Funktion ‘
[ZELTLETTIY 3D-Comicgrafik in SVGA aus 4 Perspek-
tiven ganz ohne Hardwarebeschleuni-
qgung, 12 Audiotracks direkt von CD,
Soundeffekte
I Tastatur, Stick, Pad (konfigurierbar)
NUEIE] komplett deutsch
(ULLGENG 486 DX 2/66 oder Pentium, DOS oder
LGIVIITEY TN \Win 95/98, 16 MB RAM und 1 MB auf
der HD
IWHEIENTL R deutsche Anleitung im Word-Format
GEULLITGN auf CD Nr. 2 im Ordner ,Handbuch”,
Installation per DOS-Installer

"4,"- o - )

Nix fiir Weicheier, doch Waffenbriider und
Drangler machen Platze gut



ve! the experience!

Wenn Sie das Maximum aus lhren PC-Spielen her-
ausholen mochten, brauchen Sie auch maximale
Power. Kein Problem fiir die neuen 3D Blaster von
Creative Labs: Ihre 32-MB-Grafiktechnologie mit

32 MB SDRAM, beschleunigten Frame-Raten und
32-Bit-Farbtiefe bietet noch schnellere, noch bessere
Videoqualitdt und noch mehr Realitatstreue.

Willkommen in der Creative-Dimension:
Packender Spielespal? ohne Wenn und Abe

Ausfiihrliche Informationen erhalten Sie auf
unserer Website: www.creative.com

Creative Labs - FeringastraBe 6 - 85774 Unterfohring

3D Blaster Savage 4 und
Riva TNT2 Ultra* bieten:

32 MB SDRAM fiir Gaming Power
im UberfluR

128-Bit-Architektur und Twin-Texel-
Pipeline fiir brandheifRe Grafikeffekte

AGP- oder PCl-Bus
Riva TNT2 Ultra nur AGP WL BREATLYE B R M

Your PC’s key to another dimension!

© Copyright 1999. Creative Technology Ltd. Das Creative Logo ist eingetragenes Warenzeichen der Creative Technology Ltd. Produktlnfo 02
Alle anderen genannten Marken- und Produkinamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der entsprechenden Inhaber. Anderungen der technischen Daten vorbehalten.

Sound Ca Grap!

Speaker




‘ Die Begleit-CD )

Demos, Patches & Goodies

Unsere Meniioberflache

...vereint komfortable Benutzerflihrung mit tollen Funktionen: direkter Start bzw.
Installation der Demos und Videos aus dem Menu heraus, Screenshots und Info-
Text zu jedem Programm sowie Links zu den Websites der Hersteller tiber den

WWW-Link-Schalter. Einfach die CD Nr. 2 einlegen, der Start erfolgt automatisch.

Top-Videos:
Outcast-Outtakes

Aktuelle Patches

...zu nachfolgenden Spielen finden Sie als selbst extrahierende Files oder im ZIP-Format
im Ordner ,Patches” auf CD Nr. 2. Sollte kein eigener Installer beigefligt sein, werden
sie von Hand in den jeweiligen Spieleordner kopiert und von dort aus gestartet. Datei-
en mit der Endung ,zip” mussen zuvor entpackt werden. Dazu finden Sie in der Ru-

brik ,Goodies” im Jokerment das Windows-Programm Winzip 7.0 fur Win 95/98/NT.

DSF FuBball Manager 98

Bugfix fur die deutsche
Fassung
Expendable

Matrox G400 Bump-Map-

ping Patch

Falcon 4.0

Update der US/UK-Fas-
sungen auf vV 1.07
Grand Prix Legends
Update der deutschen
Fassung auf V 1.1
Hidden & Dangerous
Update der européischen
Fassung auf V 1.1

Land der Hoffnung
Update auf V 1.02

M1 Tank Platoon 2
Update der deutschen
Fassung auf V. 1.1
Mechwarrior 3

Patch 1 fur die deutsche
Fassung

Myth 2: Soulblighter
Update der deutschen
Fassung auf V 1.3
Official Formula 1
Racing

Patch 2 fiir die europai-
sche Fassung

S.C.AR.S.

Fix fur Voodoo-Banshee
und Voodoo-3-Karten
Star Trek: Birth of the
Federation

Update der deutschen
Fassung auf V 1.0.2
(benotigt DirectX 6.1 und
DirectPlay 6.1a)

Worms Armageddon
»Snooper” zum Spielen
Uber WormNet

X - Beyond the Frontier
Update der deutschen
Fassung auf V 1.3

Goodies

3DCC Ikarus Virus Utilities Appeal, das Team hinter dem

Umschalt-Tool fur 3D-Grafikkarten Virenscanner fur Win 95/98 hitgekurten Actionabenteuer

Acrobat Reader 4.0 Savegame Editor Construction Kit ,Outcast”, nimmt seinen Helden

Dokumentenbetrachter fur Win 95/98 Tool zur Manipulation von Spielstanden Cutter Slade in acht witzigen

DirectX 6.1 UniVBE MPEG-Videos (darunter ein ge-

aktuelle DirectX-Version fur Win 95/98 Univesa-Grafikkartentreiber fir DOS und nialer Werbespot fir dessen Uni-

DXMedia 6.0 Windows versalrucksack!) gehorig auf die

spielt diverse Movieformate wie MPEG etc. ~ WinAmp 2.24 Schippe. Zu finden in der Rubrik

Elsa-Treiber MP3-Player fur Win 95/98/NT Special auf CD Nr. 2.

Treiber fur Elsa-Grafikkarten Winzip 7.0 SR-1

F-Prot 3.05 Packer/Entpacker fiir Win 95/98

kostenloser Virenscanner fir DOS Special:

Game Commander 1.2 : :

Tastaturkiirzel auf Stick, Pad etc. legen L Online - | e S

et trasunan o 18 PR 0 8 N N RS

Hexeditor fir Windows 95/98 UQ,':] ﬂr%sﬁugﬁizt L ey e _—
u

Aut der D der Ausgae T0//9D inden Sia ats Bonustoeungen

Might-Magic”

FOR_BLOOD AMD HOMOR

Losungshilfen auf CD

Bernd Gegners umfangreiche Komplettlésung zu Dungeon
Keeper 2 gibt es zwar auch im Heft, doch auf CD finden Sie
die ungekurzte Fassung. AuBerdem warten dort noch Cheats
und Levelcodes fiir Pandemonium 2 (eine unserer aktuel-
len Vollversionen auf Begleit-CD) sowie Roland Kochs Kom-
plettlésung zu Might and Magic 7 und Katja Kasliks
Komplettlosung zu Die Volker. Einfach auf der CD Nr. 2
den MenUpunkt , Lésungen” aufrufen. Fur die HTML-Ober-
flache bendtigen Sie einen frameféhigen Webbrowser.

DUNGEON

KEEPER?2
IKeR

Dikasrent benritek =
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Q)ie Begleit-CD,

Demos, Patches & Goodies

Top-Demo: Freespace 2

Auch Teil zwei der Space-Opera im Stil
von ,, Wing Commander” wird heiBe
Raumschlachten bieten, neuerdings
mit 3D-Beschleunigung. Unsere voll
spielbare Demo umfaBt ganze funf
der 50 Auftrage in der Vollversion: ein
Tutorial zum Erlernen der Steuerung,
zwei Einspieler- und zwei Mehrspieler-
missionen.

In Mission eins legen Sie sich
mit diesem GroBraumer an

GENRE: 3D-Raumschlachten
UMFANG: Tutorial, zwei Einspieler-,
zwei Mehrspielermissionen
BESONDERHEIT: Direct3D- und 3Dfx-
Beschleuniger werden unterstitzt
SYSTEM: P200 mit 32 MB RAM, Win
95/98, DirectX (Version 6.1 auf

CD Nr. 2) und 98 MB auf der HD

In Mission zwei fliegen Sie Geleit-
schutz fiir zwei Transporter

Top-Demo: Shadowman n zm
Den Schattenmann Michael LeRoi ver- ‘"Sgab.

schldgt es hier in ,,Das Asyl”, einen
voll spielbaren Abschnitt des neuen
3D-Actionadventures zum US-Comic.
Der enge Industriekomplex ist freilich
fur das Game insofern untypisch, als
hier die sonst so zahlreich vertretenen
AuBenareale fehlen. Allgemeine Spie-
letips finden Sie Gbrigens beim Test ab
Seite 56.

Kein Schatten ohne Licht: Es wird
eine Direct3D-Karte benétigt

GENRE: 3D-Actionabenteuer
UMFANG: voll spielbarer Abschnitt
BESONDERHEIT: Vor Spielstart das
.D3DConfigUtility.exe” im Installations-
verzeichnis aufrufen!

SYSTEM: P166 mit 32 MB RAM, Di-
rect3D-Beschleuniger, Win 95/98, Di- In der Vollversion sind die
rectX 6.1 (auf CD Nr. 2) und 97 MB auf AuBenareale weitaus umfangrei-
der HD cher

Shareware von Lesern

Sokofun Pro 1.2
Denksport inkl. Editor von Jan Reineke

Space Fighter
Shooter fur zwei Spieler von Florian Leber

Machten Sie eigene Songs oder Programme auf unserer Begleit-CD veroffentlicht sehen?
Dann schicken Sie uns einfach die Disket-  etc. um selbst erdachte, selbst gemachte  len! Fir eine Riicksendung der Datentra-

te(n), eine CD-ROM oder E-Mail. Zudem und zur kostenfreien Veréffentlichung ger ist Ruckporto erforderlich, auBerhalb
bendtigen wir eine schriftliche Bestati- freigegebene Software handelt — bei Mu-  Deutschlands verwenden Sie dazu bitte
gung, daB es sich bei Ihren Games, Tools  sik diirfen keine GEMA-Gebhren anfal-  internationale Antwortscheine.

Joker Verlag  CD-Produktion * Max-Loidl-Weg 4 ¢ D-85598 Baldham

E-Mail: mhuber@pcjoker.de
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Die neue Dimension
der Echtzeitstrategie

MPGN iz

&3

Space-Opera

Test in PCJ 8/99




: Einfach
1 Abo-Karte ausfiillen
: und einsenden an:

JOKER VERLAG
Labiner GmbH & Co.
MAX-LOIDL-WEG 4

I
|
I
I
I
I
:
| 85598 BALDHAM

Haben Sie noch
Fragen? Dann rufen
Sie doch an:

08106/89 96 01
Verlangen Sie
die
Aboverwaltung!

3D-Actionabenteuer

Test in PCJ 10/99

-

IHRE ABO-VORTEILE

= Eines der vier abgebildeten
Top-Spiele in deutscher Vollver-
sion als Pramie fir jeden von Ih-
nen geworbenen Abonnenten!

Auch Freunde, Familienmit-
glieder und andere Nichtabon-
nenten kénnen neue Abonnen-
ten werben - lassen Sie sich
doch einfach von jemandem
werben, und behalten Sie die
Préimie selbst!

= |m Abo sparen Sie mehr als
15,- DM gegeniiber dem Ein-
zelkauf: nur 91, DM* anstatt
der kioskiblichen 106,80 DM!

s Sie erhalten zuverldssig,
schnell und portofrei alle 12
Ausgaben eines Jahres per
Post!

B jede Ausgabe wird mit zwei
CD-ROMs und zumindest einer
tollen Spiele-Vollversion (oft so-
gar meﬁreren) sowie den neue-
sten Demos, Videos, Patches
und Goodies geliefert!

Abonnenten aufgepafBt!
Bei Verlangerung lIhres Abonne-

ments erhalten Sie als
Dankeschon eine exklusive
Treuepramie geschenkt!

ACHTUNG!

Pramienempfanger und Abonnent dir-
fen zwar nicht ein und dieselbe Person
sein, doch kénnen auch Nichtabonnen-
ten (Freunde, Verwandte usw.) neue Le-
ser werben! Bedingung ist lediglich, daB
der neu geworbene Abonnent nicht be-
reits im letzten Jahr ein Pramienabo ab-
geschlossen hat.

* Bei Lieferung ins Ausland: 100,- DM
Bedingungen siehe Impressum
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PANZER GENERAL 4: WESTERN ASSAULT

Nur noch wenige Wochen, dann erobert SSls ,, Four-Star-Serie”
wirklich die dritte Dimension: Im Gegensatz zum nur namentlich
dreidimensionalen , Panzer General 3D” wird nun jede der tber
200 historisch korrekt simulierten Einheiten als Polygonobjekt
ausgefuhrt, die Landschaften scannt man von Originalkarten ab
und berechnet Tiefenschérfe hinzu.
Diese Neuerungen erzwingen eine GroBoffensive an der Tech-
nikfront: Ohne Grafikbeschleuniger mit zumindest 8 MB RAM
bleibt der Panzer kalt. Hei dagegen die 3D-Rundengefechte,
welche sich unser Trille mit SSI-Oberbefehlshaber Dan Cermak
schon mal vorab geliefert hat — eine alte Genrereferenz im neu-
en Look steht bevor!

eessesecscssessssssetessssssensssesseseensesssesaee
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Spiele-News

DRIVER

Sie wollten sich nach unserem Mega-Preview in der vergange-
nen Ausgabe schon die Playstation-Umsetzung des Gangster-
Racers zulegen? Nicht doch, im Oktober rollt das PC-Original an
- mit schicken Effekten (u.a. Motion Blur), neuen Kamerawin-
keln, zusatzlichen Vans und Pickups sowie Uberarbeiteten
FuBgangern. Auch Tacho und Ruckspiegel, Surroundsound oder
Force-Feedback-Unterstiitzung werden Sie auf der Konsole nicht
finden. Das gilt gleichfalls fiir den ,Carnage”-Modus, in dem
ein ganzer Stadtteil unter Zeitdruck zerstért werden soll. Und
das alles bei gegentiber der PSX-Version reduziertem Schwierig-
keitsgrad!

~FuBganger zu erschrecken
macht doch viel mehr SpaB,
als sie zu liberfahren!”

Reflections-BoB Martin Edmondson er-
klart, warum die Passanten in Driver je-
dem Rammversuch ausweichen

www.pcjoker.de

GRAND PRIX WORLD
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Sollte die Vollversion unserer August-Ausgabe Ihren Appetit
auf Formel 1-Management nicht gestillt haben, dann star-
ten Sie ab November doch fur das Microprose-Team: Im Ver-
gleich zum

.F1 Manager GRAND

Prof.” ver-
spricht der
US-Publisher
vereinfachtes
Handling,
98er Daten,
20 fotoreali-
stische TV-
Monitore
und eine FIA-
Lizenz.

NEVERWINTER

Noch bis Ende des Jahres basteln Bioware und Black Isle
(,Baldur's Gate”) an ihrem AD&D-Rollenspiel. Den
Schwerpunkt
setzt Projekt-
leiter Guido
Henkel dabei
weniger auf
Solo-Quests
als in den
Online-Mo-
dus. Mehr
dazu in der
nachsten
Ausgabe.

WuRten Sie iibripens

...daB Microprose das Aufbaustrategical Civilization 2:
Test of Time in den USA bereits ausgeliefert hat? Die
Lokalisierungsarbeiten dauern noch an, den Test der
deutschen Version finden Sie daher im nachsten Heft.

...daB die Macher von ,Powerslide” an einem neuen PS-
Spektakel arbeiten? Ab Dezember schickt Ratbag in Dirt
Track Racing satte 20 V8-Boliden auf rund zwei Dut-
zend schlammige Rundkurse.

...daB 3DO Ende Oktober den Gulf War ausruft? In der
actionlastigen 3D-Panzersim soll man mit einem futuri-

stischen Tank die Schergen eines fiktiven Diktators plat-
ten.

...daB Mindscapes Echtzeitstrategical Close Combat 4
ab November die Ardennenoffensive von 1944 nach-
stellt? Aus der Vogelperspektive kommandieren Schreib-
tischgenerale dann rund 100 verschiedene 3D-Einheiten
Uber True-Line-of-Sight-Terrain.

...daB Eidos und Squaresoft gemeinsam an einer (hof-
fentlich wieder hervorragend) lokalisierten PC-Version
von Final Fantasy 8 arbeiten? Im Dezember soll das
Fernost-Rolli auf deutsche PCs kommen.



PANZER ELITE

WW?2-Szenarien haben in Spielen aus deutscher Produktion
: Seltenheitswert, zu unrithmlich war unsere Rolle in dieser hi-
: storischen Epoche. Doch nun wagt sich das Diisseldorfer Ent-

+ wicklerteam Wings im Auftrag von Psygnosis an eine Panzer-
¢ sim zum Zweiten Weltkrieg, noch dazu eine hochst realisti-
¢ sche: 16 Tankmodelle rattern durch Europa oder Nordafrika
und vermitteln akkurates Fahrgefuhl in abwechslungsreichem
3D-Gelande. Bis
zur kommenden
: Ausgabe wird ein
¢ Testkldren, ob

: das Missionsde-

+ sign ausreichend
¢ Winkelzuge fur
¢ Genre-Veteranen
+ sowie genug Be-
¢ dienkomfort fur
¢ Einsteiger bereit-
¢ halt.

RALLY CHAMPIONSHIP

Die Anzahl der Rennspiele unter den Neuerscheinungen hat
zuletzt wieder ein biBchen nachgelassen, doch bei Ubi Soft
gibt man weiter Vollgas: Fiir Oktober ist eine Rallye-Simulati-
¢ on angekindigt, deren Betaversion mit vielversprechenden
: Features aufwartet. Aufgefallen sind uns neben den 16 von

+ den Bremsscheiben bis hin zum polierten Lack lizenzgetreu

¢ nachgebildeten Schotterboliden vor allem die komplett ausge-
stattete Werkstatt und die spannenden Turnier- bzw. Arcade-
modi fir Solisten sowie Multiplayer. Die fast schon fotorealisti-
sche Grafik war
ebenfalls nicht zu
+ Ubersehen. Jetzt
¢ solite Entwickler
¢ Magnetic Fields

+ fur die endgilti-
+ ge Testversion

¢ bloB noch das

¢ vorlaufig etwas

+ diffizile Lenkrad-

+ Handling in den

: Griff bekommen.

THANDOR

+ Mit ,Command & Conquer 3" ist die Echtzeitstrategie noch
+ langst nicht am Ende, will der deutsche Publisher Innonics

¢ doch diesen Herbst einen weiteren Hoéhepunkt des Genres

+ veroffentlichen: Spektakulére 3D-Optik, ein packendes SF-

¢ Szenario und rassige Netzwerkmodi sollen Aufmerksamkeit

+ unter den Fans erregen. Bei einem ersten Probespxelchen

¢ Uberzeugten

¢ Ubersicht und

¢ Gegnerintelli-

+ genz, in Hanno-
¢ ver scheint man
also mit Begeiste-
rung und Ernst
bei der Sache zu

.
.
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Spiele-News

R JEDI-WETTBEWERB

.Die dunkle Bedrohung" fullt
nach wie vor unsere Kinos,

und Lucas Arts hat den Krieg
der Sterne auf den PC ausge-
weitet. Hier und heute verlost
THQ die aktuellen Games zur
ersten Star-Wars-Episode —

plus Lifestyle-Artikel fiir Fans.

UPTGEWINN

Ein exklusiver Episode-1-
Aufsteller in LebensgroBe,
¢ dazu das 3D-Actionaben-
: teuer ,Die dunkle Bedro-
hung”, das filmreife Pod- b
Rennen ,Racer” sowie ein %
SW-Paket mit T-Shirt, Maus-
pad, Tasse, Poster, Kugel-
schreiber und Postkarte

seseesesssansecttsssssctesessnstsssases

.ST'AI?L WARS

ERISODE | seee—

2. UND 3. PREIS

Je einmal die Spiele ,,Racer” und ,Die dunkle Bedro-
hung”, dazu das SW-Paket mit T-Shirt, Mauspad, Tasse,
Poster, Kugelschreiber und Postkarte

4. BIS 10. PREIS

Je ein SW-Paket aus T-Shirt, Mauspad, Tasse, Poster, Kuli
und Postkarte

11. BIS 20. PREIS

Je ein Star-Wars-Poster sowie Kuli und Postkarte

Zur Teilnahme senden Sie bitte eine Karte oder E-Mail bis 8.
Oktober (EinsendeschluB laut Poststempel) an nachfolgende
Adresse. Mitarbeiter des Joker Verlags sowie von THQ sind von
der Teilnahme ausgeschlossen, ebenfalls ausgeschlossen ist der
Rechtsweg. Die Macht sei mit allen anderen!

EINFACH KARTE ODER E-MAIL SCHICKEN!

Joker Verlag * Kennwort: Star Wars
Max-Loidl-Weg 4 » D-85598 Baldham
E-Mail: gewinn@pcjoker.de
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SOLDIER OF FORTUNE ULTIMATE GOLF

Urspringlich sollte Ravens Gliicksritter seines hohen |, Blutdrucks”
wegen nicht nach Deutschland kommen, doch jetzt rechnet Publi-
sher Activision bis Weihnachten mit einem Release des harten Ego-
shooters: Fir einheimische Soldner, die im Irak, dem Kosovo, in
New York und an anderen Schauplétzen Geiseln befreien und Skins
oder Aufstandische meucheln wollen, ist nun eine entscharfte Fas-
sung angekindigt.

Arme und Beine wird man also nicht abspalten, 26 (mit Helm, Weste
und Schild zu wappnende) Kérperteile aber separat aufs Korn neh-
men durfen. Das Gewehr mit IR- oder Zoomvisier, Blendgranaten
und der Rest vom Waffenfest basieren
auf real existierendem Material, auch
die Animationen hinterlieBen bei einer
ersten Prasentation einen sehr lebens-
nahen Eindruck. Kurzum: Neuer Zund-
stoff fur die alte Diskussion um Ge-
walt in Computergames.

Ab November wollen Ubi Soft und Vertex ein Hole-
in-One gegen die fiihrende Golf-Simulation
,Links” schlagen — mit einer innovativen Echtzeit-
steuerung jenseits des traditionellen Dreifachklicks:
Per Analogstick statt mit der Maus verspricht der
Hersteller ein ,,unglaubliches Schwunggefuihl” auf
drei Kursen in Florida, England und auf Hawaii. All
die Baume, Bunker und Gewasser der real existie-
renden Vorlagen werden polygonal nachgebildet,
so daB der Betrachter den Flug des Balles aus frei
wahlbaren Perspektiven verfolgen kann.

Bleibt nur zu hoffen, daB es trotz des angekiindig-
ten Wetterrealismus nicht zu oft regnet — schon da-
mit die per beigefugtem Editor selbst erstellten
Schlager nicht naB werden...

ad. B
«Kannst du
drauf zielen,
kannst du es
auch
zerstoren!

Kenn Hoekstra, Projekt-
leiter bei Raven

Wuften Sie Ubrigens

Wirklich neue Ideen sind uns zwar keine aufgefallen,

daflr glanzen die 18 Levels in sechs Grafikwelten ...daB sich THQ mit Volition (,, Descent 3") zusam-

von den Extrawaffen bis hin zu den Explosionen mentut? Ergebnis der Kooperation ist das Iso-Rolli

mit toller Optik. Sofern zumindest ein Summoner, das ab dem Frithjahr 2000 mit Fantasy-

P2/266 zur Verfligung steht. Szenario, viel Magie und epischen Schlachten auch
o Einsteiger begeistern soll.

‘\(3,' ) 43 AL

: Die fur Oktober geplante Neuauflage halt sich an den 16 Jahre alten ...daB Eidos auf Basis der offiziellen Olympia-Lizenz
: Ur-Shooter ,Sinistar”: In der von uns angespielten Beta werden wie- Versoftungen der Sommerspiele 2000 und 2004 in

¢ der Asteroiden, Alien-Jager und schlieBlich das titelgebende Mutter- Sydney bzw. Athen, sowie der Winterspiele 2002 in

¢ schiff abgelasert — jetzt naturlich im dreidimensionalen (Welt-)Raum. Salt Lake City plant?

...daB man bei Quicksilver (,,Starfleet”) bis Weihnach-
ten die Echtzeitstrategie Invictus vom Tisch haben
will? Der Schwerpunkt im Konflikt griechischer Gotter
soll auf den Truppen, nicht im Management der Res-
sourcen liegen.

...daB der altere der beiden McRae-Bruder ab Mitte
2000 im Cockpit von Colin McRae Rally 2 Platz
nimmt? Codemasters verspricht souverane Rallye-Ac-
tion, aktuelle Daten der WM ‘99 sowie deutlich ver-
besserte Optik.

...daB Swing im Oktober seinen Riding Star sattelt?
Mit dem Hengst gilt es dann, auf je zehn 3D-Voxel-
parcours Turniere in den Disziplinen Dressur, Military
und Springreiten zu gewinnen.
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SOUL REAVER: LEGACY OF KAIN SPITZENSOUND ZU GEWINNEN!

Im Auftrag der , Tomb Raider” von Eidos kehrt Obervampir

: Kain, anno ‘97 Held in ,,Blood Omen", diesen Herbst auf den
¢ PC zurlick. Dann aHerdlngs als B(‘jsewicht, den der Spieler als

¢ abtrinniger Unterweltler Raziel bekampfen soll - mit Waffen
¢ und Sprungkraft in 3D-Gewdlben, die Lara Crofts Einsatzge-

¢ biet verbluffend ahnlich sehen. Die Konsolenfachpresse jubelt
¢ bereits, auch im PC-Vorabmuster gefiel die Gruselatmosphére
¢ des Actionabenteuers. Die lieblos von der Playstation kon-

¢ vertierte Gra-

+ fik und die

¢ seltsame

¢ Steuerung

¢ sind allerdings
+ vorlaufig noch
¢ kein Grund

¢ zum Jubeln.

OUTLIVE

Das brasilianische Entwicklerteam Continuum ist noch ein un-
beschriebenes Blatt, doch dank futuristischer Echtzeitstra-
tegie im Stil von ,, Starcraft” soll stidamerikanische Program-
mierkunst bald in aller Munde bzw. Laufwerke sein: Die Iso-
Schlachten der zukiinftigen Menschheit gegen Amok laufende
Maschinenwesen méchten sich durch ein cleveres Ressourcen-
¢ system und intelligente Computergegner auszeichnen. Unter
¢ Berlcksichtigung der Hohenstufen des Terrains dirigiert der PC
¢ die Einheiten "

: teils selbstan-
¢ dig, damit

¢ sich der Spie-
¢ ler auf takti-

+ sche Win-

¢ kelztige kon-
¢ zentrieren

: kann. Abwar-
¢ ten und brasi-
¢ lianischen

¢ Kaffee trin-
¢ ken...

sescscsscsscasncne

.
.

Satte Basse und klare Hohen machen ein Spiel erst zum Erleb-
nis — wovon sich die Gewinner dieses Wettbewerbs anhand

: der neuen Soundman-Serie umsonst Uiberzeugen kénnen.
Aber auch im Laden bietet Logitech damit groBen Klang zum
relativ kleinen Preis. Und schickes Design obendrein!

(1.BIS3.PREIS "7 =i s

(e:
Logitech

Je ein ,Soundman X2"-System mit kréftiger 40-Watt-Ef-
fektivleistung, bestehend aus hochwertigem Aktiv-Sub-
woofer mit KopfhéreranschluB sowie zwei Satelliten-
Hochténern. Dazu gibt es das ,,MP3 Music Center” mit
Player und 100 Titeln.

4. BIS 10. PREIS

Je einmal das 25 Watt starke
System ,Soundman X1”, kom-
plett mit Aktiv-Subwoofer,
zwei Satelliten-Hochténern
und dem ,,MP3 Music Center”.

11. BIS 20. PREIS
Je einmal die zwei
Boxen des ,Sound-
man G1”-Systems,
ebenfalls mit ,,MP3
Music Center”.

Zur Teilnahme senden Sie bitte eine Karte oder E-Mail bis 8.
Oktober (EinsendeschluB laut Poststempel) an nachstehende
Adresse. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, auch die Mitarbei-
ter von Logitech und die Schergen des Joker Verlags diirfen
nicht mitmachen. Allen anderen wiinschen wir viel Gliick fir
zukuinftig tolle PC-Akustik!

EINFACH KARTE ODER E-MAIL SCHICKEN!

Joker Verlag ¢ Kennwort: Logitech
Max-Loidl-Weg 4 « D-85598 Baldham

E-Mail: gewinn@pcjoker.de

Produktinfo 046

www.leam17.com



TECHNOMAGE

Nachdem Sunflowers mit ,Anno 1602" letztes Jahr einen
Megaseller landen konnte, soll diese Weihnachten ein
Actionabenteuer mit Rolli-Elementen im Stil von Nin-
tendos , Zelda"”-Serie die Kassen klingeln lassen. Anleihen
beim Konsolen-Klassiker finden sich aber nur im Game-
play, denn hier knobelt und kampft sich der Held in Echt-
zeit durch eine wunderschéne 3D-Welt. Die Grafik be-
sticht durch aufwendige Rendersequenzen, liebevolle De-
tails, superbe Lichteffekte, Tag-Nacht-Wechsel usw. Dazu
wird es monumentalen Orchestersound und professionel-
le Sprachausgabe geben.

Der Inhalt erinnert schon eher an Fernost-Ware. Da sind
kleinere Jump-and-Run-Einlagen zu bewaltigen, eine
Schar kunterbunter Monster zu besiegen und auch Ne-
benauftrage zu erledigen. Letztere erhélt der Spieler von
Uber 50 NPCs, die in Gesprachen zudem Licht ins anfang-
liche Dunkel der epischen Hintergrundstory bringen.

SKOUT

DaB deutsche Entwickler weiter auf dem Vormarsch sind,
wollen Modern Games und Soft Enterprises (, The Hidden
Below") in wenigen Wochen beweisen — mit einem 3D-
Egoshooter, an den momentan letzte Hand angelegt
wird. Gut so, denn trotz Testgenehmigung I&Bt das uns
vorliegende Muster zwar echten Tiefgang vermuten, we-
gen seiner Bugs aber keinen endgiltigen Eindruck zu:
Selbst auf schnellen P2-Systemen ruckt die Grafik mit ihren
weitldufigen Innen- und AuBenwelten, tollen Lichteffekten
und sehenswerten Animationen stellenweise noch so hef-
tig, daB von SpielfluB keine Rede sein kann. Auch die
Soundeffekte sind nicht vollstandig enthalten, dito die Mu-
sikuntermalung.

Andererseits scheinen es die interessanten Missionen zwi-
schen Sabotage und Geiselbefreiung, die abwechslungsrei-
chen Waffen, intelligenten Gegner (der Rasse , Kyberno-
id”) und die Begleitdrohne des Spielers wert zu sein, auf
die finale Fassung zu warten. So erfahren Sie leider erst in
der kommenden Ausgabe, welche taktischen Manéver ge-
rade die besagte Drohne erdffnet, indem sie Wege frei-
macht, Feuerschutz gibt oder Passagiere transportiert.

SIEDLER 3: DAS GEHEIMNIS DER AMAZONEN

Noch im September |tftet Blue Byte das ,, Geheimnis der
Amazonen”: Die zweite Mission-CD fiir ,Die Siedler 3"
will den ersten Nachschub an Auftréagen insbesondere mit
einem komplett neuen Volk tberbieten. In einer von zwei
neuen Kampagnen kdmpfen dann Amazonen gegen die
altbekannten Feinde, alternativ zieht der Spieler abwech-
selnd mit Rémern, Agyptern und Asiaten gegen die wehr-
haften Digi-Damen in die Schlacht.

Hier die harten Fakten einer ersten Betaversion: rund 40
neue Gebaude, etwa 50 detailliert animierte Figuren. Die
Amazonen-Priesterinnen beherrschen acht bisher nicht ge-
kannte Zauberspriiche und haben eine flinke Diebin in ihren
Reihen, um Gegner um Waffen und Gold erleichtern zu
koénnen. Auch der Missions-Editor wurde um die vierte Nati-
on erweitert, ein neues Zeichentrickintro fihrt in die Story
ein. Schlechte Nachrichten nur fir Voyeure: Im Gegensatz
zu ihren osterreichischen Kolleginnen aus ,, Die Volker” tre-
ten die deutschen Amazonen mit Oberteil auf — und verlan-
gen natarlich nach dem Siedler-3-Hauptprogramm.
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Hot Spot :

Branchen-News

© Am 31.Juli und 1. August versammelten sich in Hagen rund

: 650 Zocker, um Deutschlands bisher groBte Netzwerk-

. Party abzufeiern: Multiplayer-Gefechte mit ,Half-Life”, ,Des-
: cent 3" und ein paar indizierten 3D-Shootern lieBen den

¢ SchweiB in Strémen flieBen — zumal die Temperatur in der Hal-
¢ le ziemlich hoch war und das installierte LAN nicht immer

: ganz storungsfrei seinen Dienst verrichtete. Hubsche Schnapp-
¢ schisse und ein Video vom insgesamt dennoch gelungenen

¢ Event findet man online unter www.gxp.de

Rund 650 zahlende Teilnehmer trafen sich in Hagen zu
Multiplayer-Gefechten

In England konnte Entwickler Core Design (, Tomb Raider”)
Mitte Juli einen ProzeB gegen das arrivierte Herrenmagazin
,Playboy” gewinnen: Das Bikini-Foto des ehemaligen Lara
Croft Modells Nell McAndrew am Cover verstoB3e gegen
gultige Copyrights und schadige den , guten Ruf” der Digi-Ar-
chéologin — weil es neben einem Logo von , Tomb Raider”
prangte. Die Titelseiten muBten also tiberklebt bzw. neu ge-
druckt werden. Auch in Deutschland geht Publisher Eidos der-
zeit gegen den ,Playboy” vor; der Ausgang des Rechtsstreits

wird mit Spannung erwartet.

Internationale Funkaus-
stellung

Publikumsmesse ftr Medien
und Unterhaltungselektronik

NELL
M ANOREW

NUDE

ALSERT BRO0KS

SHANNON
ELIZABETH

Die Centerfold-Kar-
riere der Ex-Lara
Nell McAndrew
beim ,Playboy”
waurde gerichtlich
gestoppt

: European Computer Trade :

: Show (ECTS)
: Fachmesse fur Computer-
: und Videospiele

: AnlaBlich der ftir November geplanten Versffentlichung des

: witzigen Cartoon-Strategicals ,Sheep” startet der Hersteller

. einen deutschlandweiten Talentwettbewerb: Zeichnen Sie

¢ einen Mini-Comic (funf Panels a 4 x 4 cm) mit oder ohne Text,

:und schicken Sie ihn bis 31.10. an Empire Interactive, /o Koch
Media, Lochhamer Str. 9, 82152 Planegg. Die funf besten Ein-

. sendungen werden auf der Homepage verdffentlicht, auBer-
. dem gibt es eine zweiwdchige Reise nach Schottland,

. zwei Spielepakete im Wert von 250,- und 500,- DM so-
. wie T-Shirts zu gewinnen.

¢ Als kleinen Anhaltspunkt hier eine kurze Zusammenfassung
. des Spielinhalts: Vier charakterlich verschiedene und immer

: sen Fallen bestiickt
: sind, sterben die Woll-
¢ knduel tausend witzige

achmesse fur E-Business

und E-Commerce
: 22. bis 25. September 1999

. vollig tberlastete Hirten hiiten unter Anleitung des Spielers
: eine Schafherde. Doch
¢ weil die 16 Grafikwel-

: ten mit zahlreichen fie-

: Unterhaltungs-Software
: Form (USF)

: FachkongreB der deutschen
: Spieleentwickler

28. August bis 5. September : 5. bis 7. September 1999 in  : in Dusseldorf : 2. Oktober 1999 im Crowne
1999 in Berlin : London/England : Info: www.messe-duessel-  : Plaza Holiday Inn/Frankfurt
Info: www.ifa-berlin.de : Info: www.ects.com : dorf.de ¢ Info: www.usf.de

Tel.: 030/30 380

Home Electronics World
Publikumsmesse fur Compu-
ter & Entertainment

12. bis 14. November 1999
in Koln

Info: www.homeelectronics-
world.de

Tel.: 0234/94 68 80
28
PCI10/99 www.pcjoker.de

Game Developers Confe-
: rence
: FachkongreB fir Spieleent-
* wickler
* 9. bis 13. Mérz 2000 in San
* José/USA
¢ Info: www.gdconf.com

¢ Tel. 0211/45 60 01
............................................................ E.él‘t’:&;t;;\;é.ér;ié&é;r;;lé}{t‘”
: Expo (E3)

Fachmesse fir Computer-
Entertainment

: 11. bis 13. Mai 2000 in Los
¢ Angeles/USA
: Info: www.e3expo.com

Radwar Party
: Szene-Event des digitalen
: Underground
: 26. bis 28. Mai 2000 in der
: Festhalle Einsberg-Oberbruch
: Info: www.radwar.com



~Das Anno-Sequel wird
Juli 2000 erscheinen...
spatestens im August!”

Jiirgen ReuBwig, Managing Director und
Projektleiter bei Sunflowers

7: Anno 1999 wartet die Welt auf den Nachfolger zum
Megaseller — wie wird er heiBen, wann wird er kommen?
JR: Gemeinsam mit Max Design arbeiten wir zwar bereits seit
Anfang des Jahres am Anno-Sequel, aber das Kind hat leider
noch keinen Namen. Nach der Auswertung ungezéhlter Anre-
gungen der Spieler missen wir uns noch fiir eine historische
Epoche entscheiden, deren speziellen Architekturstil wir wieder
akkurat nachbilden wollen. Dazu I&Bt sich momentan nur sa-
gen, daB es ganz sicher kein ,, Anno 500" oder gar ,,Anno
2001" werden wird — wir wollen die zeitliche Néhe zum Origi-
nal wahren. Auf einen Releasetermin kann ich mich zu diesem
friihen Zeitpunkt der Entwicklung natirlich noch nicht festle-
gen. Wir planen zwar fir den Juli 2000, aber es kann auch An-
fang August werden.

7: Welche Neuerungen darf die Fangemeinde erwarten?
IR: Nun, das Gameplay wird weiterhin auf den bewéhrten Pfei-

Funf auf einen
Streich!

Pepper Pack 2

[ Hot Spot

Branchen-News

Vom Aufbaustrategical ,Anno 1602” wur-
den seit April 1998 etwa 650.000 Stiick ver-
kauft, dazu rund 200.000 Add-ons - Sunflo-

. wers hat hier den deutschen Bestseller

schlechthin gelandet! Wir haben uns bei
Projektleiter Jiirgen ReuBwig nach einer
Fortsetzung erkundigt.

lern errichtet: Aufbau, Handel, Diplomatie und Kampf. Aber alles
soll schoner, gréBer und komplexer werden, ohne daB der Wie-
dererkennungswert verloren geht. Und im Multiplayer-Modus
werden dann wohl mehr als vier Strategen gegeneinander antre-
ten k6nnen.

7: Neue Grafik also? 3D-Optik etwa, stufenloser Zoom und
mehr Wuseleffekte?

JR: Hohere Auflésung und detailliertere Grafik ja, doch auf keinen
Fall 3D. Deshalb wird es auch keinen stufenlosen Zoom, aber
wohl mehr Zoomstufen geben. Auch ein Plus an Animationen ist
geplant, dennoch soll der Wuselfaktor nicht im Vordergrund ste-
hen — das (berlassen wir gerne den , Siedlern”. Zunéchst mdissen
wir die Aufbaufunktionen auf deutlich gréBeren Landmassen mit
Gebduden der Stufen eins bis drei testen. Erst dann ist absehbar,
wieviel Rechenleistung fiir Details ibrigbleibt. SchiieBlich soll das
Spiel nicht nur auf Highend-Systemen laufen!

Ab sofort mit

Interstate 76

Nur ein mysteridser Brief
bleibt Groove von seiner
Schwester Jade, und es
gibt nur ein Ziel: Rache!

Fire Fight

5 Super Titel fiir die ganze
Familie mit viel Action und
Abwechslung:

Ihre Mission ist es, bei
Aufruhr die Befehle und
: Erlasse des Rates durchzu-

setzen.

Shanghai Grosse Momente
Faszinierende Puzzlespiele
mit viel Aktion fiir alle
Strategiefans.

# Interstate 76
Auto-Action

# Shanghai: GroRe Momente
Faszinierendes Strategie-
Puzzlespiel

# Pitfall: Das Maya-Abenteuer
Das legendére Dschungel-
Arcade-Spiel

# Fire-Fight
Flug- und Kampf-Action

# Minigolf
SpielspaB fast wie unter
freiem Himmel

eve 29,95 om

Pitfall das Maya-Abenteuer
g Das legendére Dschungel-

Spiel. Kdmpfen Sie sich durch

tiefe, dunkle Regenwalder,

reifende Wasserfille

und Maya-

Ruinen mit

mysterigsen

Gefahren.

Minigolf
Zahlreiche
Bahnen,
realistische
Ballflugbahn,
verschiedene
Hindernisse.




8\ JA. HAT JLOB ICK FRUHER FUR
 FORTUNA JESPIELT. &

UND ICH SAG’ NOCH:
BLEIB' AM MANN!

ALSO, ICH FIND’ DAS
RICHTIG GROB! _

UND WIE ERKLARE ICH
DAS DEM PLATIWART?

Ikarion Software GmbH
Bahnhofstr. 18-20,
52064 Aachen 1 f
Tel: 0241% 470150, <
Fax: 0241- 4701 525
E-Mail: ~|nfo@-1attnck\Mns.de
www HattrickWins'de
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«Frither beherrsch-
te die KI nur eine
einzige Waffe, das
ist nun endgliltig
vorbei!”

Matt Candler, Producer von
Battlezone 2

Battlezone 2

Uber komfortable Pulldownmeniis werden
Anweisungen an die Gefolgsleute erteilt

Trotz Handfeuerwaffen sind Infanteristen
und Piloten leichte Beute fiir Wildtiere

Als Vollpreis- und Budgettitel ver-
kaufte sich der hitgekronte Vorgén-
ger (PCJ 4/98, 87 %) tiber 300.000mal,
dazu kommen rund eine Million OEM-
Versionen. Eine gute Basis fir Teil
zwei also, zumal dieses Action-Strate-
gical auf den konsequenten Ausbau
bewahrter Qualitdten setzt.

Die Story knUpft an das Prequel an, ver-
|&Bt jedoch bald unser Sonnensystem.
Auf Seiten der menschlichen Streitkrafte
erkundet der Solopilot fremdartige Plane-
ten, die neben einer scheinbar feindseli-
gen Alienrasse auch seltsame Tierformen
sowie bizarre Eis- und Feuerlandschaften
beherbergen kénnen. Spéter splittet sich
das in acht bis zehn actionlastige und
zehn strategischere Missionen unterteilte
Spiel in zwei separate Handlungsstrange

Schnappschisse

-Prasentation wurde Nihili-
stic-Prasident Ray GEO zum Hirsch

PCJ10/99

www.pcjokerde

auf, welche zu stark unterschiedlichen
Aufgaben und Endsequenzen fihren.
Inhaltlich wurde die originelle Mischung
aus Simulation und Taktik beibehalten.
Nach wie vor befehligt man aus einem
Kampffahrzeug heraus seine Untergebe-
nen, errichtet Gebaude und baut neue
Einheiten. Allerdings ist es dem Spieler
jetzt moglich, diese Gebaude zu betreten,
um die Produktion auf neu erfundene
Waffensysteme umzustellen oder eine
Ubersichtskarte der Umgebung aufzuru-
fen. BloB nutzen die nun deutlich cle-
vereren Computergegner solche Gelegen-
heiten nur allzu gern, um den verwund-
baren FuBgéanger zu eliminieren — wenn
der nicht schon zuvor dem Appetit der
ortlichen Fauna zum Opfer gefallen ist.
Leichter tut man sich hier im Kooperati-

Laisser faire:
Wahrend die
deutschen
Pressevertreter
ununterbro-
chen Fragen
stellten, ent-
spannte sich
die franzési-
sche Delegati-
on lieber auf
den zahlrei- |
chen Futons !

onsmodus, wo bis zu acht Feldherren
wahlweise als Piloten und/oder Basisbau-
er ihre an Erfahrung gewinnenden CPU-
Teamgefahrten befehligen.

Zuletzt noch eine gute Nachricht fir Hob-
by-Designer: Der umfangreiche Missions-
editor, der zur Erstellung benutzt wurde,
soll noch vor dem Release erhaltlich sein
und zusammen mit einer spielbaren
Demo einen Vorgeschmack auf die span-
nenden Alien-Kriege vermitteln.

@ Battlezone 2
(315NN 5 Pandemic/Activision
GENRE: Action-Strategie

Oktober 1999

ERSCHEINT:
[oINTRINTRTNTIO BN v pandemicstudios.com

Fox-Sports-Ma-

nager Anthony

Crouts (hinten)

hatte gut la-

chen: Beim ~
Testspiel mit
»NHL 2000
Championship”
zwang er Pro-
duktmanager
Achim Kaspers
(vorne) in die
Knie




Alle Jahre wieder entfiihrt Activision die européische Fachpres-
se in entlegene Gebiete der britischen Inseln, um bereits einen
Monat vor der ECTS das aktuelle Line-up zu prasentieren. Auf
die neuesten Highlights trafen wir in den Highlands im schotti-

schen Dundas Castle.

Je nach Zoomstufe werden die 1400 Polygo-
ne eines Soldaten auf bis zu 100 reduziert

Dark Reign 2

Die Farbung der Einheitenmarkierung gibt
den aktuellen Gesundheitszustand wieder

I hat

il

~unser S
. mehr Details, als ir-
. gendein derzeit er-

‘berechnen kénnte!”

Projektleiter Greg Borrud
die Grafikleistung von Dark
Reign 2 :

Piinktlich zur Vorweihnachtszeit soll
das Echtzeitstrategical mit der rich-
tungsweisenden KI (PCJ 11/97, 88%)
fortgesetzt werden. Diesmal sind es
die Grafiker, die neue Dimensionen
des Gameplays er6ffnen - durch noch
realistischere Sichtverhaltnisse.

. True Line of Sight” war vor zwei Jahren
eine der groBen Innovationen des Vor-
gangers, jetzt hat die Technologie endlich
gleichgezogen: Das hiesige 3D-Geldnde
basiert teilweise auf der Engine von
.Battlezone 2" und vermittelt mit seinen
Erhebungen auch visuell ein Gefihl fur
den eingeschrankten Horizont. Naturlich
bei einem uneingeschrénkten Effektfeuer-
werk mit gleiBenden Explosionen, Schlag-
schatten, Tag-Nacht-Wechseln sowie vie-
lem mehr — die erste Generation der 3D-

Strategiespiele sieht im Vergleich dazu
tatsdchlich alt aus!

Das gilt mithin auch fiir die inhaltlichen
Finessen, lassen sich in den etwa 20 Mis-
sionen doch die unterschiedlichsten Land-,
Luft- und Wassereinheiten (auch U-Boote)
entwerfen. ,Um den Spieler nicht zu ver-
wirren”, will sich das Entwicklerteam
zwar auf 15 bis 20 verschiedene Units pro
Partei beschranken, doch weisen diese
dafiir genau differenzierte Werte fiir
Gelandetauglichkeit und Nachtkampf
auf. Ob man sich also fur die , Jovian De-
tention Authority” oder die , Sprawlers"”
entscheidet, ist nicht zuletzt eine Frage
des personlichen Geschmacks: Wéhrend
die JDA mit schwereren Panzern, Auf-
klarungsdrohnen sowie strategischen Air-
strikes in den Krieg zieht, setzen die Re-

bellen verstarkt auf Psi-Krieger und Heiler.
Vor Ort konnten wir uns auch schon von
der intuitiven Bedienbarkeit des mitgelie-
ferten Gelande-Editors tberzeugen. Zu-
sammen mit der freien Kamerafiihrung
sowie den Uberraschend intelligenten
Computersoldaten dirfte er wohl eines
der starksten Argumente fiir Pandemics
Beitrag zur groBen Regalschlacht im dies-
jahrigen Weihnachtsgeschéft sein.

@Dark Reign 2

2l SR 2 H Pandemic/Activision
GENRE: 3D-Echtzeitstrategie
338751 R Dezember 1999

(oL THINT BT NTEOR) www.pandemicstudios.com

Gute Laune Noch senk-
trotz Arger: recht dank
Pressespre- Diat-Coke:
cher Mar- Pandemic-
kus Wilding Griinder
ging auf Greg Borrud
dem Flug fiihrte das
nach Edin- amerikani-
burgh sei- sche Team
ner gesam- im Activisi-
ten Ersatz- on-internen
garderobe Trinkwett-
verlustig bewerb an
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1 Hot Spot )

Preview

»Sie haben zwar viele
Waffen, sind aber
letztlich nur ein einzel-
ner Kadett - also be-
schiitzen Sie lieber die
Crew!”

Christopher Foster, Spieldesigner

Star Trek Voyager: Elife

Auf der frei begehbaren Voyager-Briicke werden be-

kannte ,Serientater” wie der vulkanische

Sicherheitschef Tuvok ihren Dienst verrichten

Force

Die leistungsstarke Quake-3-En-
gine |aBt selbst die kantigen
Borg-Wiirfel lebendig erscheinen

Ein Egoshooter auf Basis des umstrit-
tenen ,,Quake 3 Arena” im friedlie-
benden Trekker-Universum? Das er-
fordert zumindest Fingerspitzenge-
fuhl! Doch das kann man ja gerade
den hiesigen Entwicklern, den hereti-
schen Hexern von Raven Software,
nicht abstreiten.

Nach dem Echtzeitstrategical , ST: Arma-
da” sowie dem Actionadventure ,ST: Hid-
den Evil” (vormals ,ST: Insurrection”)
folgt nun also das erste Star-Trek-Game
auf Basis der Voyager-Staffel. Die Hinter-
grundstory um eine Art intergalaktisches
Bermudadreieck ermdéglicht es dabei ei-
nem unbekannten Nachwuchskadetten
(dem Spieler), neben der U.S.S. Voyager
einige weitere Lokationen nach Lebens-
formen abzusuchen — was er da u.a. in ei-
nem Borg-Wiirfel und einem Klingonen-

Schnappschisse

schiff findet, dirfte freilich kaum allzu
friedlich gestimmt sein...

Finden wird der Spieler nattrlich auch
Schltssel und ahnliches, doch eine echte
strategische Komponente soll das Szena-
rio durch die den Seriendarstellern nach-
empfundene Schiffsbesatzung liefern.
Wer es also beispielsweise bei einem Feu-
ergefecht versaumt, seine Kameraden zu
beschtitzen, darf damit rechnen, spater
ihre Aufgaben in verschiedenen Berei-
chen der weitgehend originalgetreu re-
konstruierten Voyager tibernehmen zu
mussen. Insgesamt acht umfangreiche
Missionen miissen in 46 Levelabschnitten
absolviert werden, bevor sich das Schiff
wieder auf den langen Heimweg zum Al-
pha-Quadranten machen kann.

Einen Umweg Uber den BPjS-Index wollen
die Entwickler den Damen und Herren
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Die Journali-
sten wurden
standes-
gemaB von
einem ein-
geborenen
Dudelsack-
blaser zum
Essen ge-
fihrt, wo
bereits das
schottische
Nationalge-
richt, der .
Haggis, ihrer
harrte

Passend: id-Designer Graeme Devine présentierte ,Quake

um Captain Janeway nicht auch noch zu-
muten, weshalb sie fast vollstandig auf
blutige Brutalitaten verzichten —im Ge-
genteil beriicksichtigt die abschlieBende
Leistungsbewertung jeder Mission sogar
verschonte Gegner. Auch Holo-Death-
matches zwischen bekannten Serienge-
sichtern werden nicht zum Tode fihren,
die Voyager sollte im kommenden Friih-
jahr somit unbeschadet in die deutsche
Spielgalaxis aufbrechen kénnen. (mz)

@ Star Trek Voyager:

Elite Force

[l AR H Raven/Activision
GENR 3D-Egoshooter

2. Quartal 2000

ERSCHEINT:
[INTHTNTRTNTIOR® v eliteforce.net

3 Arena” in der burgeig
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“BRENNENDER ASPHALT"

Mein Vorteils-Spar-Geschenk-Coupon

Coupon bitte an: Der Club Bertelsmann » 33308 Giitersloh

Nur Vorteile:

* Das Test-Paket fiir Neumitglieder — 10 Tage risikolos testen!
Wir machen Ihnen dos Kennenleren so einfach wie maglich. Sie

erhalten die 3 Artikel lhrer Wahl zum Super-Preis, den grofien
Katalog mit dber 2.000 akiuellen Angeboten, die Begriiungs-
mappe mit allen wichtigen Infos rund um den Club und weiteren
Angeboten sowie das prakfische Mini-Radio — GRATIS!

* Das Beste aus Buch, Musik, Video und CD ROM!
In jedem Katolog finden Sie alle wichtigen Titel aus den Bestseller-
Listen und exklusive Deutschland-Premieren, die es nur im Club gibt!

Natiirlich gilt auch hier die 10-tagige Umtauschgarantie! Jetz neu:

JA, ich méchte die Club-Vorteile kennenlernen, da ich zur Zeit kein Kunde im Club Bertelsmann bin. Schicken Sie mir meine
3 Wunschtitel fir 10 Tage zur Ansicht. Ich bezahle meine Artikel per Rechnung - portofreie Lieferung! Wenn ich meine Artikel
behalte, werde ich Mitglied im Club Bertelsmann und kann alle Kundenvorteile nutzen. Diese Mitgliedschaft gilt zundichst fisr
1 Jahr und verléingert sich automatisch um jeweils 1 Jahr, wenn ich nicht 3 Monate vor Ablauf schriffiich darauf verziche. Ich
erhalte 4mal im Johr gratis den Katalog, aus dem ich jeweils mindestens einen Artikel kaufe. Komme ich bis zum angegebenen
Termin im Katalog einmal nicht dazu, wird mir der Club-Vorschlag des Quartals zugeschickt.

KAUF OHNE RISIKO: Alles, was ich hier bestelle, erhalte ich fiir 10 Tage zur Ansicht ~ mit vollem Riickgaberecht.

BERTELSMANN

Taschenbiicher zu Mitnahmepreisen! A Frau 2 Herr  (bitte in Druckbuchstaben ausfillen) S
PR T T T AEEEEE
* Preisvorteile und die Geld-zuriick-Garantie! 3 Wunsch-
Nor im Club gibt es alle Biicher in hochwertiger Club-Ausstattung | Vorame, Nechiome " Ejl I I |
duvchsrhninlia: 30% qinstiger als die inhaltlich gleichen S orDe/Ra e CD-ROM's
Verlagsausgaben - Titel der SPIEGEL Bestsellerlste sind mind. 10— DM 1 (Bitte Bestell- E il |
nstiger! Sollten Sie innerhalb von 3 Monaten eines unserer Bicher StraBe, Nr. Nr. 6i ) =
woanders in vergleichbarer Ausstattung ginstiger finden, erhalten I : Ir. eintragen
Sie Ihr Geld zuriick — garantiert! | i
i PLZ Ort Dieses Mini-Radio
* Einkaufen nach Lust und Laune! l PETRT SRR
Suchen Sie in Ruhe zv House aus dem Katalog aus. Bestellen Sie rund R Boxen dijrfen Sie
um die Uhr — per Post, Telefon, Fax oder Online, Und wenn es mal I als Dankeschén
ganz schnell geﬂen soll, nutzen Sie unseren 24-Stunden-Lieferservice, Geburtsdatum Telefon-Nr. (ir Informofionen und Rickiragen] " ies Testen auf
oder kommen Sie in eine der 300 Club-Filialen — eine isf auch in Threr i jeden Fall behalten,
Nihe! egal wie Sie sich
DER!Y!CLUB 1 T — st antul
s e . il ca. 24 x10cm
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- Hot Spot '

Preview

Trotz zwiespaltiger Kritiken be-
schleunigte ,Autobahn Raser”
letztes Jahr mit 180.000 Kdufern
von Null auf Charts. Damit das
Sequel alle iiberzeugt, beauftrag-
te der niederlandische Entwickler
Davilex ein deutsches Team - wir
sprachen wahrend einer ersten
Probefahrt mit den Machern.

Die zwélf Autos im Fuhrpark sehen zwar aus wie MCC Smart, VW Beetle, Porsche 911 oder der brandneue Mercedes SLR, heiBen aus li-
zenzrechtlichen Griinden aber anders

Beheimatet ist die deutsche Tochter in Miilheim an der Ruhr, wo Blue Byte seinen Sitz
hat. Es sind denn auch ehemalige BlaubeiBer, die dem kommenden PS-Spektakel Qua-
litat und Tempo einimpfen: Ein Teil der Griindungsmannschaft hat seine Sporen bei den
,Siedlern” verdient, einer der ehemaligen Grafiker des 3D-Hits , Incubation” ist ftir op-
tisches Tuning zustandig. Was genau uns ab Oktober auf Deutschlands (und Oster-
reichs) digitalen Highways erwartet, wollten wir von Projektleiter Michael Scholz und
Chefgrafiker Bone Buddrus wissen.

»VW und Mercedes paBt

es nicht, wenn man ihre

Karossen am Bildschirm
zu Schrott fahrt!”

Chefgrafiker Bone Buddrus am Steuer
eines geliehenen Fiat Barchetta, den er so
schick fand, daB er ihn jetzt noch ins Spiel

einbauen will.

?2: Trotz einiger Méangel fand der Vor- renzprodukten, denen ein echter Wieder-

fahrer rund 180.000 Kaufer — ein Zu- erkennungswert fehlt. Bei uns findet sich
fallstreffer? der Spieler in seiner alltdglichen Umge-
MS: Wohl kaum. Autobahn Raser unter- bung wieder, wenn auch in einer (iber-

scheidet sich von allen géangigen Konkur-  zeichneten Situation. So gesehen ist das

Fakten

* Rundkurse in Berlin, Hamburg,
Dortmund, Frankfurt, Minchen
und Wien

* 3 sehr unterschiedliche Autobahn-
strecken inkl. Abklrzungen

* Quickrace, Zeitfahren und Ligamodi
bei Tag, Nacht und verschiedenen
Witterungen

* Tuning an Motor, Bremsen, Reifen
und Turbo méglich

* ab einem P166 MMX mit 32 MB
RAM; Direct3D-Beschleuniger und
Surroundsound empfohlen

Basierend auf Vi-
deos und 12.000
Einzelbildern, wer-
den in Handarbeit
ausgesuchte Se-
henswiirdigkeiten
in die Rundkurse
gepackt
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Deutlich schéneres Geldnde und schickere Autos mit Reflexionen auf den Lichtern
sollen selbst einen P166 nicht ins Schleudern bringen

Game quasi ein digitales Gegensttick zu
Reality-TV. Und das spricht eben ein viel
breiteres Publikum an als bloB die Hard-
core-Zocker.

?: Nennt doch mal drei Griinde, war-
um man sein Geld in die Fortsetzung
investieren sollte.

BB: Erstens wird dieser 3D-Racer preis-

werter sein als jeder andere. Zweitens ha-

ben wir Grafik und Handling erheblich
Uberarbeitet, drittens die Spieltiefe er-
hoht. So gibt es jetzt Abkirzungen, die
Fahrer-Kl ist besser, und die Polizei rea-
giert aggressiver auf zu forsches Tempo.
Der Ligamodus ist eine echte Herausfor-

derung, die nicht mehr innerhalb weniger

Stunden bewaltigt werden kann wie bei
Teil eins. AuBerdem haben wir das nervi-
ge Tanken durch Schnellreparaturen er-
setzt.

?: Ein paar Worte zu den Spielmodi,
bitte.

MS: Es gibt das Quickrace fir zwi-
schendurch sowie drei Ligen fir Klein-,
Mittel- und Oberklasseautos mit Wett-
fahrten gegen fiinf Konkurrenzpiloten.
Und natdirlich auch gegnerloses Zeitfah-
ren.

?: Aber die allseits beliebten Ghost-
Rennen konnten wir ebensowenig
entdecken wie Multiplayer-Modi.
BB: Nach unseren Informationen hat
Sega auf Ghosts ein Copyright — und Li-
zenzproblemen wollen wir auf jeden Fall
aus dem Weg gehen.

?: Bleiben denn dann die Originalna-
men der Fahrzeuge erhalten?

~Unser Game ist quasi
digitales Reality-TV:
uberspitzt dargestellte
Alltagssituationen”
Projektleiter Michael Scholz (im Vorder-

grund) beschreibt das Erfolgsrezept von
Autobahn Raser

MS: Nein, VW Golf, Mercedes A-Klasse
und die Ubrigen Typen werden in der Ver-
kaufsversion aber an ihrer typischen Ka-
rosserieform zu erkennen sein. Wir haben
natrlich bei Mercedes und VW zwecks
Lizenzierung angeklopft. Aber die Her-
steller fahren momentan Imagekampag-
nen zur Sicherheit ihrer Autos, da paBt es
nicht ins Konzept, wenn man die Schlit-
ten am Bildschirm zu Schrott féhrt und
auch sonst die StraBenverkehrsordnung
mit FiBen tritt. AuBerdem haben sich un-
sere Kunden schon beim Vorganger kaum
Uber die verfremdeten Namen beklagt,
fanden das sogar lustig.

?: Apropos lustig, woriiber darf man
als Autobahn Raser demnéchst noch
schmunzeln?

(ot spot

Preview

Praktische Vollbild- und Hinterbordkameras wird
es geben, Cockpitperspektiven leider nicht

MS: Zum Beispiel Uber diese typischen
Verkehrssicherheitsplakate am StraBen-
rand, hier mit umgekehrtem Motto: ,Ra-
sen statt reisen” etwa. Oder (ber ein im
Programm verstecktes Polizeiauto, das
der Spieler nach allen Regeln der Kunst in
seine Einzelteile zerlegen darf. Den pin-
kelnden Gesetzeshuter werden wir dage-
gen wohl rausnehmen...

BB: Noch ist er drin, und da bleibt er
auch!

?: Bone, was ist dem obersten Grafik-
Architekten auBer polizeilicher Not-
durft denn noch wichtig? Gib unseren
Lesern zum AbschluB doch einen klei-
nen Exkurs in Sachen digitalem
StraBenbau.

BB: Also, erst mal muBB man herausfin-
den, welche Sehenswdirdigkeiten fiir eine
Stadt typisch sind. Entscheidend fiir die
richtige Stimmung ist aber auch die dort
vorherrschende Grundfarbe, etwa Silber
in Frankfurt oder Beige in Mdinchen. Weil
das beim Vorganger nicht gepaBt hat,
sind wir mit kompletter Kameraausstat-
tung durch die Lande gezogen, haben Vi-
deos gedreht und insgesamt rund 12.000
Einzelbilder geschossen. Aus diesem Ma-
terial entstehen jetzt in Handarbeit Textu-
ren, Polygongebéude und Autos. An ei-
ner Strecke arbeitet ein Mann bis zu 50
Tage nonstop! (rl)

@ Autobahn Raser 2

[al3 Y JNE S Davilex/Koch Media

(ST SR, /. cade-Racing
ERSCHEINT:  {e[SGIIERE]

[SINAIN[Zo R vwiw.autobahnraser de
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DAILY HERALD, September 4, 1939.

ON YOUR FEET -
FOR HOURS ? !
P

Then Don’t Forget That

IAMBUK| < =

Removes Pain, Soremess & Corns No.

AR D
BRITAK

The Fleet M

—

-

6 Level mit 26 Missionen umfangreiche und gleichzeitig komfortable Steuerung
} s Ausgefeilte KI der Uber 40 Charaktere, die unterschiedlich und situationsabhéngig agieren
™ ﬁ o, beeindruckende Hintergrund-Animationen unterschiedliche Ansichten:
First Person, Third Person, Truppenkontrolle iber zoombare Karte Multiplayer Modus: bis zu 4 Spieler
unterstitzt Force Feedback alle Waffen weisen individuelle Merkmale auf



: Einsétze

e 3D-Actionstrategie
rio!” (93%, PC Joker 9/99)

. ......... Lm

Tips & Tricks unter 0190-87326836 WWW. HIDDEN.DE e —

Infogenie: DM 3,63/min




Trotz seiner spielerischen Qualitaten konnte der Fuf3-
ballmanager ,,Kurt” keine Massen ins PC-Stadion
locken — mit der Bundi-Serie hatte Werner Krahe einst
bessere Erfahrungen gemacht. Er erlduterte uns, war-
um das beim Nachfolger anders werden soll.

~Command’& Con-
quer 3 ist auch nicht
mit einer 3D-Engine

ausgestattet - und
gerade das hat seine

Vorteile!”
Werner Krahe und das Ent-

wicklerteam von Heart-line
bleiben den Spielszenen im
traditionellen Iso-Look treu

?: Von der Fachpresse wurde Kurt
hofiert, vom Publikum aber kaum
beachtet — woran lag’s?

WK: Die Mehrheit fand schon mal das
Titelmaskottchen zu kindisch, die Co-
mic-Elemente werden wir nun also
weglassen. Dafiir arbeiten wir beim
Nachfolger mit dem bekannten
Kicker-Magazin zusammen, was u.a.
einen Titel mit Zugkraft am Massen-
markt erméglicht.

?: Wo liegen die inhaltlichen Un-
terschiede zum Vorgénger?

WK: Zundchst bei vereinfachtem
Handling. Die modern gestaltete Pro-
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Zugunsten der Ubersichtlichkeit hat
man dem Transfermarkt einen eige-
nen Screen spendiert

grammoberflache bietet einerseits verstand-
liche Textbuttons anstelle kryptischer Icons,
andererseits haben wir etwa das Aufstel-
lungsmenti und den Transfermarkt zugun-
sten der Ubersicht getrennt.

Entscheidend sind aber auch die vielen neu-
en Features. Vor den Begegnungen und in
der Halbzeit darf man beispielsweise seine
Jungs mit Zurufen wie , Die spielen wir an
die Wand!" motivieren. Das Datenvolumen
der Statistiken heben wir um satte 50 Pro-
zent an, Jugendarbeit muBB man wie den Ak-
tienhandel nicht ldnger missen, und rund um
die nun gerenderten Stadien lassen sich neu-
erdings Trainingsgeldnde, Sportschulen oder
gar ein Flughafen plazieren. Bei Kurt oft
beméngelt, aber kein Thema mehr ist zudem
die Ubertragungsdauer der Begegnungen —
der Spieler kann sie frei bestimmen.

?: Die Konkurrenz setzt auf Spielszenen
in zeitgeméaBer 3D-Optik — steht Heart-
line mit dem Festhalten an Iso-Darstel-
lung nicht von vornherein im Abseits?
WK: Das glaube ich nicht, denn der Kicker
FuBballmanager soll eben nicht fir Highend-

SchluB mit Konferenzschaltungen: Am geteilten
Bildschirm werden bis zu vier Spieler ihre Begeg-
nungen gleichzeitig verfolgen kénnen

Die Abkehr vom Kurt'schen Comic-Stil
wird bei den neuen Renderstadien be-
sonders deutlich

Rechner mit Grafikturbo reserviert sein.
Die Ubersicht ist doch in diesem Genre
entscheidend, und packende Atmosphére
kann man auch ohne 3D-Szenen erzeu-
gen. Gerade was den Realismus betrifft:
Ein Trainer sitzt ja schlieBlich auf der Bank
am Spielfeldrand und nicht im ran-Studio,
kann sein Team also normalerweise nicht
aus unterschiedlichen Kameraeinstellun-
gen oder in Zeitlupe beobachten.

?: SpaB am Bildschirm macht aber
nicht bloB Realismus - wie sieht es fiir
Multiplayer aus?

WK: Uber einen geteilten Bildschirm lassen
sich die Begegnungen von bis zu vier Mit-
spielern gleichzeitig an einem Rechner dar-
stellen. Optionen fiir Spiele tber Netzwerk
oder Internet werden wir ebenfalls offerie-
ren — meines Wissens als erste im Genre!

@Kicker FuBballmanager

HERSTELLER: [aligii
GENRE: FuBballmanagement
4. Quartal 1999
www.heart-line.de

ERSCHEINT:
ONLINE-INFO:




So eine Vorbereitungszeit wiirde sich mancher Bun-
desligist wiinschen: Seit iiber vier Jahren bastelt Ika-
rion schon an diesem FuBballmanager! Wird sich das
intensive Training auch spielerisch bezahlt machen?

I H2 0350

2. BUMDESLIGA - |. SPIELTA

Eigentlich sollte es bloB eine aufpolier-
te Windows-Version des DOS-Vorgéan-
gers ,Hattrick!” werden, mittlerweile
arbeitet bereits das dritte Team an der
Fertigstellung — vom urspriinglichen
Vorhaben ist nur noch
der Titel Ubriggeblieben.
Denn angesichts qualita-
tiv hochwertiger Genre-
konkurrenz hat man in
Aachen erkannt, daB mit
Schnellschiissen auch im
PC-FuBball nur selten
Tore zu erzielen sind. Diesen Herbst
sollen dem Spiel daher zeitgemaBe Pra-
sentation sowie einzigartige Features
einen Platz an der Tabellenspitze si-
chern.

Einer der wichtigsten Aktivposten
durften die in Echtzeit berechneten
3D-Begegnungen sein. Das Treiben der
Schuitzlinge kann dabei namlich nicht
nur aus verschiedenen Kameraper-
spektiven verfolgt, sondern auch durch
Zurufe unterstutzt werden. Solcherart
initilerte Anderungen der Spieltaktik

~Hier brauchen Sie
nicht zu warten -
hier diirfen Sie
spielen!”
(Presseinfo)

Offensiv ielt -
ge‘hc':'mch gewonnen!

“In dieser Mannschaft sehe ich Substanz!”
Der neue Trainer ist Optimist

Do schon ak Anschusmpurtserit.  Zchousn sty crdonich s
S 4 M e zuver verkersn nd
un e ondich gopbek warden Vs
b e o noh?

Promere G Frok Wokers & famhase
2 s crcen S s

Ein cleverer Zeitungsbaukasten soll treffsichere
Bewertungen in der virtuellen Presse garantieren

Die

bekommt der Coach am Monitor dann
umgehend zu sehen. Sollte er indessen
keine Geduld fur die rund vierminti-
gen Ubertragungen mit Kommentaren
von Gerd Rubenbauer aufbringen, bie-
tet sich eine Turbo-Al-
ternative an: Auf stili-
siertem Draufsichtrasen
ist jede Schlacht binnen
40 Sekunden entschie-
den. Und wenn sich bis
zu vier Manager vor ei-
nem Rechner versam-
meln, 148t sich wahlweise zwischen
den Matches umschalten, oder man
betrachtet sie hintereinander.

Es wird zwolf spezielle Szenarien ge-
ben, in denen der Spieler ein breites
Spektrum an Aufgaben zu l6sen hat —
in Konkurrenz zu Computerteams, de-
nen der Hersteller ausgefuchste Auf-
stellungen und Taktiken attestiert. Wie
man sich geschlagen hat, ist nach je-
dem Spieltag in der Presse nachzule-
sen. Der Zeitungsbaukasten soll dabei
die Partien anhand vieler Variablen

1 werden wahl als echtzeit-

berech:lete 3D-Simulation (ca. 4 Minuten) oder aus
stilisierter Draufsicht (ca. 40 Sekunden) verfolgt

kompetent bewerten. Und dann wéren
da noch die altbekannten Interviews:
Die Wahl der Worte bleibt entschei-
dend, peinliche Ruckfragen der CPU-
Journalisten sind bei untiberlegten Ant-
worten an der humorvollen Tagesord-
nung.

Die Komplexitat soll man wie schon
beim Vorganger dank einer intuitiven
Steuerung auch ohne intensives Hand-
buchstudium vom Anpfiff an im Griff
haben. Daftr werden ein Mailsystem &
la ,Bundesliga 99" von EA, ubersichtli-
che Mens sowie die praktikable Steu-
erleiste sorgen. Warten wir’s ab, denn
schon in der nachsten Ausgabe kann
Hattrick! Wins im Testspiel zeigen, ob
lkarion nach 1995 wieder eine Chance
im Kampf um die Meisterschale hat.

@ Hattrick! Wins

HERSTELLER: [EICH
GENRE: FuBbalimanagement

[T e 4 Quartal 1999
(LN ATNTTo N www.hattrickwins.de
www.pcjoker.de PCOI10/99
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Preview

DUSVIDPD B
Die gesamte Benutzeroberflache préasen-
tiert sich libersichtlich, hier das Tak-
tikmenii

In der Tat brauchen sich die 3D-Matches
von AnstoB 3 nicht vor der Action-Kon-
kurrenz zu verstecken: Die Motion-Cap-
turing-Animationen zeigen viel Liebe
zum Detail und einen ordentlichen
SchuB Humor. So gibt es z.B. Torjubel
mitsamt KuB des Eherings & la Carsten
Jancker, aber auch die
wenig charmante Reakti-
on des Liverpooler Stir-
merstars Robbie Fowler
auf bose Fangeséange
wurde verewigt. Wer gar nicht sehen
mag, wie man eine Torlinie koksméaBig
durch die Nase zieht, findet zudem einen
gelungenen Textmodus, der das Gesche-
hen auf dem Rasen trefflich kommen-
tiert — ideal fur Manager mit P90 oder
Laptop.

Bereits im Beta-Stadium befindet sich
auch der nochmals erweiterte Editor,
dessen Leistungsfahigkeit Spieldesigner
Gerald Kohler stolz prasentierte. Man
wird das fertige Tool auf der Cover-CD
unserer Jubildumsausgabe finden, um
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Ein Trainingslager
in Atlantis

den Fans bis zur Veroffentlichung des
Hauptprogramms im November die
Maglichkeit zu geben, sich vorab einen
originalgetreuen Datensatz zu basteln.
Entwicklungsleiter Bernd Almstedt ist ob
der fehlenden Lizenz denn auch gar
nicht ungliicklich: ,So muBten wir nicht
mit den Ublichen Einschran-
kungen arbeiten - die de-
taillierten Spielerinfos auf
vier Bildschirmseiten, die
auch das Privatleben und
den Charakter der Kicker beleuchten,
hatten sich anders wohl kaum verwirkli-
chen lassen. Wer lizenziert schlieBlich
auch die Affairen und Ausrutscher der
Promis mit?”

Dartber hinaus weiB Ascaron um den
Wert der Langzeitmotivation, haben
manche Spieler den Vorgénger doch
nachweislich Gber mehr als 250 Saiso-
nen hinweg gezockt. Solche Ausdauer
wird bald mit besonderen Schmankerin
belohnt; darunter die Option, alle 1000
Jahre ein enorm effektives Trainingslager

Vor zwei Ausgaben interviewten wir
Ascarons Teamchef Holger Fl6ttmann,
jetzt stand ein erstes Testspiel in Gii-
tersloh am Programm: Der Schonling
unter den PC-Managern prasentierte
sich im feinsten Grafikzwirn!

Bereits jetzt liefert die 3D-
Engine beeindruckende
Action am Digi-Rasen

in Atlantis anberaumen zu durfen. Auch
der Bau zweier milliardenschwerer
Arenen, die sich nicht per Editor er-
schummeln lassen, ist ein nettes Fern-
ziel. Naher liegen Neuerungen wie z.B.
Doping mit Todesfolge. Nicht einmal das
Laden eines alten Spielstandes wird den
virtuellen Stinder dann wiederbeleben
konnen.

Auch und gerade AnstoB 3 hat also be-
ste Chancen im Kampf des deutschstam-
migen Managertrios um die Genremei-
sterschaft. Allerdings wollen hier langfri-
stig auch die Teams von Software 2000,
Infogrames und Empire mitmischen —
genau wie Electronic Arts mit , Bundesli-
ga 2000: Der FuBballmanager”, das wir
im néchsten Heft unter die Preview-
Lupe nehmen. (st)

@ AnstoB 3

HERSTELLER:

Ikarion
FuBballmanagement

ERSCHEINT 4. Quartal 1999
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IMPERIUM GALACTICA .

ALLIANC

Luxus fiir Lohnsklaven: In Stretchlimos ging es zum gréBten Kinocen-

ter von Budapest...

...wo Rendersequenzen die Leinwand erzittern lieBen, wie man sie
bisher noch selten in einem Strategiespiel zu sehen bekam

5

Mitte ‘97 startete Digital
Reality von Ungarn aus ei-
nen galaktischen Feldzug im
Stil des Klassikers ,Master
of Orion”, Ende dieses Jah-
res wird er fortgefiihrt. Dem
Joker gewahrten die Ent-
wickler vor Ort einen Blick
in die (Sternen-)Karten.

Ein filmreifes Spiel

Am Flughafen von Budapest wartete eine Uberraschung
auf die Chauffeure von funf herrschaftlichen Stretchlimou-
sinen: Statt altem Hochadel nahmen junge Journalisten aus
ganz Europa hinter den geténten Scheiben Platz — rein op-
tisch hatte man ja so manchem, der da vergntgt in den Le-
dersitzen lummelte, kaum ein Monatsticket fir den Bus zu-
getraut. Der TroB bewegte sich vom Airport in Richtung
City und kam vor dem groBten Kinocenter der ungarischen
Hauptstadt zum Stehen. Ein ungewohnlicher Ort fiir die
Prasentation eines PC-Games — und doch paBte er zum
Konzept von Imperium Galactica 2 wie ein MaBanzug!
Opulente Bilderfluten sollen namlich das komplexe Game-
play fur eine groBere Zielgruppe attraktiv machen, als sie
dem Vorgéanger mit seinem Achtungserfolg am internatio-
nalen Markt beschieden war. Die verschachtelten Spiel-
module werden von einer derart cineastisch inszenierten
Story verkntipft, daB sich im Lichtspielhaus bald Star-Wars-
Atmosphaére breitmachte: Uber die Leinwand tobten Raum-
schlachten auf dem neuesten Stand der Rendertechnik; auf
die Computermonitore warten mehr als 35 Minuten an In-
tro- und Zwischensequenzen auf Kino-Niveau. Beweis-
fuhrung gegliickt...

Moderner Dreikampf

Die schicken Digi-Movies dienen aber nicht nur eitlem Selbst-
zweck, sondern illustrieren pragnant die unterschiedliche Anato-
mie und Wesensart der drei Rassen des Games. In einer jeweils
eigenen Solokampagne wird man etwa den,,Shinari” beitreten
kénnen: geborenen Diplomaten, die geschicktes Taktieren und
intrigante Winkelztge offenen Auseinandersetzungen vorzie-
hen. Im krassen Gegensatz dazu regeln die aggressiven
.Kra'hen” ihre Konflikte lieber mit roher Waffengewalt. Die
,Solarians” schlieBlich sind uns Menschen am ahnlichsten — mit

4
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allen damit verbundenen Starken und Schwachen. Unter Multi-
playern werden noch finf weitere Spezies spielbar sein, wobei
es in jedem Fall um die Suche nach vier Wissenskristallen geht.
Diese liefern den Schltissel zur Ziichtung von unbesiegbaren
Kriegern. Und wer die Formel fur lebende Kampfmaschinen be-
sitzt, kann ein galaktisches Imperium errichten, womit Titel und
Spielziel gleichermaBen erlautert waren.

Der angehende Imperator startet mit einem Forschungsschiff,
um den zufallsgenerierten Weltraum zu erkunden. Im Unter-



Hot Spot JI

schied zum ersten Teil ist das All hier in echtem 3D gehalten, per Maus wird die Sicht
nach Belieben gedreht und gezoomt. Die Radarreichweite der Schiffe ist durch Kriegs-
nebel begrenzt, nur bereits erkundete Areale geben AufschluB tiber Gegneraktivitaten
oder eventuelle Ressourcen. Wie jede der 150 zu erforschenden Technologien l4Bt sich
das Radar aber mehrstufig verbessern. Das gilt auch fir die sieben Schiffsklassen wie
Kolonisationsraumer, schnelle Jager oder machtige Kreuzer, die man gemaB dem aktu-
ellen Stand der Forschung mit Waffen, Antriebsaggregaten und auf den jeweiligen Ein-
satzzweck zugeschnittener Spezialausriistung bestiicken darf.

Besonderen Wert legt Chefdesigner Gabor Fehér auf die Bereiche Diplomatie und Spio-
nage: ,Imperium Galactica 2 bietet eine bisher nicht gekannte Optionsvielfalt bei Ver-
handlungen und Agententatigkeit.” So lassen sich dem Geheimdienst Sabotage-, Agi-
tations- oder Aufklarungsauftrage zuweisen. Dabei werden sich auch hier die Fahigkei-
ten der Einheiten mit wachsender Erfahrung verbessern, wéhrend gerade nicht
benétigte Agenten ihre Talente im Training schulen kénnen.

Sim Conquer

Auf den Planetenoberflachen dhnelt das Spielge-
schehen einem Mix aus ,Command & Conquer”
und ,Sim City”: Die Basen werden nach und nach
mit Gebauden wie Kraftwerken, Forschungs- oder
Spionagezentren sowie Fahrzeugfabriken und Raum-
hafen ausgebaut. Kommt es zu einer Invasion, lassen
sich die Laserpanzer und Raketenlafetten per Zug-
rahmen zu Gruppen zusammenfassen und komman-
dieren. Von einschlagiger Echtzeitstrategie trennt das
Programm dennoch Welten, da man hier im Pausen-
modus in aller Ruhe die Lage sondieren, seine Trup-
pen befehligen oder auf per Waypoints gesetzte
Routen schicken kann. In den ansprechend présen-
tierten Raumschlachten kommt ebenfalls dieser gut
spielbare Mix aus Echtzeitaktionen und Abarbeitung
von Befehlen im Rundenturnus zum Einsatz.

. Der Schwerpunkt liegt eindeutig bei den Aufbau-
und Strategieelementen, sie werden zu etwa 70 Pro-
zent das Spielgeschehen bestimmen - die Action ist
der Kontrolle jeglichen Spielaspektes untergeord-
net”, umreiBt Gabor Fehér denn auch das Gameplay
seiner Space-Opera. Und eine solche soll es werden,
eben keine knochentrockene Buchhalterkost fir Sta-
tistikfreaks. Prasentation und Probespiel machten je-
denfalls Lust auf mehr, weshalb ich schon jetzt mit
der Entriimpelung meiner Festplatte beginne: Im No-
vember wollen da die Daten von immerhin vier CD-
ROMs untergebracht werden! (mt)

Projektleiter
Gabor Fehér
beim Probespiel

Am animierten
Spionagescreen
kénnen Agen-
ten instruiert
und ausgebildet
werden

Die Raumschlach-
ten glanzen
durch stufenlos
zoombare Optik:
Die bildschirmfil-
lende Darstellung
der Raumschiffe
sieht zwar toll
aus, doch die tak-
tische Ansicht ist
besser spielbar

AuchaufPlaneten- @ Imperium Galactica 2
oberflachen wird [N Digital Reality/GT Interactive

gekdmpft, hier der (T Soace-Strategie
Angriff auf die [« 1L November 1999

Feindbasis [SNTTINTTo Ry wwiw.gtinteractive.com
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Preview

Waéhrend im Untertitel von ,Command &
Conquer 3" die tiberische Sonne aufgeht,
wird der Stern hier kurz vor dem endgtil-
tigen Untergang stehen: Nach experimen-
tellen Fehlschldgen droht der einstige Le-
bensspender die Erde zu grillen. Das lie-
fert den beiden Kriegsparteien aus Teil
: eins den Grund fur einen neuen Konflikt,
= denn fiir Eurasische Dynastie und United
!CAPE an TH! LUE PLA”!T Civilized States stehen nicht ausreichend
Fluchtschiffe zur Verfigung. Zumal auch
Vor zwei Jahren stieB ,,Earth 2140” auf geteiltes Echo: Die noch die Lunar Corporation Platze in Ret-

Presse klagte iiber mangelnde Originalitét, die Kufer freu-  tungsshuttles reservieren mochte...

P e . . . . . Nunmehr also drei Fraktionen, das ergibt
ten sich iiber Echtzeitstrategie zum Tiefstpreis. Kriegt Top- . 50 i sier Genreschule:

ware nun beide Fraktionen an einen Tisch? Scroll-, zoom- und drehbares Terrain mu8
vor Gefechten mit Gebauden aller Art be-
pflastert werden, finanziert durch die 6rt-
lichen Ressourcen. Klar, daB dabei unter-
schiedliche Techniken zum Einsatz kom-
men. So sind die Mondbewohner auf So-
larenergie angewiesen, kénnen ihre im
Orbit produzierten Gebaude aber beliebig
in der Landschaft parken und verfigen
Uber schnittige Wassergleiter. Die Eurasier
huldigen der Atomkraft, graben Tunnels,
errichten Briicken und ziehen in Panzern
oder Helikoptern zu Felde. Bei der UCS ist
man schlieBlich unter Tage sowie mit Ro-
botern und Marine unterwegs.
Das Design der Einheiten wird jeweils
dem Spieler obliegen, der einmal er-
forschte Chassis oder Waffensysteme in
beliebiger Kombination produzieren darf.
Interessant ist diese Option in Zusammen-
hang mit dem arg wechselhaften Wetter,
das passendes Equipment auch fur
Schneefall und strémenden Regen erfor-
dert — Tag-Nacht-Wechsel werden zudem
Angriffe im Schutz der Dunkelheit ermog-
lichen. Weitere Taktiken bringt das varia-
plosionen ble Gelénde ins Spiel, denn Higel kénnen
a . abgetragen, Walder
Echtzeitstrategie du?ch Bgschuﬁ abge-

’ fir Taftler holzt, Graben ausge-
Bei néchtlichen und Astheten hobenund Wille er-
Uberraschungsan- richtet werden.
g;:g;"e:m';?e:':n Entsprechend gut gefiel uns die spielbare
Einheiten ihre Betaversion, welche bereits mit deutschen
Scheinwerfer ab- Ruckmeldungen, knackigen Stereogerau-
schalten schen und situationsbedingter Begleit-
musik glanzte. Insbesondere optisch hebt
sich Earth 2150 von der neuen GroBof-
b fensive seitens der Westwood-Designer
,,,,,, = ab, denn statt altbackenem Iso-Look
‘ ; wartet hier effektreiche 3D-Polygongrafik
auf die Besitzer von Beschleunigerkarten.
Alles Weitere nach einem ausfihrlichen
Test im néchsten Heft... (rf)

@cEarth 2150

HERSTELLER: ToEware

GENRE: Echtzeitstrategie
[ EVIAN 4. Quartal 1999
[SI'TNINTRINTLORN www.earth2150.com

Neu: drei Parteien, un-
terschiedlichste Klima-
zonen und veranderli-

ches Terrain
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Preview

Die Technik von Black
Isle/Interplay (,,Baldur’s
Gate"”), das Gameplay vom
deutschen Rollenspielurge-
stein Guido Henkel (,,Das
Schwarze Auge”) und die
Regeln des Traditionssy-
stems AD&D - sehen so die
Abenteuer des nachsten
Jahrtausends aus?

Mag das Regelwerk auch dasselbe wie
in ,Baldur’s Gate” sein, das hiesige
Spieluniversum ist ungleich abgefahre-
ner: Statt des eher konservativen Fanta-
sy-Szenarios der ,Forgotten Realms” ist
mit den Outer Planes ein , Multiversum”
der Schauplatz, in dem buchstablich al-
les méglich ist. Hier versetzt der Glaube
wahrhaft Berge, hier gelten physikali-
sche Gesetze nur vorubergehend, hier
verweigern angstliche Waffen schon
mal den Gehorsam — und hier wird man
sich unter den abstrusen Geschopfen
der Hauptstadt Sigil wiederfinden, einer
Drehscheibe zwischen den Welten,
,Planes” genannt.

Zum skurrilsten aller AD&D-Szenarien
paBt die Ausgangssituation wie der
Deckel auf den Sarg: Ihr Charakter er-
wacht als lebendiger Leichnam auf ei-
nem blutbesudelten Seziertisch in der
Leichenhalle
von Sigil.

gen halb
geoffnete
Tote; das Schlachthaus macht sehr
schnell deutlich, warum man die Herr-
scherin hierzulande , The Lady of Pain”
nennt. Und im Verlauf des Spiels wer-
den Sie immer wieder sterben, um im-
mer wieder in dieser anheimelnden At-
mosphare ins Leben zurlickzukehren —
nur eben um einige Erfahrungen reicher.
Darunter gewiB auch die, daB Plane-
scape Torment es bloB an wenigen spe-
ziellen Punkten erlaubt, einen Speicher-
stand anzulegen.

Bereits die wiederholten Besuche bei
einer besonders schaurigen Version von
Agentin Scullys bevorzugtem Arbeits-
platz machen klar, daB man hier nach
knuffigen Trollen und eleganten Einhor-
nern vergeblich Ausschau halt. Statt
dessen werden Gorehounds reichlich
Futter finden, wie man fur das Abenteuer
Uberhaupt einen starken Magen sowie
rabenschwarzen Humor mitbringen soll-
te. So steht dem heldenhaften Zombie
bei der Suche nach der eigenen Identitat
(der Hauptaufgabe) zunéchst nur ein
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Die deutsch-amerikanische
Ringsum lie- Rollenspielfreundschaft
beginnt im Leichenhaus!

P&.AM&* scars
TORDTENT

Das Renderintro zum et-
was anderen Abenteuer

Hohe B-Note: prachtvoll gerenderter Iso-Look mit fein animierten Charakteren



( Hot Spot :
Preview

schwatzhafter Totenschadel zur Seite;
spater kann die Party auf bis zu sechs
Mitstreiter erweitert werden. Erste Hin-
weise auf Ihr Schicksal erhalten Sie dann
von einem weiblichen Geist. Das sphéri-
sche Wesen wird Sie in Multiple-choice-
Dialogen so mancher Untat beschuldi-
gen, lhre Antworten sollten wohliiber-
legt sein: Jedes Statement Ihrerseits mag
dem gesamten Spielverlauf eine ganz
neue Wendung geben.

Zu diesem Zeitpunkt sind aber schon
die ersten Echtzeitkampfe mit den orts-
ansassigen Klosterbriidern ausgetragen.
Diese wissen schniiffelnde Wiedergan-
ger namlich gar nicht zu schatzen, sie
scheinen von der Sklavenexistenz der
Untoten zu profitieren. Der Kampfer im
Spieler profitiert seinerseits von Heil-
tranken und anderen Nutzlichkeiten,
die er beim Durchwiihlen von Schran-
ken oder Regalen findet. Da die Gegner
immer harter werden, lassen sich oft
benotigte Gegenstande uber Shortcuts
auch ohne Aufrufen des Inventar- und
Ausrustungsscreens fix erreichen. Das
fhrt zu Erfolgen, die wiederum zu ver-
besserten Werten fur die Partymitglie-
der flhren — ein klassisches Rollenspiel
eben.

Um auch Genreneulinge fir das Aben-
teuer begeistern zu kénnen, wird die
Anzahl der Skills und Fahigkeiten aller-
NEW LIFE d& b7 ; dings tberschaubar bleiben; auf echte

= Charaktergenerierung muB man ver-
zichten. Auch das Magiesystem fur
Angriffs- und Verteidigungszauber soll
denkbar einfach zu handhaben sein,
trotzdem verspricht Produzent Guido
Henkel eine hohe Wiederspielbarkeit.
Halten mussen dieses Versprechen dann
hochgradig flexible NPCs und eine viel-
schichtige Storyline, die immer neue
Méglichkeiten und Herausforderungen
offeriert.

Die verbesserte Grafikengine aus ,Bal-
dur's Gate” bietet einen quasi gezoom-
ten Iso-Blick auf wunderschon gerender-
te Ortlichkeiten. Die Charaktere sind
hier etwa doppelt so groB wie in Black
Isles Vorzeigerolli. Hilbsche Ments und
animierte Charakterportrats tun ein
Gbriges, um die Vorfreude auf Weih-
nachten zu steigern: Mit Planescape Tor-
ment erwartet uns diesen Winter das
Charakterentwicklung: ,In Torment wird der Spieler an die bisher stimmungsvollste Iso-Abenteuer.
wahre Bedeutung der Charakterwerte behutsam herangefiihrt. Und vermutlich auch das originellste

Am Anfang stehen ihm nur Grundfahigkeiten zur Verfugung, Rollenspiel der letzten Jahre! (mt)
weitere Fertigkeiten werden sich dann direkt aus seinem Verhalten herleiten. Das ermoglicht

ganz nebenbei groBte Handlungsfreiheit.”

Strategisches Erbe: ,Fog
of War” versperrt die
Sicht auf noch nicht er-
kundete Kartenteile

Der Charakterscreen ist
gegeniiber klassischen
AD&D-Rollenspielen abge-
speckt

Produzent Guido Henkel zu. ..

der morbiden Atmosphére: ,Wir wollten dem Tod ein
Schnippchen schlagen und haben die klassische Spielkonstellati-
on daher einfach umgedreht — hier geht es mit dem Ableben des
Protagonisten los, anstatt damit zu enden! Daraus ergeben sich
auch ganz neue Maglichkeiten, konnen unsterbliche Spieler die
Risiken des Abenteuers doch anders kalkulieren.”

Unterschieden zu anderen Rollenspielen: ,Standig auf der Jagd nach mehr Gold, besse- . Planescape Torment

ren Ristungen oder Waffen zu sein, um letztlich die Welt zu retten, ist doch langweilig. Dies- (TSI Black Isle/interplay

mal wird kein Bésewicht gejagt, das Schicksal des Hauptcharakters steht im Mittelpunkt. In [T Rollenspicl
so vielfaltigen Welten wie den Planes gibt es eben mehr Schattierungen als Gut und Bése, ERSCHEINT: 4—E—' Quartal 1999

Schwarz und WeiB.” [SINNITVIeR www.planescape-torment.com
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Wahrend sich im Testteil die Lara-Konkurrenten
gegenseitig auf die FiiBe treten, kiindigt Eidos fur
das vierte Actionabenteuer der Grabréduberin eine
spielerische Offenbarung an. Doch Skepsis ist un-
ter Journalisten eine Berufskrankheit - also fiihl-
ten wir dem Entwicklungschef auf den Zahn.

girg:’t':i';a:‘t" Als Chefentwickler und Mitglied der Fihrungsetage beim Eidos-

vember trifft der  Label Core Design bestimmt Adrian Smith seit Start der Arbeiten

Spieler auf an- am ersten , Tomb Raider” anno 1995 Lara Crofts Werdegang
spruchsvollere entscheidend mit. Auch die wenigen Innovationen in Teil drei
Puzzles, deren L6-  der Saga fallen damit in seine Verantwortung — genau wie die
sung auch die Aufgabe, seine Referenzheroine fiir das kommende Jahrtausend

Kombination von
Fundstiicken er-
fordern wird

fit zu machen.

?: Die Story war ein Schwachpunkt aller bisherigen Spiele
der Reihe, Titel wie ,,Half-Life” oder ,Shadowman” sind
einfach spannender. Was wollen Sie da verbessern?

AS: Tatsédchlich muBte man in TR 3 wohl zu lange Wege
zurlicklegen, um Informationen oder Gegensténde zu ent-
decken. Dadurch geriet die ja durchaus vorhandene Story ins
Hintertreffen. Da sich Laras viertes Abenteuer aber im wesentli-
chen an einem Ort abspielen wird, missen wir uns nicht langer

»Ob es je einen
Nacktcheat gab?
Naja, vielleicht...”

Entwicklungsleiter Adrian
Smith zum niemals verstum-
menden Geriicht, Lara wiirde
sich ihrer Kaki-Shorts nicht
bloB entledigen, um in ,Tomb
Raider 2" zu duschen

Level fiir Level fadenscheinige Griinde aus den Fingern saugen,
warum die Gute hierhin und anschlieBend dorthin reist. Wir
konzentrieren uns auf eine um so dichtere Handlung in Agyp-
ten.

?: Wie wird das technisch realisiert?

AS: Teile der Geschichte werden Uber FM-Videos eingebunden,
andere Uber in den Spielverlauf eingebettete Sequenzen aus der
Game-Engine. Jedenfalls wird es keine Unterbrechungen des
Abenteuers durch Nachladen mehr geben. Dazu gehéren auch
kleinere, tbersichtliche Schaupldatze, die wir geschmeidig mitein-
ander verknipfen. Bei gleichem Gesamtumfang wird der Spieler
also weit weniger langweilige Laufarbeit leisten mussen.

- — -

. -
Um die dgyptische Gottheit Set wieder in ihren Sarkophag zu
zwingen, muB Lara Sternenkonstellationen lesen lernen
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Lara und das Geheimnis der Pharaonen

Kennen Sie den Streifen ,Die Mumie”? Dann kennen Sie auch die
Handlung von , Tomb Raider 4" zumindest in Grundziigen: Die PC-Ar- _
chdologin Lara Croft wird sich diesmal ganz auf den &gyptischen Tem-
pel des Set konzentrieren. Als sie hier ein geheimnisvolles Amulett ein-
sackt, befreit sie damit namlich den ublen Gott, der umgehend nach
der Weltherrschaft strebt. Jetzt konnen nur noch die richtige Sternen-
konstellation, eine aufwendige Zeremonie und ein cleverer Spieler die
Erde retten... ;
Unten:stutzung wird man durch Kartenteile sowie abrL_Jfbare Hinweise Kleines Detail, groBe Wirkung: Wenn sich Lara in ihrem
zur Losung der Puzzles erhalten. Auch sonst trimmt Eidos das alte Er-  yierten Ak per Maus umsieht, wird ihr Kérper
folgsrezept auf neue Instant-Spielbarkeit: Ein iberarbeitetes Inventar transparent und steht so dem Blick auf Fallen etc. nicht
soll die komplexeren Knobeleien erleichtern, neue Waffen den Kampf  mehr im Weg

gegen Feinde. Neben dem bewahrten Pistolenpaar, Granaten, einem

Gewehr oder der Uzi wird Lara z.B. einen Bogen mit Zoomwvisier finden, um ihre Feinde gezielt auf Distanz halten zu konnen.
Last, not least front auch Ms. Croft bald dem virtuellen Modesport Seilschwingen — was Manner wie Tarzan oder ,, Prince of Per-
sia 3D" (Test im nachsten Heft) konnen, das kann die Polygonprinzessin schon lange!

= FES T e Rendervideos und

" i Moviesequenzen aus der 3D-
Engine sollen in das Gameplay
eingebettet, Unterbrechungen
durch Ladepausen vermieden
werden

?: Ein weiterer Kritikpunkt an Tomb Raider 3 war der hohe
Schwierigkeitsgrad. MuB Lara wieder tausend Tode ster-
ben, an denen der Spieler nicht immer die Schuld tragt?
AS: Ja, die vielen plotzlichen Tode waren frustrierend. Doch wol-
len wir das Gameplay noch rétsellastiger machen und dem Spie-
ler gleichzeitig mehr Feedback aus der Umgebung bieten — etwa
in Form deutlicher Warnungen vor Attacken. AuBerdem bereiten
wir ein neues Kampfsystem vor: Man wird nun selbst wéhlen

. kénnen, welcher Geg-
»Zugegeben, Tomb Rai- ner aufs Korn genorg-
der 3 war wahrschein-  men werden soll. Die

lich zu uniibersichtlich  Abkehrvon der starren

. " Zielautomatik hat den
und zu frustrierend Vosteit dlaliclia ver:

Fiir Laras viertes Abenteuer gelobt meintlich gefahrlich-
Adria.n Smith iibersichtlich_ert'as Gglén- sten Kontrahenten
de, einen gesenkten Schwierigkeits-

grad sowie mehr Ratsel und Story-Ele- schon aus der Distanz
mente ausgeschaltet werden

koénnen. Es wird auch
weniger Angreifer geben, dafiir sind sie cleverer. Sie verfolgen
Lara Uber das gesamte Geldnde und haben teilweise sogar ver-
gleichbare Sprung- und Bewegungstechniken wie die Heldin
drauf. Man wird sich also schon Gedanken machen miissen, be-
vor man zum Angriff (bergeht.

?: Auf welche Gegner miissen wir uns einstellen?

AS: Menschen werden kaum noch auftauchen. Durch das my-
thologische Agyptenszenario haben unsere Designer ja freie
Bahn, sich die wiistesten Gétter und Kreaturen auszudenken.

Die Gegnerdichte wird reduziert, dafiir der IQ zumindest der
A menschenahnlichen Angreifer erh6ht. Bei Verfolgungsjagden ma-
Nettie dem ,Shadowman"? chen sie dann auch vor Toren oder Schluchten nicht mehr halt

?: Wird Lara ein Kompagnon zur Seite stehen, dhnlich wie
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Preview

~Ich wiinsche mir mehr At-
mosphaére, die Geschichte
soll sich durch die Levels dy-
namisch weiterentwickeln!”

Grafiker Peter Duncan zur nahtlosen Einbin-
dung von Rendervideos und Sequenzen aus der
3D-Engine in das Gameplay

~Wir wollen die Spieler
nicht langer durch tau-
send Tode entnerven!”

Leveldesigner Jamie Morton, der die
Spieler mit Vorwarnungen auf seine ge-

finkelten Fallen ksam machen will §

Die neue Grafikengine
kommt mit bewegtem,
punktférmigem und bun-
tem Licht deutlich besser zu-
recht als die der Vorgénger

Durch Reflection-Mapping
sehen die Materialien
naturlicher aus, indem die
Texturen Licht unter-
schiedlich reflektieren

Durch die sogenannte ,Single
Skin”-Technik wirken Laras Run-
dungen weiblicher, die haBlichen
Polygonk an Gelenk Po
und Pferdeschwanz sind passé

Mit runden Strukturen
will man weg vom alten
Block-Look, hin zu einer
realistischeren Grafikum-
gebung

Links entsteht das 3D-
Gelande, rechts der Be-

wegungseditor, wo Lara
Croft gerade am schwin-
genden Seil trainiert

>4
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~Playstation-
Zockern soll das
Wasser im Mund
zusammenlaufen,
wenn sie die PC-
Version sehen!”

Programmierer Richard Flower,
der mit Bump-Mapping und
Multipass-Rendering eine op-
tisch eigenstandige PC-Fassung
schaffen will

AS: Laras alter Freund Jean-Yves ist damit wohl am ehesten ver-

gleichbar, er bekommt mehrere Auftritte und wird Unterstut-
zung leisten.

?: Sie arbeiten mit einer neuen Grafikengine. Was sind die
Vorteile?

AS: Insbesondere erlaubt die héhere Polygondichte ein organi-
scheres Geléndedesign. AuBerdem verwaltet die Engine deutlich
mehr Objekte, mit denen Lara dann auch umgehen kann. Fir
mehr Realismus und optische Spannung soll zudem das neue
Environment Mapping sorgen. Damit reflektieren Gegenstande
Licht je nach Material unterschiedlich, was einen viel nattirliche-
ren Look ergibt.

?: Mal eine persénliche Frage. Ist es nicht ein biBchen fru-
strierend, wenn man Monate und Jahre in die Entwick-
lung eines Spiels investiert, und dann ist in den Medien
immer nur die Rede von Superstar Lara Croft?

AS: Irgendwie schon. Andererseits wére Lara wohl nie so po-
puldr geworden, hétten wir ihr nicht die erforderlichen Qualita-
ten mit auf den Weg gegeben. Und oft legen sich Leute ein TR-
Game uberhaupt nur zu, weil sie irgendwo irgendwas von Lara
Croft gehért haben. So gesehen haben wir ja dann auch wieder
gewonnen.

?: Kénnen Sie abschlieBend das Geriicht bestétigen, daB
es Nackt-Cheats fir TR-Spiele gibt?

AS: Naja, vielleicht gibt es so was ja wirklich. BloB leider kann
ich mich nicht erinnern, wie der Digi-Strip funktioniert

@ 1R: Die letzte Offenbarung

HERSTELLER: J3G(H

GENRE: 3D-Actionabenteuer
38 ez 131 I November 1999
ONLINE-INFO: SMAGIIVERERT
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Nahtlos in die Game-Engine eingeb

vie-Sequenzen: Hier erhalt Shadowman eines der
drei ,Gads”, also Arm- und Riickentatowierungen,
mit deren Hilfe er Giber Lava laufen, Wasserfalle

erklettern und Feuer unbeschadet beriihren kann

Vier Beispiele fiir die hiibschen Grafikef-
fekte: oben vergehen Untote als Strahlen-
biindel Oder im Fl, bad, mittig wird
eine dunkle Seele erlost, rechts tritt eine
zielverfolgende Marteau-Waffe in Aktion
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Acclaim steht im Ruf, oft nur
halbherzige Konsolenkon-
vertierungen zu liefern. Ver-
gessen Sie’s: Diese Versof-
tung eines US-Comics ist ori-
ginar fir den PC entwickelt
- und eines der besten 3D-
Actionabenteuer seit ,Tomb

Raider 3”!

Mike LeRoi ist ein wahrhaft tragischer Held: Sein kleiner Bru-
der Luke wurde das Opfer von funf Serienkillern, die Satan
personlich zu den Vorboten der Apokalypse auserkoren hat
Die Marder errichten Portale vom Jenseits ins Diesseits und
offnen so den Schergen der Finsternis ein Tor in unsere Welt.
Mike wiederum soll dies verhindern, zumal ihn die Shadow-
Maske auf der Brust zum Wanderer zwischen der Welt der
Lebenden und dem Reich der Toten macht. Mit Unterstit-
zung eines Voodookults wird er zum Racher beider Spharen.
All das erfahrt der Spieler aus dem Intro, am gegnerlosen
Trainingsparcours und wahrend eines in die Game-Engine
eingebundenen Dialogs mit Voodoopriesterin Nettie. An-
schlieBend darf Shadowman in diffus beleuchteten Schluch-
ten erst mal seine unbegrenzt munitionierte Shadowgun an
asthmatisch keuchenden Untoten ausprobieren. Auf grell er-
leuchteten Altaren finden sich bald Flammenwerfer und eine
Feuerlanze, spater weitere 12 Waffen mit klangvollen Na-
men: ,Asson"”, ,Baton” oder ,Marteau” heiBen auch real
existierende Instrumente, die in Voodoozeremonien Verwen-




v AN
gD e

Hier kampft der Das Multifunktionsdisplay vereint Anzeigen fiir Lebens-
Titelheld gegen energie und Luftvorrat (beim Tauchen) sowie ein Voo-
eine Handvoll doo-Meter: Es entscheidet, welche Tore Shadowman

Todesflugler -
besucht er die
Station (viel)
spater erneut,
haben die Bie-
ster Verstarkung
geholt

offnen und wie weit er seine Waffe aufpowern kann

Beide Hande las-
sen sich separat
mit Waffen oder
Gegenstanden
bestiicken; muB
Shadowman
schwimmen oder
klettern, werden
die Tools einfach
auf Tastendruck
weggesteckt

Der Asson-Flammenwerfer im
Einsatz; weitere 13 Waffen finden
sich im Spielverlauf

dung finden. Ihre Wirkung ist entsprechend spektakular — wenn Zombies, Todesflug-
ler und andere Geistwesen in einem Flammenmeer vergehen, bleibt kein Auge trocken.
Auf echte Splattereffekte verzichtet das Programm zwar, allzu jungen Spielern kénnte
die digitale Horrorshow aber dennoch Alptraume bescheren. Denn
2% selbst wenn der Protagonist wirkliche Welten wie den Londoner
Untergrund, die Stimpfe von Louisiana oder das texanische Gar-
delle-Gefangnis heimsucht, haben gekopfte Zombies und

~Das Messer huldige dem

blutigen Ritual, der wei-

nenden Wunde und ihren
trauernden Seelen”

Jack the Ripper, einer der fiinf satanischen Vor-
boten der Apocalypse, gegen die Shadowman
kampft

Kettensagenkiller ihre Auftritte. Naturlich sind das
eher kurze Engagements, da auch weltliche Wummen wie Schrotflinte, zwei MPs
oder die mehrlaufige , Violator” (eine schnellfeuernde Nailgun) ihre Wirkung nicht
verfehlen.

Uberirdische Intelligenz darf man sich freilich von den Angreifern aus Dies- und Jen-
seits nicht erwarten. Verfolgungsjagden ihrerseits finden haufig schon vor simplen To-
ren ein unrihmliches Ende, auf Beschuf reagieren die Monster meist so trage, wie
man das aus zahllosen Zombie-Filmen kennt. Kanonenfutter im herkémmlichen Sinne
stellen die hiesigen Feinde dennoch nicht dar, dazu wechseln sie viel zu héufig ihre
Taktik. Das Gameplay ist somit nicht einfach, aber fair: Attacken kiindigen sich in der
Regel durch verraterische Gerdusche an, der unverschuldete Heldentod bleibt die
Ausnahme von der Regel.

Ebenso gelungen wie die Kampfe sind die Geschicklichkeitstests. Egal, ob man unter
Zeitdruck am Seil hangend fliegende Angreifer abwehrt oder sich mit Salti, Duck- und
Sprungkombinationen durch einen Industriekomplex voller Brockelbriicken, Lavapools
und Schwinghammern schlagt, das Laufen und Klettern macht hier einfach SpaB. Je-
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denfalls meistens, denn ganz ohne Langen kommt auch Shadowman nicht aus. So wie
der Spieler nicht ohne gesunde Beobachtungsgabe und etwas Hirnschmalz auskommt,
wenn es um das Offnen versperrter Tore, die Manipulation an Maschinen und die Be-
waltigung weiterer Knobeleien geht.

Eine wichtige Rolle im Spiel fallt auch einem Teddybaren zu, dem Vermachtnis des ge-
meuchelten Bruders. Das Plischtier fungiert namlich sozusagen als Teleporter zwischen
den Sphéren. Per Teddy-ExpreB kann sich Shadowman, wann immer er will, an bereits
besuchte Platze beamen, um etwa zwischenzeitlich aufgeklaubte Schltssel einzuset-
zen. So 6ffnen sich u.a. zuvor noch fest verrammelte Geheimkammern und geben ihre
Schatze preis: Energieriegel, Patronen, Waffen, Kletter-Booster, Unverwundbarkeits-
symbole oder sogenannte , Govi”. Bei letzteren handelt es sich um Behalter mit gefan-
genen Seelen, von denen insgesamt 120 zu entdecken sind. Sie sind es auch, von de-
nen der Ausgang der ganzen Geschichte abhangt — mehr soll an dieser Stelle nicht ver-
raten werden.

Dem Teddy zum Trotz fallt beim Wechsel zwischen den vier
realen und elf surrealen Welten auch maBig spannende
Laufarbeit an. Seltsam dabei ist, daB manche Rechner

Zunéachst unbewaffnet
beginnt Mike sein Lauf-,
Sprung- und Klettertrai-
ning in den Stimpfen von
Louisiana. Gegen Ende

stattet ihn Voodooprie- ~Mein Reich habe ich iliber die
sterin Nettie mit der Sha- 5 &
dowgun aus und schickt Welt gebracht, die blutige
ihn in die Welt der Toten. Séuberung ist nahe!”

Legion alias Satan gibt sich siegessicher

eine ganze Welt im Nu in den Speicher schlirfen,
wahrend sich eventuell sogar schnellere Systeme
dafur bis zu einer halben Minute Ladezeit genehmi-
gen. Argerlich auch, daB die Quicksave-Funktion
binnen Zehntelsekunden ihre Arbeit verrichtet, ein ent-

sprechendes Load-Pendant aber fehlt — zum Laden eines Spielstands muf3 umstandlich
das Optionsment bemiiht werden. Gut gefallt daftr die im Zweifelsfall zugunsten des
Spielers wertende Kollisionsabfrage. Dito die Moglichkeit, Movies bzw. Dialoge aus ei-
nem Extramenti heraus jederzeit wieder betrachten zu konnen. Oder die intelligente
Kameraftihrung: Uber den gesamten Test hinweg war die Perspektive stets optimal; auf
Kommando kénnen vorbestimmte Positionen rund um den Protagonisten ange-
schwenkt werden. Per Maus allerdings erst in Shadowman 2

.In dunklen Schluchten
und einem verwinkelten
Industriekomplex meu-
chelt Shadowman Unto-
te und findet das ,Asyl”:
eine morbide Kathedrale
des Todes, das Tor zu den
insgesamt sechs Endgeg-
nern.

Sehr abwechslungsreich sind die weitlaufi- ~ Mit der Fackel im Anschlag hetzt einer von  Untote fallen in die reale Welt ein: Dem Fi-
gen Bluttempel der Loa, wo ein Mix aus Satans Serienkillern Shadowman durch ei-  nale nahe, tritt Shadowman im texani-
Jump & Run und blankem Horror (wenn nen klaustrophobischen, von Schreien er- schen lelle-Gefangnis Wack bi
versteinerte Hexen plotzlich zu Leben er- fiillten New Yorker Altbau. Hier fahrt der und einem Hubschrauber entgegen. Auf
wachen) wartet. Held Aufzug, andernorts mit Seilbahn, Zug  das Autozieling ist auch hier VerlaB...

oder auf beweglichen Plattformen.
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Was den Hauptdarsteller selbst betrifft,
ist Mike LeRoi nicht ganz so beweglich
und auch nicht so grazil animiert wie
Lara Croft. Einen Teil seiner Widersa-
cher kénnte man sogar als ungelenk
bezeichnen. Doch Mikes realistisch im
Wind wehende Jacke, die Umgebung
absuchende Scheinwerfer, manch ex-
quisite 32 Bit-Textur, bombastische Ex-
plosionen und Waffeneffekte sowie
viele weitere Details versohnen selbst
anspruchsvolle Augenmenschen. Und
die synchronisierten Dialoge gefallen
sogar besser als im US-Original, wie
das Ohr hier insgesamt mitiBt: Allein
fur das herzschlagahnliche Wummern
in der Nahe dunkler Seelen oder die
ehrfurchtgebietend vertonte Movie-
Inszenierung des Bluttempels lohnt die
Anschaffung eines Subwoofers! Ge-
toppt wird die schaurige Gerauschku-
lisse noch von der Musik. Von Beetho-
vens stiller Mondscheinsonate im Intro
Uber wechselnde Ambientrhythmen
bis hin zu hammernden Beats
wahrend der Fights mit Endgegnern
reicht das auBergewohnliche Klang-
fundament des Grusicals

In der Summe ergibt sich ein unkon-
ventionell disteres, nicht immer leich-
tes, aber auBerst spannendes Action-
abenteuer. Um die Qualitaten von Sha-
dowman wirklich wiirdigen zu kon-
nen, genligt kurzes Anspielen
allerdings nicht: Man muB sich auf das
Game einlassen, dann wird es einen
packen — und garantiert nicht mehr so
schnell loslassen! (rl)

Leistungscheck

(800 x 600 Pixel, 16 Bit Farbtiefe)

3 mit Voodoo 2 0. &., Vollinstallation
leine Installation
Jollinstallation

6 mit Voodoo 2 o.
266 mit Voodoo 2 o

* Durch Kreislaufen und , Strafen” Iassen sich ein-
zelne Angreifer gut ausmandvrieren.

* Gehen Sie nach gewonnenem Kampf an kei-
nem GeféB vorbei, ohne es aufzuschieBen und
Heiltranke oder sonstige Nutzlichkeiten aufzu-
nehmen.

* Die Visier-Funktion taugt eher zum Blick Gber
senkrechte Klippen. Haben Sie dort die wichti-
gen Seelen oder andere bemerkenswerte Ge-
genstande entdeckt, kehren Sie per Teddyl
Teleporter zu Nettie zurtick und holen sich Rat.

* Gute Tips zu Waffenfunktionen oder zur Bedeu-
tung der ratselhaften Voodoosymbole finden Sie
auch im Buch der Prophezeiung. Beachten Sie,
daB einige Voodoowaffen eine Zweitfunktion als
Teleporter oder Schltssel haben

* Beobachten Sie Shadowmans Kopf: Guckt er
auffallig in eine Richtung, dann gibt es dort auch
was zu sehen — Cadeaux vielleicht, von denen
100 Stugk; am Altar geopfert, die Physis starken

* Plazieren Sie Kalebasse-Bomben auf Bodenor-
namenten, wie man sie bei der Kapelle in Loui-
siana findet, um Geheimgange zu 6ffnen

Siehe
@ auch
Begleit-CD y
Shadowman
(Acclaim)

Dilster-sti lles 3D-Actionab mit

\ Gansehautgarantie
ab 16 Jahren o
fiir Geiibte o i
ca. 89,- DM :

Grafik
Sound 93%
Steuerung

Motivation

Gameplay

rgleich der Genreanteile

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:

Action ~ Abenteuer Strategie S iSpradhe

“Multiplayer

6 3 10%
g LS Online-Info

PC1 10/99:
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Dragonheart 148t griiBen

Die in Echtzeit berechnete Vorgeschichte entfiihrt
den Spieler in die titelgebende Welt Drakan, wo
sich Menschen und Drachen viele Jahrhunderte
lang erbitterte Kampfe lieferten. Irgendwann ver-
liert aber auch der langste Krieg seinen Reiz, und
aus einer zunachst kleinen Friedensbewegung er-
wuchs eine dauerhafte Freundschaft der unglei-
chen Rassen. Das ging so weit, daB sich die edelsten
Abkémmlinge der beiden Geschlechter im Herzen
vereinigten — wer den Film , Dragonheart” mit Den-
nis Quaid gesehen hat, weiB, wie so was geht. Man
weiB aber auch, daB der schonste Frieden nicht
halt, wenn es einem bdsen Zauberer nicht gefallt...
Drakans magischer Schurke hort auf den Namen
Navros, holte die Ork-ahnlichen Wartocks ins Land
und eignete sich die Macht der Drachen an. Ein
frihes Opfer dieses Aufstandes war der Bruder un-
serer Heldin Rynn, den ein Wartock verschleppt hat.
Als die Amazone auch noch ihr Heimatdorf verwi-
stet vorfindet, ist endgultig SchluB mit lustig: Rynn
macht sich auf die Suche nach dem méchtigen
Lindwurm Arokh, um nach der ,Vereinigung” mit
seiner Hilfe ihre Welt samt Bruder aus Navros’ Klau-
en zu befreien.

Lara Croft bekommt eine neue Konkurrentin: Rynn
ist eine Fantasy-Amazone vom Schlage einer
~Xena” in einem 3D-Actionabenteuer im Stil von Zu Beqinpiihres Bbenteuersist die anmutigrant-

: o i oy 8 mierte Lederlady nur mit einem Schwert bewaffnet,
~Tomb Raider”. Was ihr an Popularitét zur Eidos- doch auch in Drakan liegt das Gliick des Kémpfers

Queen fehlt, macht sie durch einen feuerspeienden  wortwértlich auf dem Boden: Durch simples Dri-
Drachen als Reittier wett. berlaufen lassen sich knapp 50 Items aufsammeln,
darunter Speere, Ristungen oder Schilde, diverse
Zaubertranke sowie sieben magische Spriiche von
der Feuerwand bis zur Heilung. Um die Sache
schwieriger und vielleicht auch etwas realistischer
zu machen, ist aber nicht unendlich Platz im Inven-
tar. Auswahl tut also not, auBerdem nutzen sich die
Waffen mit der Zeit ab und zerbrechen schlieBlich.
Aber es gibt ja noch einen anderen Weg, mit den
rund 20 Gegnertypen vom Wartock Uber Skelett-
drachen bis hin zu Riesenwachtern fertig zu wer-
den: Auf Knopfdruck kann Rynn ihren treuen Lind-

Ein Drachen laBt’s krachen

/. " wurm herbeipfeifen, der sie rittlings durch den Ab-
Intro und Zwischensequenzen werden in schnitt bringt. Am Riicken des Schuppentragers
Echtzeit direkt aus der Game-Engine be- verwandelt sich das herkémmliche Actionadventure
rechnet in einen phantastischen Drachenflugsimulator im Stil

von Segas , Panzer Dragoon”. Weil die Bewegun-
gen des Feuerspeiers so echt wirken, ist das Flugge-
fuhl dabei wirklich toll. Das Biest schlagt beim Auf-
stieg machtig mit den Fitgeln, gleitet sanft durch
die Berge und hat irre Mandver drauf, um auftau-
chende Feinde zu grillen. Denn auch in luftiger
Hohe ist man hier vor Angreifern nicht sicher — aller-
dings auch nicht vor den Feuerballen, Blitzen und vier
weiteren Kampftechniken Arokhs, der in seiner Be-
geisterung schon mal losspuckt, wenn Frauchen im
Wege steht. Auch daB das gelegentlich etwas tumbe
Vieh Feindfeuer nicht selbstandig ausweicht, ist der
ohnehin knapp bemessenen Lebensenergie der Hel-
din kaum zutraglich. Wird der Seelenverwandte ver-
ES letzt, bekommt das namlich auch Rynn zu spiren.

Am Riicken des Drachen wird Drakan zum Action-Flugi
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Technisch perfektes Mittelalter

Per pedes oder DrachenexpreB geht es durch ein
Dutzend mittelalterlicher Fantasy-Szenarien, die
nahtlos miteinander verknupft sind. Weitldufige
Canons werden ebenso bereist wie schneebedeckte
Bergketten oder tropische Gefilde. An Innenrau-
men fehlt es dem Spiel ebenfalls nicht, wobei die
Ubergénge vom Freigelédnde auch hier stets
flieBend verlaufen. Die Grafik setzt dabei auf eine
.Heckperspektive” a la , Tomb Raider” und reizt
den zwingend benétigten Direct3D-Beschleuniger
rigoros aus: Die intelligente Kamerafiihrung geizt
nicht mit Details, verschiedensten Wettereffekten,
Lensflares, Explosionen, physikalisch korrekt be-
rechneten Partikeln und was der modernen Optik-
Gimmicks mehr sind. Butterweiche Animationen
der Akteure sind die Regel, Clippingfehler, Gott sei-
Dank, die Ausnahme.

Okay, die Mimik der Hauptdarstellerin ist unbeweg-
lich, doch ihr Kérperbau in mehr als einer Hinsicht
sehenswert. So haben die Designer Rynn ein Ske-
lett spendiert, es mit Texturen tberzogen und dann
via Motion Capturing in Bewegung versetzt. Das
Ergebnis ist bis hin zu den in Echtzeit berechneten
Schatten ein Hingucker! Zum Hinhéren gibt es be-
drohlich-klassische Musik, wuchtige Soundeffekte
sowie hervorragende deutsche Sprachausgabe in
Dolby Surround.

Abenteuer und Action

Technisch kann das Programm die in vielen Ankiin-
digungen aufgebauten Erwartungen also schon mal
einlésen, und auch das Gameplay Uberzeugt. Wenn
die Drachenreiterin gerade keinen Drachen reitet,
dann lauft, hipft oder schwimmt sie elegant durch
das Gelande, erwehrt sich ihrer Haut mit waffenab-
hangig sehr unterschiedlichen Techniken, hantiert
mit Kisten und Fassern oder plaudert mit gut 25
Zufallsbekanntschaften. DaB deren deutsch gespro-
chene Hinweise nicht untertitelt werden kénnen, ist
nur fir Unaufmerksame ein Wermutstropfen. Noch

Action

Die tollen Lichteffekte kommen besonders bei den Luftkdmpfen gut zur Gel-
tung

PC-Heroinen aus Fleisch und Blut

DaB Frauenpower
am Computer hip
ist, weiB seit , Tomb
Raider” jedes Kind
~ daB reale Gegen-
stiicke das Geschaft
beleben, hat Ms.
Croft ebenfalls vor-
gemacht. Wird das
geplante Lara-Mo-
vie nun mit dem Ei-
dos-Model Nell
McAndrew in der
Titelrolle gedreht
oder nicht? Eine
Spekulation, die
selbst in der Tages-
presse Beachtung
findet. Bei CDV
klarte mittlerweile
ein groBer Wettbe-

werb, daB Natascha
Romano am nach-
sten an die Ideal-
maBe des , Wet
Attack"-Busenwun-
ders Lula heran-
kommt. Und auch
R ist mittl i

le auf Messen oder
ahnlichem in Fleisch
und Blut zu bewun-
dern. Von zahllosen
unbekannten
Schénheiten in der
Rolle von , Leeloo”
aus ,Das funfte Ele-
ment” oder ande-
ren Digi-Heldinnen
gar nicht geredet...
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Action

Sieben magische Spriiche zaubern
Effekte wie diese Feuerwand auf
den Bildschirm

Nicht nur in der Eiswelt lauern Gegner ge-
waltigen AusmaBes

Solche Gewaltszenen kénnen per Software graduell entscharft werden

Leistungscheck
(640 x 480 Pixel, alle Details)

sehr gut

okay

schlecht

Il P166 ohne Voodoo
P166 mit Voodoo 1
P2/266 mit Voodoo 2

I P3/500 mit Voodoo 3

62

PCI10/99 www.pcjoker.de

100%—;

50%—

Gamepla
Vergleich der enreantelle

Adventure Flugsim.

Action

70% 25% 5%

dazu einer, den die jederzeit verfligbare Auto-
map, auf der geléste und zu I6sende Missionen
eingetragen sind, wieder wettmacht.
Orientierungslosigkeit ist demnach in Drakan
kein Thema, die Steuerung zumindest anfangs
schon. Doch eine gewisse Einarbeitungszeit ist
eben der Preis, den man fur vielféltige Mandver
via Keyboard, Joystick oder Maus (klappt am
besten) zu bezahlen hat. AuBerdem sollte man
nicht allzu zimperlich sein, wenn Rynn zur Sa-
che kommt: Abgetrennte Korperteile und um-
herspritzendes Monsterblut lassen das Spiel fur
jungere Abenteurer eher ungeeignet erschei-
nen, kénnen jedoch stufenweise abgeschaltet
werden. Das gilt auch fur bis zu acht Drachen-
dompteure, die sich im Internet und Netzwerk
oder zu zweit per Nullmodemkabel die Feuer-
balle um die Ohren spucken durfen.

Mehr als ein Lara-Klon

...ist Rynn somit allemal, auch wenn Drakan
natirlich grundsétzlich dasselbe Genre bedient.
Aber da konnte man ebensogut Michelangelo
vorwerfen, er habe beim Bepinseln der Sixtini-
schen Kapelle von den Wandmalereien der
Hohlenmenschen abgekupfert. Nicht zuletzt
auch wegen der originellen Drachenritte kann
die Psygnosis-Amazone der Marke-
ting-Queen aus , Tomb Raider”
nicht nur das Wasser, sondern
auch die Hand zur Ablose reichen.
Dieses Spiel ist moderner und bes-
ser — ob es auch erfolgreicher ist,
wird wohl vom Ideenreichtum der
Werbeplaner abhangen. (pk)

5

Drakan: Order of the Flame
(Surreal Software/Psygnosis)

87%

ab 16 Jahren
3 Stufen
ca. 99,- DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

Grafik
Sound

Steuerung
Motivation

ﬁé‘%

DEIEGIERTE 1 CD, 125, 320 oder 340 MB auf der HD
BREUE ab einem P166 (besser P2/233) mit 32
MB RAM und Win 95/98
[ELTY 640 x 480 bis 1600 x 1200 Pixel in True-
color, Direct3D-Beschleuniger wird
bendtigt
BOIGR Lautstarke von Musik und Effekten ge-
trennt regelbar, Direct3D-Sound, EAX
und A3D werden unterstiitzt
[ALIELLY Tastatur, Maus, Joystick, Joypad
NUEIGE komplett deutsch
(UITIVIEIZE 2 Spieler per Nullmodemkabel, bis zu 8 in
Deathmatches via Netzwerk oder Internet
[INTERTEY vvww.drakan-game.com
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MEINUNGSVERSCHIEDENHEITEN

Richy: Ich pfeif auf Hiipf-Emanzen — Acclaims Shadowman ist
fur mich der Uberraschungshit der Sommer-Saison! Der ganze
mythologische Background und die dustere Atmosphére sind

.Fiir mich der Uber-
raschungshit der

Sommer-Saison!”
Chefredakteur Richy nach dem _—
Test von Shadowman ~

einfach klasse. Gegen so viel Ori-
ginalitat ist Rynn doch bloB ein Ab-
ziehbild. Sieht aus wie Lara und
spielt sich auch so

Paul: Allein fur diese Aussage sollte ich dir schon Arokh auf den
Hals hetzen! Auf dem Riicken dieses Drachen erforsche ich das
weite AuBengelande und roste nebenher ganz gelassen ein paar
Gegner. Inzwischen kriegt dein Shadowman in engen Korridoren
Platzangst — das sieht man ja in der Demo dieser Ausgabe!
Richy: Der klaustrophobische Industrieabschnitt ist eher unty-
pisch, mir haben die weitlaufigen Abschnitte viel besser gefallen.
Bis man da die wichtigsten Nuancen der Story und die vielen De-
tails fur sich entdeckt, das dauert halt seine Zeit! Und das ist
natirlich nix fir dich: Ein paar nette Optikeffekte und Rynns
Rundungen, schon hangt dir die Zunge aus dem Hals.

Paul: Ach, du stehst eher auf Manner? Und wer bei Drakan an
der Oberflache kratzt, fallt ja auch nicht ins Leere: Ein tolles Fan-

30-Dreikampf

tasyambiente, logische Puzzles, bose Zauberer und eine char-
mante Heldin — das weckt den Ritter in mir!

Richy: Dich mochte ich gerne mal in einer Rustung sehen

Paul: Ja, und dann grunzen Rynns Gegner nicht dauernd wie
Shadowmans Widersacher. Klingt ja wie am Schlachthof! Wenn
man die Angriffstaktiken so anschaut, denkt man auch unwill-
kurlich an Vieh — doofe Rudel rasen auf den Helden zu, der oft
wenig heldenhaft den Rickwartsgang einlegen muf3

Richy: Quatsch, die Angreifer legen spater zu, standig muB ich
meine Taktik anpassen. AuBerdem stehen Kampfe bei Shadow-

»~Nur Drakan weckt

den Ritter in mir!”
Redakteur Paul nach dem Test
von Drakan

man sowieso ldngst nicht so stark
im Mittelpunkt wie in Drakan. Wo
ich tbrigens die ersten paar Orks
ohne nennenswerte Gegenwehr
tberrennen konnte. ":g
Paul: Anfangergliick?

Richie: Du muBt es ja wissen. Jedenfalls laB ich jetzt die Jalou-
sien runter, ziinde den 20-Zoller, schmeiB den dicken Subwoofer
an und bin erst mal nicht mehr zu sprechen

Jack (guckt zur Tiir rein): He, habe gerade die Beta von
.Prince of Persia 3D” installiert. Tolles Orient-Ambiente!

Richy & Paul: Nicht du auch noch. SchieB in den Wind!

Drakan

* flieBende Ubergénge von Innen- und
AuBenwelten

* bestechend gutaussehende Heldin

* Partnerdrache greift Gegner selbstan-
dig an

* steife Mimik, leblose Charaktere
* beim Drachenflug geringe Sichtweite

* vom Drachen abgesehen, kaum:neue
Ideen

Die Flugsequenzen sind ein Highlight
von Drakan, allerdings sind die Luft-
kampfe teils recht schwer

Shadowman

* nonlineares Leveldesign, das zum. Mit-
denken anregt

* packende Atmosphdre, fast wie , Half-
Life”

* faires Gameplay, kaum unverschuldete
Heldentode

* kein Quickload, umstandliche Wieder-
belebung nach dem Heldentod

* Die morbide Atmosphare ist nicht je-
dermanns Geschmack

* mitunter schwer durchschaubare
Puzzles

ie justierbare Kamera ist immer auf

6he des Geschehens, sollte sich aber
per Maus besser kontrollieren lassen

Tomb Raider 3

* riesiges Gelande, stundenlange Erkun-
dungen

* hubsche Heldin, nur schon etwas be-
tagt

* Lara Croft ist und bleibt die beweg-
lichste Heroine

* seit ,Tomb.Raider 1” nahezu unve
dertes Gameplay
* Die Movieszenen wirken aufgesetzt

* Unfaire Situationen enden h
dem Tod der Heldin

fig mit

Im weitlaufigen Gelande kann Lara Croft
fast alles erklettern und erkunden, erlei-
det aber viele unverschuldete Tode
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GTa=

DER BANDENKRIEG
Verdien’® dir Respekt.
Hol’ dir Auftrage.
Kampfe far eine Gang.
Betruge deinen Boss.
Verbunde dich mit

deinen Feinden.

Schnellere Autos.
Mehr Verkehr auf den
Straffen. Noch ublere
Bad Guys und
aggressivere Cops.
Und: FBlund Army
mischen jetzt auch

noch mit.

WWW.GTA2.COM

BB PG GTAZ2 Release: Coming Soon Fall 1999.
- Official GTA2-Theme by Da Hool: Wankers on Duty,
PlayStation an on Kosmo Records, Release: 25.10.1999




Grand Theft Auto Is Back.

B RESPECT IS EVERY THING.

<




Genremix

Anno 1994 schockte Looking Glass )
alle Action- und Rollenspieler mit
einem 3D-Mix fiir beide Fraktionen,
jetzt soll der alte Kult neu aufleben:
Ist intelligenter High-Tech-Grusel
noch gefragt, kann das Spiel mit
Half-Life & Co. mithalten?

Wir sind die Roboter

—— - - st
Rund 40 Jahre nach den Geschehnissen des ersten Teils erwacht der Spie-
ler ohne Erinnerungsvermogen an Bord des Raumers , Von Braun” — als
mit Cyberimplantaten gespickte Mischung aus Mensch und Maschine.
Via Voice-Mail fordert ihn eine weibliche Stimme auf, sich in Deck vier
einzufinden. Doch schon die ersten Schritte machen klar, daB dieses
Schiff nicht ungestraft in einen unerforschten Raumsektor vorgedrungen
ist: Uberall finden sich Leichen von Besatzungsmitgliedern, die noch le-
benden Kameraden haben Parasiten in aggressive Monster verwandelt...

Erste (Kampf-)Handlungen

——— - -
Nach dem rasanten Intro in Spielgrafik schleust ein Instrukteur den ver-
wirrten Rekruten per Sprachausgabe durch ein kleinschrittiges Tutorial.
Danach ist zumindest steuerungstechnisch alles klar, wer noch Fragen
zur durchdachten Bedienung hat, kann sich an gefinkelte Online-Hilfen
wenden.

Fur die Identitdt am Bildschirm stehen drei Charakterklassen zur Wahl,
reprasentiert von den Truppengattungen Marine, Navy und Geheim-
dienst. Erstere zeichnet sich durch Kérper- und Kampfkraft aus, Waffen-
skills sind hier von Beginn an gut entwickelt. Als Geheimdienstler baut
man dagegen vor allem auf eine Palette von 35 PSI-Fahigkeiten, in etwa
dem Magiesystem von Fantasy-Rollis vergleichbar. In sechs Stufen aus-
baubar, kann man so Gegenstande durch die Luft schweben lassen,
Kontrolle tber Feinde erlangen oder Gegnern Hitpoints ,stehlen”, die -
dann dem eigenen Gesundheitskonto gutgeschrieben werden. Der Von Sinnen auf der ,Von Braun”: Wurméhnliche Pa-
Navy-Kampe stellt schlieBlich eine ausgewogene Mischung beider Extre- rasiten haben die Mannschaft befallen und teils in
me dar, ohne besondere Starken oder Schwachen. den Selbstmord getrieben

flexibles Inventar, auch zum Kombi- (Aus-)Ristungsstatus
nieren von Items und Chemikalien

INVENTORY

Skill- und Cha-
E-Mails und rakterwerte

Logbiicher

Vorrat an Nanites

Karte mit Notiz-
und Cyber-Modulen

funktion
fiir Waffen und
Skillupgrades
Forschung
Zugangskarten

Statusanzeige

von Gesundheit i Auswahl der PSI-Fahig-
und PSI-Kraften | > . \ - keit/Munitionsart
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Von Hackern und Mutanten

T ———— - -
In einer Inventarleiste konnen je nach technischen Fahigkeiten
14 GeschoB- und Energiewaffen modifiziert oder aufgefunde-
ne Artefakte analysiert werden. Die funf Grundattribute Star-
ke, Widerstandsfahigkeit, PSI-Krafte, Agilitat und eben techni-
sche Fertigkeiten werden tber Bonuspunkte nach Bedarf auf-
gestockt. Diese gibt es fir die Erledigung von handlungsab-
hangigen Einzelmissionen (verteilt tber zehn Levels), zu denen
per E-Mail immer wieder aktualisierte Hinweise eintrudeln.
Alle Skills haben direkten EinfluB auf das Gameplay. Erforscht

Die Laserklin-
ge am Hals
scheint selbst
dem irrsten

spekt einzu-
floBen

man also etwa anhand eines Organs die Physis eines toten
Gegners, steigt der erzielbare Schaden um 25 Prozent pro
Treffer. Waffen erhalten je nach Ausbaustufe eine gréBere
Durchschlagskraft, Ladekapazitat oder Zielgenauigkeit. Und
wer seine Hacker-Fahigkeiten vernachlassigt, wird an den Zah-
lenkombinationen von Turen oder Safes scheitern — viele
Medi-Kits, Spezialmunition oder Upgrades bleiben dann unzu-
ganglich.

Keine EinbahnstrafBBen

——————— -
Dankenswerterweise offeriert das Programm
immer einen alternativen Lésungsweg und paBt
sich der individuellen Vorgehensweise tatsach-
lich an. Wer ganz auf die klassische Shooter-
Manier setzt, wird sich allerdings schwer tun:
Munition ist eher sparlich gesat. Besser ist es, im
Stil von ,,Dark Project” auch mal den Schleich-
gang einzulegen, sich an die zahlreichen Sicher-
heitskameras anzupirschen und sie blitzschnell
auszuschalten. Wird namlich Alarm ausgeldst,
stirmen oft ganze Scharen von Wachen auf
den Spieler ein. Unter dem Strich verlangen 20
Typen von Mutanten, Robotern und Selbst-
schuBanlagen nach unterschiedlicher Vorge-
hensweise und Munitionstypen.

Ganz persdnlich

...hat mich System Shock 2 von der ersten Minute an gefesselt. Die Rollen-
spielelemente wurden konsequent ausgebaut, ich hatte immer das Geftihl,
Teil eines lebendigen Szenarios zu sein. Eine dhnlich dichte Atmosphére
vermittelt aus der Egoperspektive allenfalls ,Half-Life” — jedoch zum Preis
von deutlich geringerer Komplexitat. Es ware also wirklich schade, wiirde
dieser PC-Schocker wegen der angegrauten Prasentation keine Fans unter
der neuen Spielergeneration finden: Die gelungene Steuerung macht den
Einstieg in den modernisierten Klassiker leicht, die Gesamtqualitat stimmt.

schiedene Spielertypen

Mutanten Re-

Hinter keinem Tor sitzt der Zonk: drei
verschiedene Charaktere fiir drei ver-

Genremix

Ein diebisches Vergniigen

- ———— - -
Die Parallelen zum ,Meisterdieb” kommen nicht von
ungefahr: gleicher Produzent, gleiche Grafikengine.
Letztere mag nicht mehr ganz auf dem neuesten Stand
sein, liefert aber fiir ein Rollenspiel sehr ansehnliche Bil-
der — System Shock 2 ist huibscher anzusehen als etwa
»Might and Magic 7", jedoch optisch langst nicht so
opulent wie das auch nicht mehr ganz taufrische ,Un-
real”. Dieses kosmetische Manko machen aber Sub-
stanz und unnachahmliche Atmosphare wett.

Auch die am Vorganger orientierten Soundeffekte und
die akzentuiert eingesetzte Musik garantieren ein Deja-
vu-Erlebnis der gruseligen Art: Shock-Veteranen freuen
sich Uber den hohen Wiedererkennungswert mitsamt
zahlreichen Verbesserungen in Technik und Gameplay,
Neulinge erwartet Gansehaut jenseits der spielerischen
Einfallslosigkeit eines herkémmlichen Egoshooters. Und
alle gemeinsam versorgt EA bis zum nachsten Heft mit
einer aufwendig lokalisierten Fassung. (mt)

Die Grafik ist eher zweck-
maBig detailliert als opulent

&
System Shock 2
(Irrational Games/Looking Glass/
Electronic Arts)

Schon schauerlicher Mix aus 3D-Rolli und Ego- 3
shooter &

ab 16 Jahren
4 Stufen
ca. 89,-DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

Grafik
Sound

Steuerung
Motivation

PEICINERTE 1 CD, 200 bis 500 MB auf der HD
BRE ab einem P200 mit 32 MB RAM und Win
95/98
[IE1Y 640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel, Direct3D-
Beschleuniger mit 4 MB RAM wird
benotigt
RLITLTR EAX-3D-Sound, Musik und Effekte ge-
trennt regelbar
IR Testatur, Maus
BUEIGTY englisch, deutsche Version in Vorberei-
tung
WUTENTg bis zu 4 Spieler via LAN oder Internet im
kooperativen Modus
[OLIITERRTRY www.shock2.com

Trille
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Abenteuer

Um dem Gestaltwandler Drack mit sieben
magischen Kristallen die schmutzigen
Drachenklauen zu stutzen, mussen Hel-
den her: Bis zu zwei wahlt der Spieler zu
Beginn aus den vier Charakterklassen
Krieger, Amazone, Dieb und Priester. Die
Retter der Fantasy-Nation schickt man
dann Uber einen Trainingsparcours und
versorgt sie in Shops mit Ausriistung und
Proviant fur die gefahrvolle Suche nach
den Klunkern.

Gesucht wird hier aber auch im Auftrag
der vielen Nichtspielercharaktere, die in
automatisch ablaufenden Dialogen von
Land und Leuten berichten. Dabei kom-
men Kampfe nicht zu kurz, denn Dorfer
wollen beschitzt und distere Grotten um
Feinde und Schatzkisten
erleichtert werden. In
den Echtzeitgefechten
mit Rattenmenschen,
Golems und anderen Monstrositaten
kommen neben etlichen (sich abnitzen-
den) Waffen wie Schwertern oder Bogen
auch Uber 20 Zaubersprtiche zum Ein-

Fiir die Echt-
zeitkampfe
steht optional

A eine Automa- |
i tik zur Verfii-
gung
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Kampfen ist Silber,
Reden ist Gold

Schnittmuster?

In Stadten
macht man
Geschéfte
oder ein
Nickerchen |

satz. Heilung, Teleportation usw. sind in
mehreren Ausbaustufen erlernbar und
gehen auf Kosten des Manavorrats. Fur
Regeneration sind Schldfchen und Imbisse
unabdingbar.

Die Steuerung via Maus und Tastatur ist
simpel, das Heldeninven-
tar etwas knapp bemes-
sen und die frei
schwenk- wie zoombare
Direct3D-Grafik sehenswert: Selbst Ge-
béude und Baume werden lieber rechtzei-
tig transparent, ehe sie den Blick auf die
schonen Licht- und Wettereffekte blockie-

Freie Sicht fir
freie Helden: Hin-
dernisse in der
schwenk- und
zoombaren 3D-
Grafik werden
bei Anndherung
durchsichtig

Nach ,Final Fantasy 7” kam diesen Sommer
»Silver” zu Hit-Wiirden, jetzt bringt auch Del-
phine Software ein 3D-Actionadventure mit
Rolli-Elementen auf den Markt. Wer hat Lust
auf ein weiteres Abenteuer nach diesem

ren. Zwischensequenzen gibt es geren-
dert und im Look des Spiels, lediglich die
steifen Animationen und die nicht ander-
bare Auflésung triiben die tolle Optik.
Auch die Akustik weiB dank alterttimli-
cher Musikbegleitung, mondéaner Sound-
effekte und komplett deutscher Sprach-
ausgabe samt Untertiteln zu gefallen.
Weitere Pluspunkte gehen an die span-
nende Storyline, die logischen Ratsel und
den Multiplayer-Modus: Im Internet oder
Netzwerk durfen bis zu vier Spieler um Er-
fahrungspunkte, Charakteraufstiege und
letztlich den Sieg tber Drack kdmpfen. (pk)

Darkstone
(Delphine Software/Electronic Arts)

3D-Actionabenteuer fiir Rollenspieler ’

USK-Freigabe:  ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 89,- DM

Grafik
Sound

Steuerung
Motivation

PEICIIIEN 1 CD, 140, 400 und 600 MB auf der HD
NHEuN ab einem P133 (P200 empfohlen) mit 32
R, /B RAM und Win 95/98
[AE 640 x 480 Pixel, Direct3D-Grafikbeschleu-
I 1 i0c Wird bendtigt
IO Lautstarke von Musik, Soundeffekten und
IR 50" Chausgabe getrennt regelbar
[3LFELTY Tastatur, Maus
MUEIEY komplett deutsch
[UITIRIENENY bis zu 4 Spieler via Netzwerk oder Internet
[LIMERTIC www.delphinesoft.com
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Strategie

Allen Verzégerun-
gen und personel-
len Wechseln bei
Westwood zum
Trotz, darf die tibe-
rische Sonne nicht
auf x-beliebige
Echtzeitstrategie
scheinen: Die zahl-
losen Fans erwar-
ten hier nicht weni-
ger als den Hohe-
punkt des gesam-
ten Genres. Ob das
inzwischen (hof-
fentlich) fertige
Spiel diesem An-
spruch geniigen
kann, klart unser
groBer Vorabtest.

Alte Wunden, neue Feinde

Nachdem der Vorgénger die , Alarmstufe Rot” in einer alternativen Ver-
gangenheit zu Zeiten des Zweiten Weltkrieges ausrief, schlieBt die Story
nun an die Geschehnisse des ersten Teils an. 20 Jahre nach dem Kon-
flikt zwischen der Global Defence Initiative (GDI) und der Bruderschaft
von Nod steht es um Mutter Erde schlechter den je: Die ungehemmte
Verbreitung des energiereichen Minerals Tiberium hat weltweit fir
Strahlungskrankheiten und Mutationen gesorgt. Die GDI begegnet die-
ser Entwicklung mit der Evakuierung ganzer Landstriche und For-
schungsstationen im Weltraum, wo Wissenschaftler fieberhaft nach ei-
ner Lésung suchen. Die in Splittergruppen zerfallende Nod-Bruder-
schaft ist derweil unter die Erdoberflache gefliichtet. Doch dann taucht
unvermutet ihr charismatischer Filhrer Kane wieder auf, um erneut die
Weltherrschaft fir seine Anhanger zu reklamieren...

Damit aber nicht genug, denn mit den ,Vergessenen” greift eine dritte
Partei in den frisch entflammten Kampf ein. Diese ehemaligen Soldaten
und verbitterten Strahlenopfer kénnen allerdings nicht vom Spieler
TR AR kommandiert werden. Vielmehr kommen in bestimmten Missionen ihre
Im Intro kehrt Nods Oberbruder Kane von den Toten speziellen Fahigkeiten zum Zuge, oder sie werden zum Ziel von An-
zuriick, doch bald greifen mit den ,Vergessenen” neue griffs- bzw. Verteidigungsauftragen — in Erinnerung an ,Dune 2000"
Gegner in den alten Konflikt mit der GDI ein mag man sie als die Fremen des hiesigen Szenarios bezeichnen.

10
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Wer bin ich?

Neben der Méglichkeit, im Netzwerk gegen bis zu acht Gleich-
gesinnte anzutreten, und den zuféllig generierten Schlachtfel-
dern der Schnellstartoption ist auf Seiten von Nod oder GDI wie-
der je eine Kampagne mit 25 Einsatzen zu bewaltigen. Aller-
dings ist der Spieler dabei kein namenloser Krieger mehr, der
sich innerhalb des Storymodus in der Militarhierarchie nach oben
dienen muB. Statt dessen steigt man fur die GDI nun gleich als
Commander McNeil (in den toll gemachten Zwischensequenzen
dargestellt von dem aus Filmen wie , Terminator” und , Aliens”
bekannten Akteur Michael Biehn) in den Konflikt ein. Die Identi-
fikationsfigur unter Nod-Flagge ist Anton Slavik, den der Schau-
spieler Frank Zagarino recht ansprechend mimt. Die Missions-
briefings wurden gleichermaBen aufgewertet, indem Darsteller
vor Renderkulissen und umfangreichen Studiobauten agieren.
Tatsachlich erhélt das Game so eine neue Qualitat in Sachen Mo-
tivation.

Klassisches Gameplay

Soviel vorweg: Das bewéhrte Gameplay wurde um neue strategi-
sche Varianten angereichert, blieb aber in seinen Grundziigen un-
angetastet. Ehe man an Schlachten denken kann, sind also mittels
mobilem Bauhof wieder Kraftwerke, Silos und Raffinerien fur die
Tiberium-Ernte sowie Waffenfabriken und Kasernen zu errichten.
Letztere produzieren mittlerweile bis zu funf Einheiten in Folge,
was durchaus ein Fortschritt ist. Fur die Verteidigung der Basis las-
sen sich Wachtirme mit vier verschiedenen Aufsatzen, Laserkano-
nen und -zaune, Elektrowaffen sowie Betonmauern samt Toren
ordern. Auch Spezialgebdude wie Werkstatten, Radarstationen
oder Techzentren sollten nicht fehlen, denn sie bringen Upgrades
und damit etwa Tarnanlagen, Raketenrampen, Abwurfkapseln
oder raumgestutzte EMP-Werfer. Alle Gebaude mussen wie ge-
habt in unmittelbarer Nachbarschaft zu bereits errichteten Anla-
gen in die scrollbare Iso-Landschaft gesetzt werden, lassen sich
aber auch wieder vom Stromnetz nehmen, falls die Energieversor-
gung mal knapp werden sollte.

Die eigentlichen Missionsziele sind dabei abwechslungsreich, bau-
en perfekt aufeinander auf und stellen den Spieler vor dramati-

® rptioner
UBERTRAGUNG

Rasante Zwischense-
quenzen aus der Ren-
derwerkstatt treiben
die Story der beiden
Kampagnen voran

Strategie

Aufwendige Zwischensequenzen mit Identifikationsfigu-
ren fiir den Spieler halten die Motivation auf Kurs: oben
GDI-Commander McNeil (Michael Biehn), unten Nod-Fiih-
rer Anton Slavik

sche Entscheidungen. Wer zum Beispiel zligig das gegnerische
Hauptquartier einebnet, hat dem Feind einen Schlag versetzt, der
noch im folgenden Einsatz Wirkung zeigt. Naturlich bergen frithe
Angriffe aber auch das Risiko hoher Verluste in den eigenen Rei-
hen. Zudem werden im Verlauf der Kampagnen léngst tiberfallige
Fragen aufgeworfen und geklart. Darunter die nach der Herkunft
des Tiberiums, Kanes Vergangenheit und dem Schicksal von
Alien-Schiffen, deren Wracks zu entdecken sind.

Missionsdesign in Perfektion: Einer der ersten
Auftréage fiir Nod-Fiihrer ist die Ubernahme ei-
nes Radiosenders von einer Splittergruppe

It

www.pcjoker.de PCI10/99
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Welche Truppe darf's sein?

Hierzulande werden die Soldaten auf dem Schlachtfeld erneut
von gyborgs vertreten, um nicht auch noch mit der BPjS Krieg
fithren zu mussen. Aus den GDI-Kasernen marschieren daher
u.a. leichte Robo-Infantristen und Grenadiere, auBerdem gibt es
eine MG-Einheit, die per Raketenrucksack unterwegs ist. Die
Bruderschaft halt mit Raketenwerfern und einer Truppengat-
tung, die sich auf Tiberiumfeldern selbstéandig regeneriert, dage-
gen — fiir gewdhnliche FuBganger ist derlei Terrain pures Gift. In
spateren Spielphasen kann zudem eine gepanzerte Kommando-
version produziert werden.

Aus dem Fuhrpark beider Fraktionen wurden die Wasserfahrzeu-
ge ausgemustert und auf Seiten der GDI durch einen amphibi-
schen Truppentransporter, einen Antigrav-Raketenwerfer sowie
zwei groBe Roboter ersetzt. Die Speerspitzen dieser Armee stel-
len dann der mit Schallkanone ausgestattete , Disruptor” und
der nur als Einzelstiick produzierbare Kampfgeher , Mammut
MKII” dar. Die Alternativen sind altbekannte Nod-Mods, Tarn-
panzer und ein Kriegsbuggy. Davon abgesehen ist man hier
schon storytechnisch auf subterrane Technik fixiert: Sowohl die

Die mobile Sensoreinheit mag teuer
sein, ist aber unentbehrlich zum Ent-
decken subterraner Aktivitaten

lonenstiirme, Tauwetter
oder simpler BeschuB
sorgen fiir teilweise stra-
tegisch wichtige Ande-
rungen im Terrain

feuerspuckende , Teufelszunge” als auch der Truppentransporter
konnen sich unterirdisch fortbewegen. Beladen mit den fur bei-
de Parteien verfigbaren Ingenieuren, 1aBt sich so eine Basis im
Handumdrehen erobern — es sei denn, der Gegner hatte zuvor
Betonplatten verlegt oder wird von einem mobilen Horchposten
gewarnt.

Beweglich ist auch die feuerstarke Artillerie der Nod, muB vor In-
betriebnahme jedoch im Boden verankert werden. Der kleine
Schlachtpanzer richtet weniger Schaden an, kann sich daftr aber
bis zur Turmspitze einbuddeln, um so ein schlechteres Ziel abzu-
geben. Fir den Luftkrieg steht zudem noch ein Gleiter auBerirdi-
scher Herkunft zur Verfigung, dem die GDI mit zwei verbesser-
ten Varianten ihres Orca-Helikopters begegnet. Obendrein ha-
ben die Entwickler der zukiinftigen Weltpolizei den aus , Dune
2000 entliehenen Flugtransporter , Carryall” spendiert. Zu gu-
ter Letzt gibt es hiiben wie driiben noch je eine Spezialeinheit:
Der , Ghoststalker” sammelt als GDI-Spion Informationen in den
Reihen des Feindes, der ,Fahrzeugdieb” reiBt sich in Nod-Dien-
sten Vehikel aller Art unter den Nagel.

Uber die Randleiste
rechts im Bild lassen sich
pro Seite wieder rund
16 Geb&ude und ebenso
viele Einheiten erschaf-
fen

Steuer frei!

DaB Einheiten via Maus markiert und per Hotkey zu jederzeit
wieder aufrufbaren Kampfgruppen gebindelt werden kénnen,
ist eine Binsenweisheit des Genres. In C&C 3 wird dabei neuer-
dings der Zielort jeder Einheit mit einem Strich quer durch die
Landschaft visualisiert. Anfanglich sorgt das zwar fur Verwirrung,
entpuppt sich jedoch bald als wertvolle Spielhilfe. Denn es kén-
nen nun Waypoints véllig frei plaziert und von jedem beliebigen
Truppenteil genutzt werden. Eine weitere Neuheit hat sich West-
wood beim Blizzard-Konkurrenten , Starcraft” abgeguckt: Der
ProduktionsausstoB von Kasernen und Fahrzeugfabriken 1Bt
sich an immer wieder neu bestimmbaren Sammelpunkten kon-
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zentrieren.

Ansonsten hat Command and Conquer ja nicht umsonst die
Standards fir Steuerung von Echtzeitstrategie gesetzt: Maus und
Zugrahmen leisten hervorragende Dienste im Tiberium-Konflikt,
wenige Hot-Keys gentigen flr Zeitersparnis — etwa, wenn man
schnell zur Basis zurtickblenden oder die nachste Einheit markie-
ren mochte. Kampferfahrung der Untergebenen macht sich zu-
dem durch mehr Tempo, erhéhte SchuBkraft oder verstarkte
Panzerung bezahlt, was den Einsatz von Sanitatern und (auf
Nod-Seite sogar mobilen) Werkstatten zum taktischen Element
erhebt.



Echtzeitstrategie im Vergleich

Strategie

C&C 3: Operation
Tiberian Sun

cacz:

Alarmstufe Rot

Starcraft

Earth 2150

Hersteller

Umfang

Grafik

Multiplayer

Missionseditor

Erscheinungstermin

Westwood

2 Parteien/Kampagnen
mit je 25 Missionen

2D-Isografik mit Voxel-
Einheiten in 640 x
480 Pixeln

2 Spieler per (Null-)
Modem, bis zu 4 via
Internet, maximal 8 im
Netzwerk

Zufallsgenerator

bereits erhaltlich

Westwood

2 Parteien/Kampagnen
mit je 14 Missionen

2D-Isografik in 320 x
200 oder 640 x 480 Pixeln

2 Spieler tber (Null-)
Modem, bis zu 8 im
Netzwerk

nein

bereits erhaltlich

Ey Seiner Weisheit wegen
wfr[ er oft aufgesucht.
Jeder, der seinen Weg kreuzt,
. erweist ihm Ehre.

o Sein Lebensinhalt ist die Rettung

* von Seelen vor der Dunkelheit und

Blizzard

3 Parteien/Kampagnen
mit je 10 Missionen

2D-Isografik in 640 x
480 Pixeln

2 Spieler tiber (Null-)
Modem, bis zu 8 via
LAN oder Internet

ja

bereits erhaltlich

Topware

3 Parteien/Kampagnen
mit je 30 Missionen

3D-Vektorgrafik in
640 x 480 bis
1024 x 768 Pixeln

2 Spieler tber (Null-)
Modem, bis zu 8
via LAN oder Internet

ja
ab September 1999
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Uber Sammelpunkte kénnen ,Frischlinge” jetzt direkt aus der Fa-
brik ins Schlachtfeld beordert werden; der schmale Balken gibt
den Zustand des Gebaudes wieder

i |

Pro & Hontra

* Neue Einheiten ermédglichen neue Taktiken

* Dritte Partei greift computergesteuert in Kon-
flikt ein

* herausrag Missionsdesign

* Gelande und Wetter gut integriert

* praktisches Waypointsystem

* perfektionierte Steuerung

* aufwendige Zwischensequenzen

@ * kaum echte Innovationen
* kein True-Line-of-Sight

* veraltete Iso-Grafik ohne Zoomfunktion

Umgebung und Wetter

...spielen eine wichtigere Rolle den je. So kénnen Briicken zer-
stort und neuerdings von Ingenieuren wieder errichtet werden.
In Winterszenarien sind gefrorene Gewasser befahrbar, doch bei
Tauwetter warnen Knackgerdusche vor der drohenden Bruchge-
fahr — auch FeindbeschuB kann zu geféhrlichen Rissen im Eis
fiihren. Und lonenstirme mdgen zwar nie langer als drei Minu-
ten andauern, doch legen sie wahrend dieser Zeit praktisch das
gesamte High-Tech-Kriegsgerat wie Schwebepanzer oder Laser-
batterien lahm. SchluBendlich gibt es noch Asteroidenhagel, die
einerseits zuféllig Tiberium tber das Terrain verstreuen, anderer-
seits tiefe Locher in die Umgebung reiBen.

Die zerkliiftete Landschaft
ist wieder bis zu Erkun-
dung abgedunkelt, Kriegs-
nebel kann lediglich bei
Multiplayer-Schlachten zu-
geschaltet werden
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Landschaftliche Umgestaltung durch BeschuB (es entstehen klei-
ne Krater, Baume fangen Feuer) ist an der Tagesordnung, die
taktische Nutzung des Gelandes sollte es ebenso sein: Bergauf
kommen die Einheiten langsamer voran, bergab kullern Hand-
granaten. True-Line-of-Sight hat C&C 3 allerdings nicht zu bie-
ten, weshalb man auf Anhohen auch keinen besseren Uberblick
auf die bis zur Erkundung abgedunkelte Karte hat als in der Ebe-
ne. Das ist eigentlich nicht mehr ganz zeitgemaB und somit ein
biBchen schade, wird aber von den nunmehr sehr realistisch
tber kleinste Bodenunebenheiten rumpelnden Voxel-Einheiten
zumindest optisch wettgemacht.

Wohin des Wegs: Neuerdings zei-
gen Striche das liber Waypoints
definierte Reiseziel jeder Einheit
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leines CkC-Lexikon

Die Global Defence Initiative (GDI) ist
ein militdrischer Staatenbund, dessen Exi-
stenzberechtigung theoretisch in der Si-
cherung des Weltfriedens liegt — prak-
tisch geht es ihm um die Bekampfung
der Nod-Bruderschaft.

Die Bruderschaft von Nod hat sich un-
ter der Fiihrung ihres Oberbefehlishabers
Kane tber Jahre hinweg zu einer starken
Armee entwickelt. Kane kampfte bereits
an der Seite Stalins und verschwand einst
auf mysteriose Weise wahrend der ver-
meintlich finalen Schlacht gegen die GDI.
Seine Leiche wurde nie gefunden, jetzt
scheint er wieder aktiv zu sein.

Tiberium wurde gegen Ende des 20.
Jahrhunderts erstmals am FluB Tiber ge-
funden — daher auch der Name dieses
Minerals, das sich seither tiber den ge-
samten Globus ausgebreitet hat. Die , Ti-
berium-Blume” verwandelt praktisch alle
im Boden vorkommenden Mineralien in
hochenergetische Kristalle, die mit For-
derfahrzeugen eingebracht werden kon-
nen. Neben dem griinen Tiberium hat
sich‘neuerdings eine blaue Abart ent-
wickelt, die bei BeschuB explodiert.

(Web-Designer)

Intelligente Technik

Beeindruckend, wie sehr die CleverneB der CPU-Gegner gegentiiber den Vorgénger-
programmen zulegen konnte. Da trottet kein StoBtrupp mehr stur ins Sperrfeuer,
dafir blast Commander Computer oft genug zielsicher zur Attacke auf den schwéch-
sten Punkt der Spielerbasis. Und Kanonen oder Panzer nehmen stets den gefahrlich-
sten Angreifer zuerst ins Visier. Lediglich die KI der Sammler lieB im Test zu wiinschen
Ubrig: Vor einem EngpaB verharrten gleich drei Maschinen, bis sie von Hand umge-
parkt wurden.

Spielbarkeit ist hier also das groBe Zauberwort, dem sich auch die Prasentation zu
beugen hat: Die Auflosung liegt unabénderlich bei 640 x 480 Pixel, die Grafik kann
weder gezoomt noch rotiert werden. Daflr ist verlorene Ubersicht nie ein Thema,
auBerdem versohnen Effekte wie Rauch, Explosionen und Tag-Nacht-Wechsel ein
biBchen mit der altbackenen Darstellung. Die deutschen Riickmeldungen und
Kampfinfos, die Gerausche und
die Begleitmusik tragen eben-
falls zur martialischen Atmo-
sphdre bei. Nicht zu vergessen,
dal3 dank der etwas spartani-
schen Prasentation auch kleine-
re Systeme zum Zuge kommen:
Ein P166 mit 32 MB RAM
genugt vollauf, die 3D-Karte
kann man (im Regal) stecken
lassen.

In den 50 Missionen der bei-
den Kampagnen kommen ver-
schiedenste Untergriinde und
ein paar Lichteffekte zum Ein-
satz — ein P166 ohne 3D-Be-
schleuniger geniigt

o Furchtloser
Krueger.
- * Krdftiger,

| gottlich geformter
 Korper.

| o Hat auch beim Schlafen ein
| wachsames Auge

o Mysteridser,
" ernstzunehmender,
furchterregender Gegner.

o Vielen als Helmut, der
Unbestegbare, bekannt.

b ® Durch seine animalische
~ Anziehungskraft ist er bei
den. Weibern beliebt.
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SchiuBappell

Das Fazit fallt leicht: Mit Command & Conquer hat die
Echtzeitstrategie klassischen Zuschnitts ihren Siegeszug
einst begonnen, mit Command & Conquer erreicht das
Genre jetzt seinen Zenit. Doch auch wenn neue Taktiken
die alte Begeisterung wieder entfachen, wird der bereits
angedachte Teil vier der Saga mit den herkémmlichen Stil-
mitteln wohl nicht mehr auskommen —
denn die reizt Operation Tiberian Sun bis
an die Grenzen aus. (rf)

Kommen wahrend eines Einsatzes neue
Befehle herein, wird die Karte zugunsten
einer kleinen Animation ausgeblendet

Warum keine Endnote?

Wenn Sie diesen Artikel lesen, sollte das Spiel bereits in den Laden stehen. Dennoch schickte Publisher Electronic Arts der Presse
keine Testmuster, sondern lud nach Duisburg ein, wo Journalisten das Programm vor Ort in Augenschein nehmen konnten —

zwar hatten wir genug Zeit fiir die Recherche harter Fakten, aber zu wenig, um endgiltig ein Urteil Gber die Langzeitmotivation
abgeben zu kénnen. Das reichen wir in der kommenden Ausgabe nach; bis dahin gilt aber: Fans des Genres kénnen mit dem Er-

werb kaum einen Fehler machen.

Ganz personlich

Seit dem 4. August existiert die Gold-
master; jene Version also, die zur Dupli-
kation ins Kopierwerk und dann weiter
in den Handel wandert. Addiert man
noch eine Woche zum Ziehen von Test-
kopien und den Versand, hétte uns ein
Muster immer noch weit vor Mitte Au-
gust und damit dem RedaktionsschluB
dieser Ausgabe erreicht. Wir hatten
den wichtigsten Strategietitel des Jah-
res durchspielen und eine fundierte Ge-
samtnote vergeben konnen. Statt des-
sen lieB man die gesamte deutsche
Spielepresse in Duisburg antreten, wo
naturgemaB nur fur begrenzte Zeit
Rechner zur Verfiigung standen — war-
um, wenn das Spiel doch bereits am
26. August offi-
ziell veroffent-
licht werden
soll? Als Mittel
gegen Piraterie
hat die dubiose
Praxis versagt:
Raubkopien wa-
ren schon eine
Woche davor im
Umlauf.

Richy
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So érgerlich die Begleitumstande dieses
Tests sind, so erfreulich war ein Spieler-
lebnis in Duisburg: Kaum hatte ich mei-
ne Basis mit den wichtigsten Gebauden
ausgestattet, schon marschierte der
Feind mit seinen Kampfrobotern ein —
es war dies freilich kein CPU-Komman-
dant, sondern Brett Sperry, der West-
wood-BoB hachstpersonlich! In der
kurzen Zeit konnte mein prominenter
Gegenspieler sein HQ naturlich kaum
gesichert haben, weshalb meine weni-
gen FuBsoldaten in Begleitung eines In-
genieurs leichtes Spiel damit hatten,
dessen Kraftwerk zu besetzen. Eilends
errichtete Laserstellungen und eine Ka-
serne fiir zusatzliche Ingenieure lieBen
dem verblff-
ten Westwal-
der keine
Chancen im
Multiplayer-
Krieg: Nach
genau 8 Minu-
ten und 46 Se-
kunden hatte
der Joker Uber
den Hersteller
triumphiert!

Jack

Command & Conquer 3
(Westwood/Electronic Arts)

Klassische Echtzeitstrategie in Perfektion: der Hoh

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

DEICHIERTYR 2 CDs, Speicherbedarf der Verkaufsversion
noch offen
BRG] ab einem P166 mit 32 MB und Win 95/98
[ELTY Is0-Grafik in 640 x 480 Pixeln, gerenderte
IR .\ischensequenzen
] deutsche Sprachausgabe, Effekte und Be-
gleitmusik getrennt regelbar
AOIELEY Maus, Tastatur
NAEIGLE komplett deutsch
(UGB 2 Spieler via (Null-)Modem, bis zu 4 Uber
Internet, maximal 8 im Netzwerk
[SLITTRTNY vwww.westwood.com

ab 16 Jahren
3 Stufen
ca. 89,-DM

Grafik
Sound

70% 1§
76% 18
89%

?

Steuerung
Motivation
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Tauchen Sie ein in die Welt von Darkstone
und sagen Sie Ihrem friiheren Ich Lebewohl ...

o £

- i
Sich auf dieses actiongeladene Rollenspiel

Erleben Sie fasz ¢ Abenteuer in einer Romplett
in 3D gehaltenen Phantasiewelt voller Helden.

Die neueste 3¢ chnologie mit intuitiver,
benutzerfreundlicher Oberfliche macht dieses

Spiel auflerordentlich leicht spielbar.

Steuern Sie 2 der 8 verfiigbaren Charaktere gleichzeitig.
Atemberaubende Grafik und Spezialeffekte in Echtzeit,

Mehrspieler-Modus fiir bis zu 4 Spieler iiber

LAN oder Internet.

22 einzigartige Missionen mit 32 Levels. Zur
Entwickfung Ihrer Charaktere stehen.

Ifhmen iiber 30 magische Zauber und 20

FahigReiten zur Verfilgung.

Eine zufillige Levelauswahl garantiert grenzenloses
Spielvergniigen.

% Melirere Kamerawinkel mit Zoom und 360°-Rotation:
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ine Software International, das leMno—

das Darkstone-Logo sind Warenzeichen
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Pirates” lief schon so man-

ches Game auf Grund; zuletzt -

.Der Korsar” unter Infogra-
mes-Flagge. Ob die Freibeu-
ter von Hothouse und Eidos
wohl genug Wind in den Se-
geln haben, um die Fans um
ihre Dublonen zu erleichtern?

Anno 1625 geht es los, dann haben PC-Pi-
raten bis zu 100 Jahre Zeit, um sich in kari-
bischen Gewassern einen Namen zu ma-
chen. Landratten durfen sich erst an einem
Tutorial versuchen, ehe sie ihre Karriere
starten: Mit einer flinken, aber zunachst
durftig ausgestatteten Karavelle konnen
70 Hafen angesteuert und 14 Guter wie
Tabak oder Getreide transportiert bzw. ver-
schachert werden. Doch richtig Freude
kommt natirlich erst auf, wenn die Enter-
haken geztickt werden...

Meldet der Ausguck ein Segel am Hori-
zont, durfen die Kanonen geladen und
eine Flagge von England, Spanien oder
drei weiteren Nationen aufgezogen wer-

Anno 1625: 100 Jahre
Handel und Handel
auf sechs Millionen
Quadratmeilen Iso-

Karibik stehen bevor

Stadte und Ha- gf
fen werden in
Manier von
Echtzeitstrate-
gie erobert
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e ET e
Im Kielwasser des Klassikers |

Renderintro und Zwischensequenzen sind die grafischen Highlights des Spiels

den — mit Totenkopfwimpel am Mast wird

seiten mit einem

Zu verpassen.

-

|aBt oder samt Schiff in die eigenen Reihen

Ubernimmt.

Grafisch geben jene Echtzeitschlachten

mehr her, in denen man Hafenanlagen

stirmt, um sie zu pliindern, niederzubren-
nen oder mit einem eige-

Rum und Ruhm auf sechs nen Gouverneur zu beset-

Millionen Quadrat- zen. Musik und Rickmel-

. in s dungen sorgen dabei fir
meilen Karibik passende Akustik, eine

eingangige Maussteuerung sorgt fur Kom-
fort an Bord. Hatten die Designer jetzt noch
fur mehr frische Ideen gesorgt, ware das Ur-
teil wohl enthusiastischer ausgefallen. So
aber hat die Welt nur eine weitere Variante
der 1987 von Sid Meier ersonnenen Spiel-
idee mehr —wenn auch eine recht komple-
xe. (rf)

man kaum auf SchuBweite an seine Beute
herankommen. Auf einer scrollenden Iso-
Karte gilt es nun, den gegnerischen Pott

auszumanavrieren und ihm ein paar Breit-

halben Dutzend
Munitionsarten

Sollten die Man-

ner anschlieBend nicht in Enterlaune sein,
sorgt ein Feuer am eigenen Kahn schnell
fir einen Motivationsschub. Der Kampf-
verlauf wird aber bloB als simples Zahlen-
spiel prasentiert, an dessen Ende man die
tiberlebenden Feinde entweder kielholen

Unter schwarzer Flagge
(Hothouse/Eidos)

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

ab 12 Jahren
variabel
ca.89,-DM

Grafik
Sound

((Oﬁsw

=

Steuerung
Motivation

PEICINERTY 1 CD, 590 MB auf der HD
BEE ab einem P166 (besser P200) mit 32 MB
e RAM und Win 95/98
[IE1ILY 640 x 480 oder 800 x 600 Pixel
FLITed \Miusik, Effekte und Sprachausgabe ge-
R (rcnnt regelbar
[AOIELEY Tastatur, Maus

NUEIEY komplett deutsch
Multiplayer
Online-Info IAMERIENEI]




und/oder

Keine Gewahr fiir

Alle verwendeten Namen und Bezeichnungen kénnen Marken oder eingetragene Marken
ihrer jeweiligen Eigentumer sein, Das ELSA-Logo ist eine eingetragene Marke der ELSA AG.

USB - So schnl ware Sie noch nie online!

Mit den neuen USB-Modems und USB-ISDN-Adaptern von ELSA kommen Sie schneller ins Internet als je zuvor.

h s

Just Plug & Surf! Der Rechner muR nicht mal ausgeschaltet werden. So Internet, He

und E-Mail erst richtig SpaR.

king, Faxen

® Plug & Surf - einfach einstecken und loslegen

B Hot Plugging — Install auch bei laufendem Rech /
M Flexibler Einsatz, da Betrieb an allen USB-fahigen PCs maglich [ ,
® Automatische Erkennung und Konfiguration unter Windows" 98 £ -

B Sie haben die Wahl: 56k-Modem oder ISDN-Adapter

ELSA Microlink™ 56k USB 199, - DM*

ELSA MicroLink™ ISDN USB 199,- DM*

*unverbindliche Preisempfehlung

Im neuen ELSA-Design-Gehause:
56k-Modem: ELSA MicroLink™ 56k USB

ISDN-Adapter: ELSA MicroLink™ ISDN USB
Demnéchst im gut sortierten Computer-Fachhandel und bei:

ELSAAG - Sonnenweg 11 - D-52070 Aachen - Service-Hotline +49-(0)241-606-5117 - Service-Faxline +49-(0)241-606-5199 www.elsa.de
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Ferne Zukunft, wenig taktische Auswahl: Rundenrhythmus Aktionspunkte verge-
In den 24 Missionen der Kampagne zieht  ben werden: Zwischen Angriff und Riick-
man fiir die menschenahnlichen Eldar in zug darf es den Soldaten, Panzern, PSI-
den Krieg gegen imperiale Truppen und Kriegern usw. nicht an strategischen Win-
die biomechanischen Tyraniden — wer kelztigen fehlen, weil die Programmrouti-
dem Feind unter die Arme nen des Klassikers , Panzer
greifen méchte, kann dies Der Hammer  General 30" hochkarétige
nur in 40 Einzelszenarien fur Fans CPU-Widersacher stellen. Be-
tun. Drei Schwierigkeitsgra- sonderes Augenmerk sollte
de und ebenso viele Banner stehen ein- gegnerischen Tempeln, Stadten und Forts
gangs zur Wahl. Dann werden sogenann-  gelten, da deren Einnahme mit Waffen-
te Glory-Punkte gegen Truppenteile (52 Upgrades oder zusatzlichen Einheiten be-

verfiigbare Einheiten) getauscht, die sich lohnt wird. Siegern winken zudem weite-
fortan mit bis zu 38 verschiedenen Feind-  re Glory-Punkte fiir frische Truppenteile,

Typen herumschlagen. Verlierer missen den jeweiligen Auftrag
Nach einem kurzen Briefing geht es an wiederholen.
die dreifach zoombare Iso-Front, wo im Kriegsnebel ist am Bildschirm nicht zu se-

Zwischen den Schlachten der
Kampagne investiert man Sieg-
punkte in neue Einheiten

i Das Iso-Schlachtfeld 1aBt sich
scrollen und dreifach zoomen,
ist allerdings kaum animiert
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Erst im Januar eroberten
Rundenstrategen am PC
das ,,Chaos Gate”, schon
schwingen SSI und
Mindscape erneut den
digitalen Kriegshammer
im Brettspieluniversum
von Games Workshop.
Fir den Kopf gibt es aus-
gekliigelte Gegner-Kl,
fiir die Augen wieder
altbackene Sechseck-Iso-
metrie.

hen, dennoch kénnen sich die ziemlich
groB gerenderten Feinde darin ver-
stecken. Uberhaupt ist die schwach ani-
mierte Grafik im Konflikt von Gbermor-
gen eher von gestern, auch die wenigen
Soundeffekte im Spiel und die Sprachaus-
gabe wahrend des Briefings sind allenfalls
Durchschnitt. Daftr gefallen die abschalt-
bare Begleitmusik und das relativ kom-
plexe Gameplay der Kriegsriten ganz gut.
Fazit: solide Dutzendware fur Fans des
Warhammer-Szenarios. (rf)

"~ Warhammer 40.000:

Rites of War
(SSI/Mindscape)

Iso-Strategie von der Stange mit sehr h

USK-Freigabe:  ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen

Preis: ca. 90,- DM
(77 Grafik

/0-« ',J Sound
WCrSEl Steuerung
Eag ‘ Motivation

(£

PEIGIEIEY 1 CD, 540 M8 auf der HD
ISYEC 2b einem P200 mit 64 MB RAM und Win
95/98
4 800 x 600 Iso-Pixel
Sprachausgabe im Briefing, Soundeffekte
B und Musikbegleitung getrennt regelbar
Maus, Tastatur
B englisch, deutsche Version in Vorbereitung
TVIuItlpIayer bis zu 4 Spieler via LAN oder Internet

IOTITERTEY v ssionline.com
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/(uker Genremix in fesselnder Fantasy—Welt*
' GameStar

|
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Arsa
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—

%s gilt sieben Riten der Macht zu bestehen,
hunderte Ritsel zu l6sen, dutzende Schurken
zu besiegen, ein Heiligtum wiederzufinden,
einen Drachen zu téten und zwei Kénigreiche
zu retten.

ManaL

4 A'Ilm-l 4
' Sind Sie Held genug fiir zwei
Rollenspiel-Abenteuer?

Produktinfo 027
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Strategie

ngeachtet der Begeisterung seitens der Fach-
LK presse war der Vorganger kein Erfolg am Mas-

senmarkt — die Optionsfulle erwies sich als zu
verwirrend fur Gelegenheitsstrategen. Jetzt hat man
daher die Wahl: Auf Seiten der Menschen wartet ein

noch ausgefeilterer Mix aus Wirtschaftssimulation und g Fryhtan-Nest in voller

Echtzeitstrategie, wahrend sich Einsteiger unter den Bliite, das ,monstrose”
.Fryhtan” wohlfthlen. Die bizarren Monster stillen Gegenstiick zu einer Men-
ihren Blutdurst namlich bevorzugt auf dem Schlacht- schenstadt

feld, mit Ressourcenmanagement und Handel haben
sie wenig am Hut.

Cineastische Zwischensequenzen oder gar
mondanen 3D-Schick darf man aber nicht er-
warten, die alte Isografik wurde lediglich um
eine hohere Auflosung, hiibschere Animatio-

58153 Combal 35

oy
fit Polnts 06767 Leadership 40

No Rush-Hour: Keine Beschrankung der Truppenstarke, doch hohe Unterhaltskosten
fiir militarische Einheiten verhindern simples Uberrennen des Gegners

82

PCI10/99 www.pcjoker de

Typische Hongkong-Action ist nicht das Ding der
Entwickler von Enlight, trotz ihres Sitzes in der
asiatischen Handelsmetropole: 1997 war es Spiel-
tiefe, welche die sieben Konigreiche von gangiger
Echtzeitstrategie abhob. Das Sequel soll nun auch
Einsteigern gefallen.

okl
O, ek
Toad ,,-,,'.,.\“

nen und transparente Gebaude (damit da-
hinterstehende Einheiten sichtbar werden)
bereichert. Daftr stehen statt sieben nun
gleich zwdlf menschliche Volker zur Wahl,
alle mit unterschiedlich gewichteten Talen-
ten in Kampf, Diplomatie, Handel, For-
schung und Spionage. Dazu kommen sieben
Fryhtan-Stdmme, von denen einige (Flug-)
Insekten und andere Tiere in die Schlacht
schicken kénnen oder besonders firm im
Umgang mit Magie sind.

Die Entscheidung fur Mensch oder Monster
ist aber nur die erste in einer Reihe von Aus-
wahlméglichkeiten. Der Schwierigkeitsgrad
wurde fur die Kampagne mit per Zufallsge-
nerator immer neu berechneten Einsatzen
und Karten finffach abgestuft, fur die neun
vorgegebenen Szenarien gar siebenfach. Zu-
satzlich lassen sich Gegneraggressivitat, Res-
sourcenreichtum, die Komplexitat des Wirt-
schaftsmodells und vieles mehr vom Spieler
bestimmen. Im Verbund mit dem simpel zu
handhabenden Missionseditor steht Wieder-
spielbarkeit also wirklich auBer Frage.

Mag der Einstieg erleichtert sein, Seven
Kingdoms macht auch im zweiten Anlauf
erst richtig SpaB, wenn man Lust und Zeit



hat, sich auf die vielfaltigen
Maglichkeiten des Programms
einzulassen. Ein Tutorial er-
klart zwar Uber acht Levels
hinweg alle grundlegenden
Funktionen, doch trotz
grundsétzlich durchdachter
Steuerung ist nahezu jede Ta-
ste des Keyboards mit einem
Shortcut belegt. Immerhin
hilft die Option, auch im Pau-
senmodus Befehle eingeben
zu konnen, ungebiihrliche
Hektik zu vermeiden.
Unkonventionell wird das Ga-
meplay durch seine Betonung
von Diplomatie und Spionage.
Einerseits sind da Handels-
und Kriegsbtndnisse fur den
Erfolg unabdingbar, anderer-
seits mag ein Agent im feindli-
chen Lager zum General oder

Kuvapenr PosLaTIon MsvARY Bocwceer  RERITATION OVERALL

| wesrens surme w 3 W W i
| @ Zawcamoms Korvzan T - o
(B Ao v s wT £ £

s s 1 A L. TULLL REACORE, THEY ALK ALL SERIC GXKOITED 3V PRV,
DGRICHE. VOO MUST KEMOVE THESS FAVTIIAN STRUCTIAGS THAT COVES. TS SESOUMTS AtD TWEN EXWLORT THEAM
VOURBBLABORD 0P YOUK WEALTH AND. YOUR STRSNCTX AN GO CM T CLEAK THE LAKD) B ALL RYHTAN PRESEMCE.

[Toras Prsvmns Tose 2 movms suo 13 ravarmes

Die Monster suchen sich fiir Angriffe den schwach-
sten Opponenten aus; die Statistiken zu militari-
scher und wirtschaftlicher Starke sollten darum oft
gecheckt werden

In Tempeln kann jedes menschliche Volk (Monster
sind Atheisten) fiir individuelle Wunderkrafte beten
- hier eine Auswahl.

erzeugt Erdbeben in
ausgesuchter Region

y ver-
groBert die Popula-
tion um 15 Burger
pro Stadt

stei-

gert die Fihrungs-
qualitaten fur Ge-
nerale um 30 Punkte

exekutiert alle Spione im
ausgesuchten Gebiet

Ahnlich wie in ,,Command & Conquer
3" visualisieren Linien die per Way-
points gesetzten Routen der Einheiten

sogar Regenten ernannt werden. Das ver-
spricht Erfolgserlebnisse, wie man sie sonst
nur unter Multiplayern kennt. Ahnliches
|aBt sich auch von der Gegner-KI behaup-
ten, die schon in niedrigen Schwierigkeits-
graden den Vollbluttaktiker fordert. Um

so argerlicher, daB die eigenen Truppen
zwar komplizierten Formationsbefehlen fol-
gen, sich aber trotz Waypointsystem
manchmal bereits durch Baumgruppen
vom vorgegebenen Pfad abbringen lassen.
Fazit: Seven Kingdoms 2 bemht sich um
Nachschub an der Kauferfront, doch der
muB sich dann auch um ein komplexes
Game bemuhen. So komplex, daB es selbst
den Freunden von Aufbaustrategie weitaus
mehr zu bieten hat, als diese gemeinhin
von dem Etikett , Echtzeit” erwarten dur-
fen. (mt)

Seven Kingdoms 2
(Enlight)

USK-Freigabe:  ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 5 bzw. 7 Stufen
Preis: ca. 89,- DM

Grafik
Sound

Steuerung
Motivation

DEICHIEREE 1 CD, 163 MB auf der HD

NHEUE ab einem P166 (besser P233) mit 32 MB
RAM und Win 95/98

[SIEHTY 300 x 600 bis 1024 x 768 Pixel

RITIR 12 Audiotracks, Effektlautstarke regelbar
IR Tostatur, Maus
BLEILE englisch, deutsche Version in Vorberei-
tung
WITETTIEIEY bis zu 7 Spieler via LAN oder Internet
“Online-Info www.sevenkingdoms2.com
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! 20 Online-

Stunden

im Wert von 72,= ¢
von 1&1im ]
ersten Monat?.

‘Online-Stunden? zur Verfugung|
Ansonsten fallen lediglich 6 Pf pro
Verbindungsaufbau zu T-Online an.

Ab Software 2.0 und bei Einwahl iiber die Deutsche y
Telekom AG sind alle Voraussetzungen dafiir erfiillt.

% Online-Banking: Jetzt mit
Internet (HBCI)- und euro-_.
fahiger Banking-Softwares

% 10 MB Speicherplatz
fur die Homepage.

% Highspeed - mit ISDN bis zu
64 kbit/s und jetzt auch
bis zu 56K per Modem.

16000-0308@1 Ol

Y E-Mail - elektronische Post
in alle Welt, sekundenschnell
und superglinstig.

| Hallo Petra,
| ich habe mich ganz einfach tber 1&1 zu T- Onlme
| angemeldet. Kann ich nur empfehlen!

Y Einwahl aus rund 150
Landern weltweit.

(beim internationalen Zugang
gelten besondere Preise)

2 Viele liebe GruBe

Claudia ;-)



Mit 1&1 zu T-Online:
y

Jetzt bei
T-Online
einsteigen!

3 55 Y Offline anmelden und
Zwei Wege filhren zum Ziel:  software absahnen!

{ Sie erhalten exklusiv bei 1&1 das
groBe Start-Paket:

Inklusive: die neueste Version der
T-Online Software 2.0x

Online anmelden und
' fur 10,— DM Frei-
einheiten kassieren!

Alle, die schon ein Modem oder eine
ISDN-Karte haben, kénnen sich jetzt so-
fort zu T-Online anmelden. Einfach die
Heft-CD einlegen und losstarten! Die
neuste T-Online Software erhalten Sie
nach Ihrer Anmeldung gratis per Post.

Inklusive: NetBook, das
niitzliche Buch mit vielen Tips
und Tricks fiir clevere Surfer

Inklusive: WebFix - das tolle
Programm zur Erstellung lhrer
eigenen Homepage

Und das Beste ist: %
10 Tage lang keine
Grundgebiihr zahlen!

2ll-Hotline 071 80-500 00 26 @
T-Online Bestellcoupon - schnell per Fax 026 02/96-16 11 oder Post versenden!

m Ja. ich melde mich zu T-Online an.

Bitte senden Sie mir das 1&1 Start-Paket bestehend aus T-Online Software, WebFix und NetBook
versandkostenfrei zu. Bestell-Nr. 5208

[_] Zusitzlich bestelle ich das Highspeed-
Modem 1&1 SpeedMaster 56k pro
i : fiir nur 111,- DM (Best-Nr. 5210) Name, Vorname
« - 2 und Zubehér:

conexantill 56 k Modem inkl. [ Verlangerungskabel (5m) fir 19,90 DM (Bestell-Nr. 1010) StraBe, Hausnummer, (Kein Postfach)
— T-Online Anmeldung ‘

ok 5 D TAE-Adapterstecker fiir 14,90 DM (Bestell-Nr. 1009)

2 I } Den Gesamtbetrag zzgl. 9,60 DM Versandkosten bezahle ich: PLZ, Ort
powered by ‘ |

s [ mit beigefugtem Scheck [ per Nachnahme (z2g!. Nachnahmegebiihr)
A Die T-Online Software, das NetBook und WebFix sind versandkostenfrei

z 2 Telefon (bitte unbedingt angeben, der Auftraggeber
i P "dj.’s"‘a‘ﬁ;'a’s' Meine Zugangskennung und mein persniches Kennwort erhalte ich schrellstmsgich per in- muB AnschiuBinhaber sein)

i fe’ schreiben. Bei Nutzung des Tarifes T-Online eco entstehen mir aufgrund der aktuellen Preislste
tegriertem Flash-ROM. Highspeed Downloads folgende Kosten: 8~ DM/Monat fiir die Zugangsberechtiqung inklusive 2 Online-Stunden (bei -
mit bis zu 56.000 bit/s (V.90 oder K56flex). Nutzung sind 3,60 DM Nutzungsentgelt und 3,60 DM Verbindungsentgelt enthalten). Die Nut- 181 Telekommunikation GmbH
Fax-Funktion: Senden und Emprf'ange_n mit bis zu & 2ung ab der 3. Stunde kostet pro Minute 0,03 DM Nutzungs- und 0,03 DM Verbindungsentgelt Verlagskooperationen
14.400 bit/s. Aqrufbeantworte unktion (Voice). e Hinzu kqmmen 0,06 DM pro Verbindungsaufbau 2u T-Online (auch wahrend der ersten 2 Onfine- Elgendorfer StraBe 57
Wahlverfahren: Mehrfrequenzwahlverfahren (MFV) % Stunden). Der Tarif T-Online eco gilt ab Software 2.0 und bei Einwahl iiber die Deutsche Telekom 56410 Montab
Best.-Nr. 5210 (fiir Windows). AG. Im ersten Monat stellt mir die 1&1 Telekommunikation GmbH zu den o. g. Bedingungen 20 gl
24 Monate Garantie! Online-Stunden zusatzlich zur Verfiigung (bei Nutzung sind 36,~ DM Nutzungsentgelt und http:/iwww.onlin:

36,~ DM Verbindungsentgelt enthaften). ich beauftrage und bevollméchtige die 1&1 Tele-

: . . kommunikation GmbH mir den Zugang 2u T-Online 2u verschaften. s gelten die Allgemeinen
T-Online mit ISDN erleben: Geschaftshedingungen sowie die Preisiste der Deutschen Telekom Online Service GmbH. Diese Produktinfo 008
: Konnen unter 01 80/5.000026 (24 PAMin.) abgerufen werden, T-Online bietet einen weiteren roduktinfo
Special ISDN-Angebote Tarifan, ber den ich mich unte der . g Rufnummernformieren kann

finden Sie unter : i -
www.easyisdn.de Xﬁﬁ [ Kennziffer: 002 109L |

Datum, Unterschrift (Auftraggeber muB AnschluBinhaber sein) Verlagskooperation PC Joker



Mit den ,,Castrol Honda Superbike World Champions”
fuhr Interactive Entertainment letzten Sommer 70 Pro-
zentpunkte in der Joker-Wertung ein, jetzt hat man

WORLD SUPERBINE TEAM nochmals am Ventil fiir den SpielspaB geschraubt.
SU P ER B I K E Intro Uberfltssig: Der Spieler wird direkt auf den Startbild-
q schirm losgelassen, wo er sich zwischen Ubungslauf, Qualifi-
ao kation und Rennen auf 20 Strecken (darunter so exotische

Stadtkurse wie Monaco oder North Allerton) entscheiden
darf. Auch an Lizenzkosten wurde gespart, denn bis auf den

2 titelgebenden Flitzer treten hier nur Phantasiemodelle an. Ge-
Fiir Strecken o ’ e
und Maschinen  Nau wie die Strecken wurden sie aber real existierenden Vor-
muBten die De- l2gen nachempfunden.

signer ihre Keine Einschrankungen bei den Optionen: Es gibt sechs
Phantasie Schwierigkeitsgrade; Rundenzahl, Schadensmodell und Wetter
bemiihen, le-  sind variabel. In der Werkstatt durfen noch Reifenmischung,
diglichdie ti-  gpyrversatz, Ubersetzung und die Schaltung bestimmt werden,
:‘elgzbended ehe man den anstehenden Lauf K i
ondawurde s der Helmkamera oder einer Keine Mark fiir

li iert
g von drei AuBenperspektiven verfol- die Werbung?

gen kann. Chromeffekte, Lensfla-

res und Qualm aus dem 3D-Turbo sowie schon animierte Fah-

rer auf ordentlich texturierten Maschinen erfreuen dabei das

Auge; satter, aber nicht ganzlich realistischer Sound das Ohr.
Die wechseln.  Dank anwahlibaren Hilfen fir Brems- und Ideallinie weiB die
den Wetterver-  Steuerung schon via Keyboard zu tiberzeugen, mit (Force Feed-
héltnisse ma- back-)Stick oder Lenkrad klappt es noch mal so gut. Ein Split-
chensich auch  screen garantiert zwei Spielern heiBe Duelle vor einem Monitor,
im Fahrverhal-  \yas will man eigentlich mehr? Originalitét vielleicht — aber fiir
ten bemerkbar oy schnellen Pistenritt zwischendurch erweist sich die neue
Digi-Honda als recht sattelfest. (rf)

Castrol ﬁdﬁdéb\VSupert’)“iI‘(ei 2000

(Interactive Entertainment)

Optionsreiche Motorradrennen nach be
Schema

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr. o o
Schwierigkeit: 6 Stufen o i
Preis: ca.89,-DM -

Ein Fall fiir Ru-
delraser: Zwei

Spieler kon-
nen sich einen
Bildschirm tei-

len, bis zu s
sechs im Netz- Grafik
werk gegen- Sound
einander an- Steuerung
treten Motivation

DEICHIENTIE 1 CD, 70 MB auf der HD

BYRTLY a0 einem P166 (besser P2) mit 32 MB
I RAM und Win 95/98
ICIZSTY 640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel, Direct3D-
I 5¢5chleunigerkarte erforderlich

TN Musik nur in den Menis, Soundeffekte re-

gelbar

[SfELTY Tastatur, Joystick, Lenkrad (Force Feedback
wird unterstiitzt)

Ganz personlich

Die Honda kommt Gelegenheitsfahrern entgegen:
Schnorkelloser SpielspaB bei ausreichend Optionen,
aber eben kein Simulationsanspruch. Da paBt auch die
Lizenzierung von nur einem Gerat ins Bild, denn der an-
gepeilten Zielgruppe diirften die eingangige Steuerung
und der geteilte Bildschirm ohnehin wichtiger sein. Rea- —Sorache PRETIETEITE

los sind mit GP 500 auf der Nebenseite somit besser be- ; Wlayer 3 sp.irer am Spitscreen, B 20 6
dient, doch das Genre neu erfunden hat auch der im LAN :
Rennstall von Microprose nicht. Jack TRy vvww.swing-games.de
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In der 500cc-Klasse sollten sich Fahrer mit Hang zum
Realismus wohler fiihlen als auf der Arcade-Honda:
Microprose hat keine Lizenzkosten gescheut, um eine
richtige Simulation auf die Rader zu stellen.

Bereits die rasant geschnittenen Rennvideos im Intro ma-

chen Lust auf einen digitalen Grand Prix. Hierfur stehen

dann 16 offizielle Teams sowie funf reale Maschinen (Yama-

ha YZR 500, Honda NSR 500V, Modenas KR3, Suzuki RGV

500 und MuZ) bereit. Die Feuerstthle konnen in der Werk-
statt nachgebes_sert u_nd |m Optionsmen mit fahrhilfen ~  virtuellerRealis:
vom Automatikgetriebe ber einen Bremsassistenten bis .. bie 14 Kur-
zur eingeblendeten Ideallinie — versehen werden.  se und 16 Teams

Training und Qualifikation sind fur die 14 vorhandenen mit fiinf ver-
Rundkurse optional, neben der WM werden auch Einzelldu- schiedenen Mo-
fe und Ghost-Fahrten gegen die eigene Bestleistung offe- torradern wur-

riert. Unterwegs sorgen zehn Kameraperspektiven sowie ~ den lizenzgetreu

" Einblendungen von Namen und nachgebliclet
Realismus um  position fur Ubersicht, sogar ein
jeden Preis? Display zur Bodenhaftung &Rt
sich aufrufen. Die Polygonoptik
ist dabei recht schon geraten, besteht aber auf einem
3D-Beschleuniger als Sozius — die htheren Auflésungen
sind obendrein fur leistungsstarke Rechner reserviert.

Per Tastatur und Pad klappt die Steuerung noch am besten, Drei Schwierig-
via Lenkrad oder Joystick tut sich der gut animierte Poly-  keitsgrade, aber
gon-Pilot mit extremen Kurvenlagen schwer. Und die Unter- alle fiir Profis:
schiede zwischen den drei Realitatsstufen von , Arcade” bis ~ Bereits im Arca-
,Simulation” werden wohl nur Profis wortwértlich erfah- de-Modus ver-

zeiht das Pro-
gramm kaum
Fahrfehler

ren. Aber fir die ist das Programm trotz eher dunnem Sur-
ren der hochtourigen Motoren wohl auch gedacht. (rf)

78 kph Gegl//il;

" GP500

(Microprose)

Realistische Rennsimulation fiir Kenner und Kénner

USK-Freigabe:  ab 6 Jahren

: Schwierigkeit: 3 Stufen
Wenige Preis: ca. 89,- DM
Sound-, dafiir
um so mehr .
Grafikeffekte 4 P, Grafik

- leider kein ; Y e Sound
Ll 179 kph  Gear 3° TS Steuerung

Ganz persnlich

Anderes Spiel, andere Sitten: Wéhrend ich bei Castrol
Honda Superbike ruckzuck den Bogen raus hatte,
brauchte es auf den Originalmaschinen von GP 500
schon tlichtig Einarbeitungszeit, um vorne im Feld mit-
fahren zu kénnen. Wird hier eine Kurve im Ansatz
falsch anvisiert, folgt unweigerlich der Sturz. Beachtlich
viel Realismus also — schade bloB, daB er selbst im Ar-
cade-Modus nicht durch freie Fahrt fur freie Raser ab-
gefedert wird.

DEIGINERTY 1 CD, 123 MB auf der HD
BYREN ab einem P166 (besser P200) mit
B 52 /3 RAM und Win 95/98
[SZ34 320 x 240 bis 1600 x 1200 Pixel, 3D-Be-
schleunigung via Glide oder Direct3D er-
forderlich -
FLILIR Musik nur in den Mens, Soundeffekte re- fg
gelbar
[AONELTY Tastatur, Joystick, Lenkrad (Force Feedback
wird unterstiitzt)
NUEIGE] komplett deutsch
[USIENEIR bis zu 16 Spieler via LAN oder Internet
“Online-Info e e

S
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Sport

Vor drei Jahren haben sich die
»Striker” von Rage Software

Microsoft Ful3ball
vom FuBball verabschiedet,

om Pl vrabsc INTERNATIONAL
jetzt war die Zeit reif fiir ein

Comeback: Kénnen die Englander im
Microsoft-Trikot an alte Erfolge im PC-Stadion anschlieBen?

Der Name mag neu sein (Originaltitel: ,Ruud Gul-
lit Striker”), das Konzept ist es nicht: Spatestens
nach zehn Minuten soll jeder Amateur vor dem
Monitor seine Jungs voll im Griff haben! Infolge-
dessen ist es moglich, mit nur zwei Buttons, de-
nen abhangig von der Spielsituation verschiedene
Aktionen zugeordnet werden, schnelle Erfolge zu
erzielen. Wer gerne selbst entscheiden méchte,
ob seine Balle flach, hoch oder gezielt getreten
werden, darf freilich auch die komplette, im Stil
von ,,FIFA Soccer” gehaltene Padbelegung nut-
zen.

Auf dem bei Regen, Schnee und/oder Flutlicht be-
spielbaren Rasen der acht Stadien machen die per
Motion-Capturing animierten Kicker zunachst
eine gute Figur — daB die ,Bundesliga Stars 2000"
noch einen Tick besser aussehen, kann man vom
Tabellenfuihrer erwarten. Schlimmer sind die hiesi-
gen Schwachen in der Kl: Das Spiel ohne Ball ist
unprofessionell (gelegentlich bedréangen funf Ver-
teidiger einen Stirmer) und die Kollisionsabfrage
unpréazise — zudem pfeifen die Schiedsrichter ger-
ne bei laufendem Angriff zur Halbzeit.

DaB die Bolzerei fur
maximal acht Teilneh-
mer dennoch ihren
Reiz hat, liegt an den

Dank Editor kein Pro-
blem: Paul Kautz rettet
gegen Brasilien

Besonders bei
Fallriickziehern
zeigt sich die
ungenaue Kol-

Rasenteppich mit
kleinen Fehlern

acht Spielmodi (Freundschaftsmatch, Liga, diverse
Lander-Cups, klassische Begegnungen) und einem
Editor, mit dem sich die 80 vorhandenen National-
teams komfortabel nachbessern oder ganz neue
erstellen lassen. Kein Meilenstein also, aber doch
Action-FuBball auf internationalem Niveau. (mz)

FreistoB-
mauern las-
sen sich von
Hand posi-
tionieren

Ganz personlich

Sehr englisch, dieser PC-FuBball: Kick and Rush in Reinkultur. Und dann
noch Schiris, die jede Blutgratsche von vorne durchgehen lassen, bei einer
seitlichen Attacke aber stets auf FreistoB entscheiden — und mir fur das
Tackling von hinten prinzipiell einen bunten Karton unter die Nase halten.
Das muB man mégen, genau wie die simple Steuerung. Ich personlich er-
warte von einer ernstzunehmenden Sportsim heutzutage aber etwas
mebhr, sorry.
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lisionsabfrage

FuBball International 2000
(Rage/Microsoft)

Variantenreicher Digi-Kick, jedoch ohne Tiefgang
USK-Freigabe: ohne Altersheschr. 71 0/

Schwierigkeit: 5 Stufen
Preis: ca.69,-DM

K

DEICUNERTAY 1 CD, 15, 126 oder 445 MB auf der HD
BRCUE ab einem P133 (besser P2) mit 32 MB
RAM und Win 95/98
[AZITY 640 x 430 bis 1280 x 1024 Pixel, Di-
rect3D-Beschleunigerkarten werden un-

Grafik
Sound

Steuerung
Motivation

[PELY Gamepad, Tastatur, Maus
EIEHE komplett deutsch
IYITIESTERd 2 Spicler gleichzeitig an einem PC, bis zu
8 nacheinander

[SLITTRTNEY vwvow. microsoft.com



‘Operatlon C-LONE wagt den Spagat zw:schen |

| Rundenbas:ene{- und Echtzelt- Strategie.
LW o “*
- Ein véllig neues Strategle-FeeImg erwartet Euch.

| -alle Vorteile rundenbasierter Strategie
I - Gefechte auch wéhrend des Zuges
I - komplette' 3D L*a”ndsc%

—= 20 komplexe Missionen™
- 50 verschiedene Einheiten
mit bis zu 3 Waffensystemen z

~ R
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' > AN ANt
¢ Weitere lnFan;nter www.vxsoftware.de oder www.magicbytes.com MAGIC BYTES
Maglc Bytes, Immelstrafle 38, 33335 Gtersloh, Tel (05241) 701871, Fax (05241) 701875 >
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Kompakt

RE-VOLT

Fur Arcade- oder Simulationsmo-
dus stellt Acclaim hier 29 fernge-
steuerte Vehikel zur Verfigung
(darunter sogar ein UFO); mit ei-
nem davon geht man die funf
Spielmodi mit ihren 16 Rundkur-
sen an. Gerast wird durch Super-
markt, Vorstadt, Museum oder
den Botanischen Garten, wobei
Sammelextras wie Elektrokanone,
Kleinstrakete und Olspur der Kon-
kurrenz das Leben schwer machen
koénnen.

Aus drei Blickwinkeln bietet die
Grafik allerlei Spezialeffekte von
den unentbehrlichen Explosionen
Uber Rauch bis hin zu spiegelnden
FuBboden. Aus den Boxen kom-

LEGO RACERS

Kinder ans Steuer: Am Bildschirm
werden hier Bauklotz-Flitzer samt
Piloten aus diversen Einzelteilen zu-
sammengesteckt, um dann auf
zwélf Kursen gegen bis zu funf
trickreiche CPU-Kontrahenten oder
am Splitscreen gegen das Modell
eines Mitspielers anzutreten.

Die vier Modi wie Zeitrennen und
Meisterschaft kommen im typi-
schen Lego-Look daher, also mit
Piratenschiff oder Raumbasis als
Strecken und Sam Grant oder
Rob’n’Hood als Grinsegegnern.
Trotz erforderlichem Direct3D-Be-
schleuniger fehlt es der Grafik et-
was an Details, nicht aber an Per-
spektiven (drei sind anwahlbar)

SEGA RALLY 2

Lange war er angekindigt, nun ist
der Spielhallenraser zumindest auf
US-PCs gelandet. Die vier Rund-
kurse des Vorgangermodells wur-
den dabei auf 16 erweitert, der
Fuhrpark aus anfanglich acht origi-
nalen Rallyefahrzeugen laBt sich
durch Siege in zehn Mini-Meister-
schaften aufstocken. Zeitfahrten,
Duelle am Splitscreen sowie ein
Netzwerkrennen flr bis zu vier Pi-
loten gibt es obendrein wieder.
Auch die Grafiker haben ihre
Hausaufgaben gemacht. Dank
vorausgesetztem Direct3D-Be-
schleuniger flutschen die schén
ausgeleuchteten Strecken flissig
unter den detailliert modellierten
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men derweil (abschaltbare) Begleitmusik
und Umgebungsgerausche. Die Steue-
rung klappt Uber Tastatur oder Pad an-
standslos, doch Lenkrad oder Joystick

sind den Bonsai-Boliden kaum gewach-
sen. Unter dem Strich ein ganz nettes
(und schweres) Game also, aber keine Re-
Volution im Uberlaufenen Rennspielgenre.

Re-Volt
(Acclaim)

Drollige RC-Raserei in 3D .

4 R urte: /L8
USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit:  fiir Fortgeschr.
Preis: ca.89,-DM

. i O.. System- ab einem P200 mit 32
RKC Bandit ‘.'C(‘I (QNIEREn] MB RAM, Win 95/98 und -
Sor inter ML () 1 MB auf der HD 4

(etwa Schutzschilde oder Kanonenku-
geln) sorgen flr unterhaltsamen Zeitver-
treib bei jung und alt.

und Tempo. Nette Musik, witzige Sounds,
eine gute Steuerung via Tastatur oder Joy-
pad sowie funf aufristbare Sammelboni

Lego Racers ,
(Lego Media/High Voltage Software)

URTEIL: ‘

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit:  fiir Einsteiger
Preis: ca.59,-DM

P b einem P166 (besser

[T TERSLE P200) mit 16 MB RAM,
Direct3D-Beschleuniger,
Win 95/98 und 100 MB

i Mm auf der HD

Karossen hinweg. Schade bloB, daB we-
der Maus noch Pads oder Lenkrader kor-
rekt unterstutzt werden — gerade wo die

Automatenvorlage fur ihr geniales Force
Feedback bekannt ist: Aber man kann
wohl nicht alles haben...

Sega Rally 2
(Sega)

PC-Adaj des Spielhallenhits
URTEIL: 0% |

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 89,-DM

I ab einem P200 mit 32
(G IETEUY VB RAM, 90, 190 oder
650 MB auf der HD, Di-
rect3D-Beschleuniger so-
wie Win 95/98
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NASCAR ROAD ner 3D-Beschleunigung ruckeln texturier-  spuren sind so ziemlich die einzigen Spe-
RACING te Fahrzeuge in vier Kameraperspektiven zialeffekte. Wer hier ins Cockpit klettert,

lber kaum ausstaffierte Strecken; Reifen-  sollte daher nicht anspruchsvoll sein.

Fernab vom tiblichen Highspeedoval
sollen sich NASCAR-Piloten hier an
13 Rundkursen in den USA und Ja-
pan versuchen. Zur Wahl stehen 26
originale Fahrzeuge und Piloten der
amerikanischen Rennserie; Spoiler,
Schaltung und Tankinhalt kénnen
vom Spieler der jeweiligen Strecke
angepaBt werden. Es folgen (optio-
nal) Qualifikation, Rennen und...

NASCAR Road Racing
(Electronic Arts)

Unspektakuldre NASCAR-Variante

URTEIL:

Enttauschung. £ !,,UE = - USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Mogen die Steuerung via Tastatur  CaUPOND A ? A Schwierigkeit: fiir Fortgeschr.
oder (Force Feedback-)Lenker und & \ : 5 ]

s Preis: ca.89-DM

TN abeinem P133 mit32 1
(ST IELTY VB RAM, Win 95/98 und -
130 MB auf der HD

ANIMANIACS GIGAN- nach Spielfigur werden Gegner mit Am- rung via Tastatur oder Joypad ist akzepta-

der satte Motorsound nebst ab-
schaltbarer Musikbegleitung noch
Uberzeugen, die lieblose Grafik kann
es auf keinen Fall: Ohne die Spur ei-

boB oder Baseballschlager bekampft, bel, an einem PC oder per Internet kon-
TIC ADVENTURE wadhrend Herzen etc. neue Energie, Un- nen sich bis zu vier Spieler mit diesem Im-
verwundbarkeit usw. bringen. Die Steue- porttitel vergntigen.

Yakko, Wakko und Dot machen sich

in diesem klassischen Jump’n’Run Animaniacs Gigunﬁc

nacheinander auf die Suche nach Q- 2 G -3 Qg Adventure
Filmrollen und Oscars der Warner S, ‘ﬁ 3 ;‘2 (Southpeak Interactive)
Brothers. Untermalt von witzigen % < ’\’ Etwas sterile PC-Plattform(en) fiir }
Soundeffekten, passender Musik e ¢ Wedy % g Qg i,
und sporadischen Videosequenzen i ) '&‘2.’ ‘
toben die Animaniacs durch elf in

URTEIL:

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca.59,-DM

mehreren Ebenen scrollende 2D-
Welten, deren steriles und farbarmes
Design nicht recht zu den verrtickten
Cartoon-Charakteren passen will.
Auch die ruckhaften Animationen
entsprechen nicht dem hohen Stan-
dard der TV-Serie.

Dafur gibt’s Standardgameplay: Je

ATARI COLLECTION 2

Wer erinnert sich nicht gern der Zei-
ten, als der ,Paperboy” noch seine
Zeitungen in diagonal scrollenden
Vorstadten verteilte, in ,Marble
Madness” zwei zerbrechliche Mur-
meln um die Wette kullerten und die
Monstergeneratoren von , Gauntlet”
auf Hochtouren liefen? Doch hélt die
Realitdt der Erinnerung ja leider sel-
ten stand...

AuBer den erwéhnten 8 Bit-Klassi-

[N ab einem P166 (besser
(S ITEY P200) mit 32 MB RAM,
Win 95/98 und 50 MB
auf der HD

wie der Zahn der Zeit gerade an Compu-  piepsende Sounds und VGA-Optik tun
tergames nagt — die simplen Spielideen ein Ubriges. Ein Sextett von zweifelhaft
wissen heute nicht mehr zu fesseln, historischem Wert.

Atari Collection 2
(Midway /GT Interactive)

Arcade-Sixpack fiir Nostalgiker

URTEIL: ‘

J Bl USK-Freigabe: ab 6 Jahren
kern finden s_lch noch drei weitere Schwierigkeit: 4 Stufen
Automatenhits der 80er auf der Preis: ca. 50,—- DM

CD: das Skateboardspektakel
,720°", der Panzer-Shooter , Vindi-
cators” sowie das apokalyptische
Car-Combat-Game ,Road Bla-
sters”. Alle zeigen sie eindrucksvoll,

e ab einem P100 mit 16
(SN ENRNE VB RAM, 1, 67 oder
283 MB auf der HD
und Win 95/98

9
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DARK SECRETS kunden — mangels Multiplayer-Option hoéren und Rendersequenzen zu sehen.
sind auch keine menschlichen Kollegen 16 Zauberspriiche und Rollenspielelemen-
OF AFRICA verfugbar. Dafur gibt es Musik, Gerau- te machen dieses Abenteuer interessant:
sche sowie deutsche Sprachausgabe zu Indy meets Diablo.

Archdologe Howard Hawk ist
anno 1874 auf der Suche nach Re-

L o

likten wie dem Schwert Gilga- Durk se;r'e's of Africa
meschs. Die Expgdltlon zum {New Generation Software/ &
Schwarzen Kontinent umfaBt 48 Magic Bytes/THQ)

Missionen und wird mit gefunde-
nen Edelsteinen finanziert. Immer-
hin benétigt er ja Nahrung, Was-
ser, Verbandszeug, Fackeln sowie
bis zu funf Begleiter als Trager, Ar-
beiter oder Séldner.

Per Maus dirigiert man den Trupp

Unterhaltsame Iso-Expedition

URTEIL: ,,

USK-Freigabe: ab 12 Jahren

durch scrollendes Iso-Geléande wie ,S,::i‘zle"gkm' o ;ss’t_u;el\:

Sumpf, Dschungel oder Wste.

Mit Fallen und Monstern gespickte ab einem P133 mit 32

Tempel muB der Forscher aller- [CUURIIEREIY MB RAM, Win 95/98 und

dings ohne seine Tageléhner er- 600 MB auf der HD
kriegswichtigen Ereignissen mal ein Vi- dezu zugeschuttet und kénnen auch ge-

BATTLE OF BRITAIN deoschnipsel. Hardcore-Strategen indessen ~ gen einen Kumpel per E-Mail spielen. Alles
werden mit den geliebten Statistiken gera- in allem eine staubtrockene Angelegenheit.

Die Luftschlacht um England anno
1940/41 mal nicht in einem Flugsi-
mulator, sondern als Rundenstra-
tegie: Akkurat nachgebildete Ein-
heiten missen mit der Maus auf
einer zoom- und scrollbaren 2D-
Karte des historischen Luftraums
plaziert und ihre Routen geplant
werden. Die Gefechte um militari-
sche oder zivile Ziele durfen dabei
den gesamten Krieg, einen Monat,
eine Woche oder auch nur einen
Tag umfassen.

Otto Normalkommandant durfte
freilich bereits nach zehn Minuten
die Nase voll haben, denn hier tut
sich wenig — kaum Animationen,

Battle of Britain
(Take 2/Talonsoft)

Rundenstrategie fiir ewig Gestrige §

URTEIL:

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: fiir Hardcore-

Strategen
Preis: ca. 69,-DM

B 2b einem P133 (besser

[CIITENLY P166) mit 32 MB RAM,
Win 95/98 und 100 MB
auf der HD

|
!
| W=

kaum Begleitsounds, bloB bei
gut aus, im Softwaremodus noch passa- lich. Und die bis zu acht Teilnehmer per
DEAD RECKONING bel. Nur erweist sich die Steuerung via Ta-  Internet oder Netzwerk finden ja reichlich
statur, Maus oder Stick als zu umstand- Top-Games am Markt.

Wenn sich AuBerirdische langwei-
len... zwingen sie entfuhrte Men-
schen, um das Schicksal ihrer Welt
zu spielen! In 15 Arenen finden
diese Deathmatches zwischen je
drei Erdlingen und einer Troika aus
25 Aliens statt. Dabei flitzt man in
acht Schiffen durch eine Art abge-
specktes , Descent 3" und laBt La-
ser, Raketen oder Sammelextras
wie Smartbombs sprechen.
Multiplayer-Action fir Solisten

Dead Reckoning
(Software Exclusiv/
Piranha Interactive)

Deathmatches (auch) fiir Solisten ¥
urtei: L)

USK-Freigabe: ab12 Jahren
also, das hort sich nicht nur wegen Schwierigkeit: 3 Stufen
der Techno-Begleitung und mark- Preis: €a.69,-DM |

erschutternder Soundeffekte ganz
gut an. Dank Direct3D-Unterstuit-
zung fur bunte Lichter und hib-
sche Texturen sieht es auch ganz
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ey 2b einem P166 (besser

[SIITERITY P200) mit 16 MB RAM,
Win 95/98 und 110 MB
auf der HD
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News

.000 BATTLEMECHS

www.battletech3025.com

Mit Multiplayer Batt-
letech: 3025 will die
Kesmai Corporation im
kommenden Frihjahr
Online-Geschichte
schreiben, soll es doch
das bis dato groBte
Multiplayergame im
Internet werden. Mehr

rer werden...

00000000000000000000000000000000000800000000000008000000000secscssscsecssscesesscs

www.email-games.de

tet. Dabei genligt jeweils
ein Originalprogramm;
alle anderen Spieler einer
Partie kommen via ko-
stenlosem Klient zum
Zuge.

Schiffe versenken, eines der
ersten sechs E-Mail Games

0
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als 50.000 Piloten riesiger Kampfroboter diirfen da gleichzeitig zu Ge-
fechten um die Kontrolle tber die ,,Inner Sphere” antreten. Funf Clans
werden zur Wahl stehen — und jeder Spieler will irgendwann ein Anfih-

Je nach Ausgang der 3D-Echtzeitschlachten (zu sehen aus einer Ego-
perspektive) gewinnen oder verlieren die einzelnen Herrscherhauser also
Land und werden siegreiche Kampen mit Beférderung sowie neuen
Mech-Modellen belohnt. Klingt interessant? Dann bewerben Sie sich
doch unter obiger Adresse fir den Beta-Test!

KLASSIKER VIA E-MAIL

Im Oktober startet Hasbro Interactive die E-Mail Games; eine firs erste
sechsteilige Reihe mit Multiplayer-Highlights der Firmengeschichte:
,Cluedo”, ,Trivial Pursuit”, ,X-Com”, ,Flottenmandver” (Schiffe ver-
senken), ,Soccer” und ,Classic Games” (Schach, Backgammon etc.)
werden fur je 24,95 Mark feilgeboten und um eine E-Mail-Option berei-
chert. Nach jedem Zug kann der Spielstand also via Netz zum Hasbro-
Server geschickt werden, wo man ihn auswertet und an den bzw. die
Kontrahenten weiterlei- St

Nur 25 Mark, nur fiir
Mehrspieler: Die E-Mail-
Variante von X-Com

NEUES SPIELER-DORADO

A X T L T TR T

www.gamehoo.de

Uber 100 Java-Spiele von ,,Dame” bis ,,Pong”
haben die Macher von Gamehoo! auf ihrem
Server gesammelt — fein sauberlich nach Kate-
gorien sortiert und mit Wertungen fiir jedes ein-
zelne Game. Eine Woche nach dem Start wurde
der Site jedoch in OnlineSpiele.org umbe-
nannt — die Macher hatten sich nicht nur beim
Namen, auch beim Site-Design allzu sehr von
der bekannten Suchmaschine inspirieren lassen.
Kein Wunder, daB Yahoo! Einspruch erhob, be-
treibt man doch unter games.yahoo.com eine
eigene Online-Spielesammlung.

Vom Yahoo!- |
Design muBte |
sich der Site |
mittlerweile |

|
trennen |

- 4
i vt S G,

Wuften 3ie Ubrigens

...daB es nicht immer Netscape Navigator
oder Microsoft Internet Explorer sein muB?
Unter der Adresse www.netcaptor.com finden
Sie einen Alternativ-Browser mit allen we-
sentlichen Plug-ins.

...daB es im Internet unter omega.game-
nation.com rund 100 Extras fiir ,Need for
Speed 4” (und die Prequels) gibt? Auf den
Gratis-Download warten u.a. Autos, Strecken
und Editoren.

...daB der kostenlose E-Maildienst von Fire-
ball (www.firemail.de) jetzt auch Faxe
entgegennimmt? Eingénge kdnnen jederzeit
herunter geladen und ausgedruckt werden;
die Rechnung zahlt der Versender Uber eine
01805-Nummer.

...daB Sie lhren Rechner unter www.tomor-

row.de/antivirus/ online auf Viren checken
kénnen? Vorteil: Der Scanner wird vom Her-
steller Trendmicro immer auf dem neuesten

Stand gehalten. Nachteil: Das Programm ist

nicht laufend aktiv.
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Preview
SHADOWBANE

www.shadowbane.com

Rechts ein Online-Rollenspiel, links ein Online-
Rollenspiel - und das nicht nur auf diesen Sei-
ten: Langsam wird es eng am Markt fiir das gesamte Genre! Kein Grund fiir die Ent-
wickler von Wolfpack, ihrer Fantasy Ziigel anzulegen.

Auch die Geschichte dieser virtuellen Welt
dient genrekonform lediglich zur Festlegung
der Rahmenbedingungen: Einst ein Paradies,
jetzt Schauplatz von Chaos und Verwiistung
- das kennt man. Doch das amerikanische
Wolfsrudel hat genug Jahre Erfahrung im
Programmieren von MUDs (die , Multi-User-
Dungeons” sind die textbasierten Ahnherren
des modernen Online-Rollenspiels) gesam-
melt, um zu wissen, was neueste Technik mit
innovativen Details fur ein solches Game be-
deutet. Und soziale Interaktion aus der Ego-
perspektive in echtem 3D ist ja nach wie vor
nicht alltaglich!

Es kommt noch besser: In ein sich stéandig
weiterentwickelndes Universum sollen hier
immer neue Welten mit unterschiedlichen
physikalischen und gesellschaftlichen Bedin-
gungen integriert werden. Ist ein Zauberer in

o der einen Welt er-
3D-Welten fiir folglos, mag er

Fortgeschrittene also in einer anderen sehr machtig sein. Auch werden Charakte- Die 3D-Egografik von Sha-
re in ihrer Entwicklung nicht durch eine Maximalstufe limitiert, dowbane unterstiitzt Hard-

sondern sollen in hohere Existenzformen aufsteigen kénnen. Dazu wird sich ein ausgeklu- warebeschleunigung

geltes Gildensystem gesellen, das politische Systeme und soziale Kontrollfunktionen repra-

sentiert.

Kurzum, Shadowbane strebt den Mittelweg zwischen Playerkiller-Freiheit a la , Ultima Onli-
ne” und dem restriktiven Konzept von , Everquest” an. Ein interessanter Ansatz in der zu-
nehmend uninteressanteren Masse ahnlicher Spiele! (mt)

Zwei Fragen an Wolfpack-Griinder Josef Hall

?: Eine Frage spaltet die Online-Gemeinde: Wird es erlaubt sein, Mitspieler zu téten?
JH: Es wird mit Sicherheit méglich und in Féllen von Gildenkriegen oder Territorialstreitereien so-
gar ausdricklich erwdnscht sein. Doch simples Playerkilling soll es nicht geben

?2: Ist Wolfbane naher an UO oder an Everquest?

JH: Der Vergleich hinkt. Obwohl beide Titel fir sich genommen beeindruckend sind, wurden sie
doch eher fiir den Solospieler entworfen — die Interaktion wirkt aufgesetzt. Wir fuhlen uns eher
dafir verantwortlich, daBB das Genre endlich seinen Kinderschuhen entwaéchst!

Solche Dorfer sind erst der An-
fang, spater soll man skurrile Wel-
Pl ten mit eigenen GesetzméaBigkei-
§ ten entdecken

@ Shadowbane

HERSTELLER:  Wolfpack
GENRE: Online-Rollenspiel

ERSCHEIN Mitte 2000
ONLINE-INFO:  www.shadowbane.com

Shadowbane wird als Vollpreisspiel zum
Kauf angeboten werden, dartber hinaus
sind monatliche Beitrage um die 10 Dollar
im Gesprach. Fur Angaben zur erforderli-
chen Hardware ist es noch zu frih.
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THE 4TH COMING

www.iplay.de
Gut 300.000 Rollenspieler haben sich bereits fiir ,Ulti-
ma Online” entschieden, das IaBt die Konkurrenz nicht
ruhen: iPlay hat eine brandneue Fantasy-Welt im Inter-
net geschaffen - fiir wen lohnt der Ein- bzw. Umstieg?

Drei Zeitalter lang bekampfen sich nun
schon zwei Gotter mit ihren Schopfungen.
Nach Zwergen und Elfen mischen im vier-
ten Kriegsdon nun auch Menschen mit.
Allerdings nur solche mit Geduld, denn
rund 50 Megabyte an Programmdaten
wollen hier aus dem Internet gezogen und
installiert werden. Hat man sich dann noch
mit Namen und Adresse fur die Gratiswo-
che angemeldet, kann es losgehen — das
Formular fur langere Teilnahme folgt per
Post.

Die Charaktererschaffung erweist sich dann
als Glicksspiel, da das Alter ego aus vier
Fragen/Antworten und acht ausgewdirfel-
ten Eigenschaften geschmiedet wird.
AnschlieBend findet man sich in einer
scrollenden Iso-Welt wieder und macht
erst mal Jagd auf Ratten, Zombies oder
Skelette. Die so gesammelten
Erfahrungspunkte diirfen in
ca. 30 Skills investiert werden,
die Geist und Korper beleben.
Sonst aber wenig Optionen und noch we-
niger Neues in Althea: Mit anderen Spie-
lern wird per Tastatur kommuniziert, mit
NPCs Uber Schltsselworter. Die Grafik ist
nur schwach animiert, besser gefallen die
abschaltbare Musik und die Soundeffekte.
Bose Zungen mogen also durchaus von
der AOK-Variante von , Ultima Online"” re-
den, Schmeichler von einem ganz netten
Multiplayer-Rolli fir Neulinge. DaB der
Server in Deutschland hier Tempovorteile
bringt, wird aber niemand bestreiten wol-
len. (rf)

Haufig arg klein geratene Items machen das
Inventory-Handling zum Geduldsspiel

Ultima Online in
der AOK-Version

Wer im Kampf stirbt,

wird mit weniger Er-
fahrungspunkten in
einem Tempel wieder-
geboren, der ,Ghost-
Modus” von UO fehlt

Gratismonate
gefallig?

n Pr
Progx:amnV]-VCDrs mit
Frei-Accounts fiir acht
Wochen Spielzeit ge-
winnen! S

Einsendeadresse

Joker Verlac

Althea besteht
aus tiber 30.000
Iso-Bildschirmen
im schwach ani-
mierten UO-

Look

The 4th Coming
(iPlay)

line-Rolli fiir Einsteiger

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: fir Einsteiger

Preis: Download und 1 Spielwo- o
che gratis, danach Tarife o
zwischen 10 und 60 Mark
pro Monat

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

J
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‘ Update Servicg

NEU IM BUDGETREGAL
Green Pepper Best Enteﬁainment

Im September wirft Novitas wieder einen ganzen Schwung neuer alter Spiele auf den
Markt. Fir jeweils 12,95 DM gibt es das knuddelige Little Big Adventure (PCJ
1/95, 83%), das gruselige Western-Abenteuer Alone in the Dark 3 (PCJ 2/95, 73%),
das noch gruseligere Dark Seed 2 (PCJ 1/96, 74% - als Vollversion mit Ausgabe 2/99
erhéltlich) sowie Prisoner of Ice (PCJ 8/95, 80%) als weiteres Adventure. Mehr Hektik versprechen die
von Hiilsbeck-Sounds untermalte Hohlenballerei Tunnel B1 (PCJ 2/97, 70% — ebenfalls Vollversion der
Ausgabe 2/99), der Fadenkreuz-Shooter Solar Crusade (PCJ 11/96, 52%) und der Spielzeugkrieg
Gearheads (PCJ 8/96, 52%).

Der Pepper Pack 3 fiir 29,95 DM enthélt gleich funf Titel. Highlight ist die kultige Actionstrategie Battlezone (PCJ 4/98, 87 %), doch
auch die Mechschlacht Heavy Gear (PCJ 1/98, 73%) und der klassische Cartoon-Plattformer Earthworm Jim (PCJ 3/96, 82%) sind
noch immer einen Blick wert. Quasi als Dreingabe liegen der Eurobox
noch die 97er-Flipperei Pinball (nicht getestet) sowie der Uralt-Ra-
cer Stunt Driver aus der Pra-Joker-Ara bei.

FUR FANS

Empire Dungeon Keeper 2
Special Edition
Neuestes Mitglied der Ham-

merpreis-Reihe fur 29,95 DM
ist Pro Pinball: Big Race USA
(PCJ 1/99, 80%), das aktuelle
Nonplusultra fur Fans der
schnellen Silberkugel.
AuBerdem hat Empire den
empfohlenen Verkaufspreis fur
die nicht nur optisch sehr an-
sprechende Heli-Simulation
Apache Havoc (PCJ 2/99,
82%) bereits ein halbes Jahr
nach Release auf 49,95 DM

Wer sich gar nicht an
dem roten Bosewicht
sattsehen kann, findet
hier fir 99,95 DM ne-
ben dem aktuellen
Strategieknaller (PCJ
8/99, 83%) aus dem
Hause Electronic Arts
eine rund 20cm hohe
und sehr detaillierte
Horny-Figur in der
wahrhaft monstrésen

gesenkt. Packung.

ADRY

NEUE ADD-ONS

MS Flight Simulator ‘98

Angehenden Verkehrspiloten bietet Ubi Softs Flight Academy
fiir 69,95 DM ein umfangreiches Trainingsprogramm. Mit einem
Fliegerquartett aus Cessna 310, ATR 42, DC 10 und Boeing 737
durfen die unterschiedlichsten Szenarien bewaltigt werden. Fir
den besonderen Kick sorgen duBerst detaillierte Flugplatze sowie
dichtes Schneetreiben als Novum im FS-Szenario!

Rayman

Wéhrend Ubi Softs Strahlemann noch immer auf seinen 3D-Auf-
tritt wartet, kénnen ihn Besitzer des Hauptprogramms bzw. der
eigenstandigen Erweiterung ,Rayman’s World” durch die 60
neuen Levels von Rayman For Ever jagen. Fiir 19,95 DM warten auBerdem noch drei kleine Bo-
nusspielchen auf der CD.

ZUM KOSTENLOSEN DOWNLOAD

Add-on-Missionen fiir Cybermercs

Auch wenn das Action-Rollenspiel (PCJ 8/99, 38%) nicht gerade ein Hit
war, der zugehorige Kundenservice Lomax Software kann sich sehen

lassen: Bis Jahresende werden die 15 Solomissionen des Hauptprogramms um weitere 11 Einsatze aufgestockt. Die ersten der zwi-
schen 2 und 10 MB groBen (selbst extrahierenden) Dateien lassen sich schon jetzt unter www.lomax-online.com aus dem Netz zie-

hen.
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REDAKTIONSFAVORITEN

BRIGITTA

| PANDEMONIUM 2
{ Der Joker und ich im 3D-Plattformwunder-

land
JACK

COMMAND & CONQUER 3
Was sonst?

MANFRED

SEVEN KINGDOMS 2
Das ,Civilization” der Echtzeitstrategie!

MARKUS

SEGA RALLY 2
Ich mochte das Game schon in der Spielhalle

8 f

DRAKA
Mein chmes»sches Sternzeichen ist der Dra-
che

RICHY

SHADOWMAN
Das beste Spiel seit , Half-Life"!

STEFFEN

RE-VOLT
Fur dieses Spielzeug ist man nie zu alt

Nicht neu, aber immer aktuell: Wer uns eine Auflistung seiner derzeitigen Lieblingsspie-
le schickt, hilft bei der Gestaltung der Lesercharts und kann mit etwas Gliick auch die-
sen Monat wieder eines von drei Top-Progis (Wunschgewinne werden gerne bertick-
sichtigt) abgreifen. Die Nennungen sollten nach Single-, Multiplayer- und Onlinegames
sortiert sein und weder indizierte, noch bisher unveroffentlichte Titel enthalten. Die
Verkaufscharts werden von uns erhoben, also bitte keine diesbeziiglichen Vorschlage.
Bei der Verlosung ist der Rechtsweg ausgeschlossen — ein Treffer tibrigens auch, falls
uns keine lesbare Absendeadresse vorliegt. Ansonsten: Viel Glick!

Joker Verlag © Charts « Max-Loidl-Weg 4 « 85598 Baldham
E-Mail: charts@pcjoker.de

Die Gewinne

s

O SRECOT L G U JLUTII ot

DIE SIEDLER 3 (-) DUNGEON KEEPER 2

(1) 1.
(3) ANNO 1602 2. (1) NEED FOR SPEED 4
(4) FIFA 99 3. () OUTCAST
10) SIM CITY 3000 4. () X-BEYOND THE FRONTIER
(6) BALDUR'S GATE 5. (2) JAGGED ALLIANCE 2
(7) DIE VOLKER 6. () UNREAL MISSION
(2) HALF-LIFE 7. (=) HIDDEN & DANGEROUS
(9) COMMANDOS (DV) 8. (4) MECHWARRIOR 3
(5) STARCRAFT 9. (3) DIE VOLKER
) 10. () DISCWORLD NOIR

JAGGED ALLIANCE 2

i - |
,i :

ONLINE

) ULTIMA ONLINE

1. (2) STARCRAFT y
2. (1) WORMS 2 2. (2) EVERQUEST
SYSTEM SHOCK 2 3. (3) DIESIEDLER 3 3. (3) WARBIRDS
Spieltiefe im Format des Marianengrabens! 4. (=) NEED FOR SPEED 3 4, (-) AIR WARRIOR 2
5. () YOU DON'T KNOW JACK 2 5. (4) AIR ATTACK
99
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Auf den Spuren

C e

roBer Spiele und Designer

Der Trendsetter:
Nach wie vor er-
staunlich, was
die Programmie-
rer in den 80er
Jahren aus den
8 Bit eines C-64
kitzelten

Gute, alte Zeit

Kaum zu glauben, aber wahr: Es ist erst gut 20 Jahre her, daB
Computer ausschlieBlich fur Rechenaufgaben benutzt wurden -
die wenigen Simpel-Spielchen jener Tage hatten findige Kopfe
nur so zum SpaB in ihrer Freizeit programmiert. Mit Geraten wie
dem ,Atari 400" oder ,Sinclair Spectrum” schickte sich das
neue Medium an, nach den Buros auch die Wohnzimmer zu er-
obern. PCs gab es erst in den Visionen der IBM-Entwickler, auch
8 Bit-Rechner wie der Commodore C-64 waren noch Zukunfts-
musik. Doch mit Grafik und Sound kam auch das Interesse an
virtueller Unterhaltung...

Die Unschuld jener Tage ist im Zeitalter von Marketing-Geschép-
fen wie Lara Croft kaum noch vorstellbar: Wer ein Spiel ent-
wickeln wollte, brauchte weder Millionen noch ein 100 Mann
starkes Team); eine gute Idee und Kenntnisse in der (mittlerweile
langst verponten) Maschinensprache Assembler gentgten. All
dem und der Beschréankung auf den limitierten Speicherplatz von
Diskette sowie maximal 64 KB RAM zum Trotz, entstanden je-
doch kleine Meisterwerke, die teils bis heute wenig ihrer Faszina-
tion eingebiBt haben — der aktuelle Trend zu modernisierten Re-
makes alter Klassiker beweist es. Ohne Lode Runner hétte es das

Honig der Hlotze: Alexej Pajitnov

Frither war alles besser: Das Wetter, der
FuBball und vor allem die Computer-
spiele. Trotzdem kennt man heute nur
noch wenige der groBen Namen aus
den innovativen Goldgraberzeiten der
digitalen Ara - wir wollten mal wissen,
was aus Ex-Promis wie Alexej Pajitnov
oder Steve Meretzky geworden ist.

David Braben hat erst Ende 1998 die 3D-Action ,V 2000” abgelie-
fert, doch sein ,Elite” begriindete bereits 1984 am BBC Micro das
Genre der Space-Operas

geniale ,,Pandemonium 2" auf unserer Begleit-CD wohl nie ge-
geben, ohne Elite kein , X — Beyond the Frontier” und ohne das
so Uberaus erfolgreiche Tetris erst gar kein Interesse seitens der
GroBindustrie an Computergames.

Der Russe Alexej Pajitnov ent-
wickelte 1987 zusammen mit Va-
dim Gerasimov aus einem mathe-
matischen Experiment heraus den
Urvater aller Puzzlegames: , Tetris".

?: Herr Pajitnov, nach Eigenkopien wie ,Hatris” ist es
still um Sie geworden. Was haben Sie die letzten fiinf
Jahre iber getan?
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AP: Ich bin in die USA gezogen und habe Spiele fiir verschiede-
ne Firmen entwickelt. Etwa 1995 , Knight Moves” fiir Spectrum
Holobyte (heute Hasbro Interactive/Microprose) und 1996 das
Microsoft Entertainment Pack: The Puzzle Collection”.

?: Und woran arbeiten Sie gerade?

AP: Natirlich bleibe ich dem Puzzle-Genre treu, ,Pandora’s
Box" sollte dieser Tage verdffentlicht werden. Eine weitere Kno-
belei entwickle ich gerade fir Microsoft, doch die ist noch
streng geheim.

?: Was ist Ihr Lieblingsspiel?

AP: Zu meinen absoluten Favoriten gehdren selbstversténdlich
,Tetris” und , Minesweeper”. Aber auch , Civilization” habe ich
sehr gerne gespielt.



Die Ahnengalerie

Tatsachlich basieren viele Hit-Games unserer Tage also mehr
oder minder direkt auf mitunter jahrzehntealten Konzepten. So
hipft Lara Croft im Grunde durch dieselben Szenarien, die
anno 1982 schon Max Montezuma in Montezuma'’s Reven-

ge (den 3D-Nachfolger von 1998 lieferten wir als Vollversion
mit Ausgabe 6/99) besprang — zwar ohne Shorts und Polygon-
briiste, aber mit sehr &hnlichem Aufbau. Lemmings (1992,
DMA Design), langst selbst ein Klassiker, spann nur das Kon-
zept des 14 Jahre alten 64er-Titels Whistler's Brother weiter.
Und die zahllosen Nachahmer von Tetris brauchen kaum er-
waéhnt zu werden, hielten sich Spiele wie , Wordtris” oder das
dreidimensionale Block Out doch relativ nah am Original.

Das gilt im weitesten Sinne auch fur die Grafikadventures von
Lucas Arts, die bereits im Jahr 1986 mit Labyrinth einen Mei-
lenstein des Genres setzten. Und selbst Grim Fandango, ihre
witzige 3D-Reise ins Reich der Toten, ware ohne die Vorarbeit
friherer Spiele wie Guild of Thieves von Magnetic Scrolls

oder Infocoms Leather Goddesses of Phobos nicht méglich ge-
wesen. Doch am Rollenspielsektor findet sich das vielleicht be-
ste Bei-Spiel fur den , ewigen Kreis”: Schon 1979 legte Richard
Garriott mit Akalabeth den Grundstein fur seine erfolgreiche

,Ultima"-Serie, die zur Jahrtausendwende mit , Ultima: Ascen-
sion” ihren neunten Teil feiern kann!

Pate des Parsers: Steve Meretzhy

In memoriam

Viele der realen Computerhelden
und -heldinnen von einst haben
sich aus der Spielebranche
zurtickgezogen, manche arbei-
ten im Anwendungsbereich. Eini-
ge davon wollen wir in diesem
Artikel zumindest mit namentli-
cher Erwahnung ehren: Anita
Sinclair (,Guild of Thieves”, Ma-
gnetic Scrolls), Carol Shaw (,,River Raid”, Activision), Jeff
Minter (,Revenge of the Mutant Camels”, Llamasoft), Sta-
vros Fasoulas (,,Delta”, Thalamus) sowie Brian Moriarty
(,Loom”, Lucasfilm Games). Insbesondere sei noch auf die
zwischenzeitlich verstorbene Dani Bunten (hieB bis zu ihrer

Geschlechtsumwandlung Dan Bunten) verwiesen, deren ori-
ginelle Games wie die Wirtschaftssim ,M.U.L.E.” sie in den
Herzen der Spieler weiterleben 1aBt.

Steve Meretzky war einer der krea-
tiven Kopfe bei Infocom, in den
80er Jahren weltberthmt fur bril-
lante Textadventures. Auf sein
Konto geht u.a. die Romanadapti-
on ,Per Anhalter durch die Gala-
xis", die er
1985 zusam-
men mit dem
Autor Douglas
Adams ent-
wickelte.

?: Mr. Meretzky, machen Sie immer noch Spiele?
SM: Nicht mehr so direkt wie friher. Nachdem ich mit Titeln
wie ,Hodj ‘n’ Podj” oder dem Adventure ,Space Bar” wegen

Vertriebsfehlern ziemlich baden ging, entwickle ich nun bei der
Firma GameFX neue Spieltechnologien. Was am Ende daraus
wird, ist aber noch léngst nicht spruchreif.

?: Waren die Zeiten also friiher doch besser?

SM: Vor der Flut an 3D-Shootern auf alle Félle — ich wiirde die-
sem Genre keine Trane nachweinen, wenn es sich endlich tot-
laufen wirde! Games wie ,Starcraft” oder ,, Age of Empires”
entsprechen aber halt auch viel eher meinem persénlichen Ge-
schmack.

?: Wir dachten, Sie bevorzugen Adventures?

SM: Sind auch nicht mehr das, was sie mal waren. Ich erinnere
mich etwa an mein Infocom-Game ,, Planetfall” mit dem ge-
schwaétzigen Roboter Floyd. So viel Feedback, wie wir damals
von den Spielern bekamen, das gibt es doch heute kaum noch.
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Entwicklungsland Germany

Aus England kamen neue Spielideen, aus den USA und trotz eisernem Vorhang
sogar aus RuBland - bloB Deutschland galt lange als Entertainment-Wiiste. Ju-
lian Eggebrecht von der kirzlich nach Kalifornien umgezogenen Entwickler-
truppe Factor 5 (zuletzt mit Star Wars: Rogue Squadron fur Lucas Arts erfolg-
reich) erklart sich das so: , Von deutscher Seite herrschte immer Skepsis ge-
genuber Computerspielen, der hiesige Horizont ist diesbeztglich sehr einge-
schrankt. Wir arbeiten deshalb auch schon lange nicht mehr mit einheimischen
Publishern zusammen”.

Doch Ausnahmen bestétigten die Regel. So landete etwa Manfred Trenz mit
dem Actiongame Turrican (1990, Rainbow Arts) einen international gefeierten
Hit (diese Weihnachten folgt Turrican 3D), und Volker Wertichs innovatives
Aufbaustrategical Die Siedler (1994, Blue Byte) wird ja nach wie vor mit Nach-
folgern geadelt. Uberhaupt haben sich die Zeiten fiir deutsche Spieleproduzen-
ten zum Positiven gewandelt, wie Bestseller vom Bundesliga Manager (1988,
Software 2000) tber AnstoB3 (1994, Ascaron) bis hin zum genialen Anno 1602
(1998, Sunflowers) recht eindrucksvoll belegen.

Nostalgische Verkldrung

...ist zum guten SchluB gewiB kein Instrument, um dem heutigen Markt ge-
recht zu werden: Computerspiele gelten nicht mehr als Ersatzbefriedigung
pickeliger Stubenhocker, sehen immer realistischer aus und bieten ausgefeiltes
Gameplay. Andererseits fordert der Massenmarkt seinen Preis. Innovationen
waren einst an der Tagesordnung, mittlerweile sind sie ein seltenes Gut. Aber
es gibt sie noch — so wie es die alten Desi-
gner-Legenden noch gibt. Warum also nicht
einmal den alten , Brotkasten” aus dem Kel-
ler holen und einen kleinen Trip in vergange-
ne Spielwelten wagen? Hinterher mag man
um so froher sein, im Hier und Jetzt zu le-
ben! Oder auch nicht... (pk)

gou,
S bad as the first.

LEATHER GODDES HOBOS
Intocom interactive AERN0R - a racy

SP‘(. ‘g. ‘ n 986 by Infocom, Inc.
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Die Textadventures von Info-
com kamen als ,spielbare

David Cranes ,,Pltfall" auf dem Atari VCS war eines der ersten Jump’n’Runs iiber-
haupt und bekam 1995 von Activision einen wiirdigen Nachfolger

Sensible Software: Jon Hare

Know i3 that your fifth one tasted

A

Biicher” viele Jahre lang ohne
Grafik aus - zuletzt verstanden
die Parser knapp 2000 Wérter!

Erste Kdmpfe um Marktanteile: 1987 muBte Rain-
bow Arts ,Great Giana Sisters” vom Markt neh-
men, weil Nintendo aufgrund von Ahnlichkeiten zu
»Super Mario Bros.” einen GerichtsbeschluB erwir-
ken konnte

REVIEN

g

0 wecom mowe Like

T "

LOWTINUE

Leider noch ohne modernisierte Neuauflage: ,Alter
ego” simulierte 1985 am C-64 ein komplettes Men-
schenleben in Form von Multiple-choice-Fragen

Links zum Thema

www.emucamp/c64/ bietet jede Menge
Emulatoren, Software, Screenshots und
mehr zu C64-Klassikern.

www.c64gg.com ist ebenfalls Commodo-
res altem ,Brotkasten” gewidmet, aber
nicht ganz so umfangreich.

www.avweb.net/infocom/ halt Komplett-
lésungen sowie Hintergrundinfos zu den al-
ten Textadventures von Infocom bereit.

Auf www.c64.com gibt es neben allerlei In-
formationen tiber Commodores , Brotkasten™
auch jede Menge Spiele zum Download.

Unter videogames.org/Designers wartet
eine gigantische Informationsliste tiber die
alten Programmierer.

www.c64gg.com/People/Hubbard_Rob.
html bietet eine Riesenauswahl der Songs
von Rob Hubbard — der C64-Musiklegende
schlechthin...

Zusammen mit Chris Yates griindete
Jon Hare 1985 Sensible Software und
bescherte der Welt ungewdhnliche
Spiele wie , Wizball” (1987, Ocean)
oder das legendare Shoot ‘em up
Construction Kit ,S.E.U.C.K.".

?: Sensible Software war ja in den letzten fiinf Jahren
nicht ganz untétig...

JH: Ja, doch einige Projekte sind leider nie iber das Anfangs-
stadium hinweggekommen -, Sex'n’Drugs’n’Rock’n‘Roll”
etwa oder auch ,Sensible Soccer 2000”. Mittlerweile entwickle
ich daher als freier Mitarbeiter fir Codemasters neue Spiele.

102

PCJ10/99 www.pcjoker.de

?: Von der Kultfigur zum ,Lohnsklaven”, ist das nicht ein
herber Abstieg?

JH: Ach, inzwischen habe ich meine dritte Tochter bekommen,
Jjede Menge FuBball gespielt und ganz schén zugenommen.
Nebenbei widme ich mich der Musik und (berlege, ganz aus
der Spielebranche auszusteigen. Mir ist langfristig ein gltckli-
ches Privatleben einfach wichtiger als beruflicher Erfolg. Und
das mit Sensible Software wéahrend der goldenen Jahre ver-
diente Geld sollte mir das doch erméglichen.

?: Wenn Sie die Chance hétten, noch mal ganz von vorne
anzufangen - was wiirden Sie anders machen?

JH: Wahrscheinlich gar nichts. Ich hatte viel Gliick in dieser
Branche, habe viel erreicht. Und das macht mich stolz. Der
Markt hat sich sehr gut entwickelt, ich mag nur nicht, daB
kreative Képfe heutzutage aufgrund von Marketingtiberlegun-
gen keine Chance mehr bekommen, sich zu beweisen. Das war
friher halt anders.
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Al Lowe,

Gamedesigner von Leisure Suit Larry,
gum Thema Original-Spiele:

Nur Verlierer wie Leisure Suit Larry
denken, da8 sie im Leben viel ifiir
nichts bekommen. Wem schadet TIhr,
wenn Ihr Spiele kopiert;.énstatt;die
Originale zu kaufen? Buch selbst!'n.
Denn wenn Typen wie ich nicht mehr
fiir die Entwicklung von Spielen
bezahlt werden, werden wir es auch
nicht mehr tun. Und Thr bekommt nur
noch Games, die Ihr wirklich vergessen
konnt. Deshalb meine Bitte:

S

g

?V-

.

.Holt Euc

geniale.
Origina

Wer Raubkopien anfertigt, besitzt oder damit handelt, macht sich strafbar und wird strafrechtlich verfolgt.

le !

Geniale Originale - sime Initiative der deutschen BElectronic Games-Magezine in Zusanmenarbeit mit G¥U und VUD. Copyright COMPUTEC MEDIA AG.
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News

...versprechen die finnischen Entwick-
ler von Bitboy Oy (www.bitboys.fi)
den Kaufern von Beschleunigern mit
ihrem Chip , Glaze 3D". Die Daten le-
sen sich beeindruckend: 1.200 Millio-
nen Texel soll die sinnig Glaze 3D
1200 getaufte Karte ab Beginn des
nachsten Jahres pro Sekunde aus-
spucken kénnen, ein zweites High-
end-Modell verspricht gar den dop-
pelten Wert.

Das Leistungsplus verdankt man einer ,Embedded RAM" genann-
ten Technologie, welche Rendereinheit und Framebuffer in einem
einzigen Chip vereint. Das ermdglicht eine Bandbreite von satten
512 Bit, doch wie viele Polygone pro Sekunde das kommende 3D-
Wunder tatséachlich berechnen kann, bleibt bis zum Praxistest ab-
zuwarten. Die maximale Auflésung steht aber bereits fest; 2048 x
1536 Pixel in 32 Bit Farbtiefe sollen es sein.

AMD AUF DER UBERHOLSPUR

™

Glaze3D

MEHR GRAFIKPOWER

Glaze 3D in Aktion: Diese Westernstadt ist keine Renderstu-

die, sondern in Echtzeit berechnet!

EXTREME NEIGUNGEN

Nomen est omen: WingMan Gamepad Extreme nennt Logitech
(www.logitech.de) das neue Topmodell seiner Gamepad-Reihe. Fir

99,- DM erhalt man da neben zehn Tasten und dem obligaten Acht-
Wege-Steuerkreuz einen prazisen Bewegungssensor, der Mandéver iber
die Neigung des Gerats ermdglicht. Diese Funktion kann auf Knopfdruck
an- und abgeschaltet werden, um etwa unkontrollierte Cursorbewegun-
gen in Men(s zu vermeiden. Totgang und Empfindlichkeit werden tber

Rivale AMD (www.amd.com/germany/) will den Platzhirsch Intel mit
einem von Grund auf neu entwickelten Prozessor ausbremsen. Unter
dem Codenamen K7 reifte der AMD Athlon (griechisch fur , Kampf-
preis”!) heran und sagt nun in ersten Benchmarks dem Pentium 3 den
Kampf an: Bei gleicher Taktfrequenz ist er mit seinem 128 KB groBen
L1-Cache (on-Chip) und einem 512 KB groBen L2-Cache (extern) um

bis zu 10 Prozent schneller!

Selbst im FlieBkommabereich, einer traditionellen Schwachstelle der

AMD-CPUs, liegt der Athlon vorn. Dabei werden anfanglich Modelle
mit Taktraten zwischen 500 und 650 MHz angeboten, spéater soll der
Athlon die ,Schallmauer” von einem Gigahertz brechen. Dazu wer-

den aber spezielle Motherboards erforderlich sein, denn der Prozes-

sorbus ahnelt dem Slot 1 von Intel nur &uBerlich.

die mitgelieferte Software eingestellt.
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Zum Lieferumfang gehéren ein Gameport/USB-Adapter, die OEM-Versi-

onvon ,Star
Wars: Rogue
Squadron” so-
wie ein Jahr Her-
stellergarantie.
Kein Ubles Ange-
bot fur geneigte
Interessenten...

Wuften Sie dbrigens

...daB Guillemot im Herbst PC-Lenkrader mit
Ferrari-Logo auf den Markt bringt? Auch beim
Design hatte Modena ein Wértchen mitzureden.

...daB die neue T-Buffering Technologie von
3Dfx verbesserte Kantenglattung, Bewegungs-
und Tiefenunscharfe bei 3D-Grafik bringen soll?
Noch verrat der Hersteller aber nicht, ob die fur
Herbst angekindigten Voodoo-4-Modelle dieses
Feature bereits enthalten.

...daB VIA Technologies die PC-Prozessorenab-
teilung von Cyrix gekauft hat? National Semi-
conductor hatte den Chiphersteller ja im Juli 1997
ibernommen und jetzt mit dem Teilverkauf einen
Erlés von 167 Millionen Dollar erzielt.

...daB die neue Version der Elsa 3D Revelator
keine hauseigene Grafikkarte mehr voraussetzt?
Auch Besitzer von 3D-Turbos Marke Diamond
und Creative Labs mit Riva TNT/2/Ultra-Chipsatz
kommen mit der Brille zu Preisen ab 129,— DM
nun in den (Spiel-)GenuB raumlichen Sehens.



Mit digitaler Kontrolle jedes Spiel bewdltigen
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INFO LINE 0 42 87- Ia 5' 33 Neben den Hammerhead Gamepads bietet

Geschiitzte Warenzeichen sind Eigentum % INTERACT® Force Feedback Produkte und aktuelle
des jeweiligen Herstellers WWW.lntEl‘aCt'EUI‘OPE.dE Game Accessories fiir PC, PSX, N64 und Game Boy™
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Test
Die dritte Dimension des Klangs

30D-SOUNDKARTEN IM VERGLEICH

Fiir eine neue Soundkarte kann man derzeit zwischen 19 und 1.500 Mark ausgeben -
doch warum sollte man, wenn der alte Blaster doch klaglos tont? Wir haben vier aktuel-
le Raumklangmodelle auf gute Griinde hin getestet.

Grafik ist nicht alles

Eine 3D-Beschleunigerkarte hat inzwischen so ziemlich jeder passionierte PC-
Spieler im Rechner, doch die technischen Fortschritte im Audiobereich sind
an vielen unbemerkt vortibergezogen. Eine Schande, da Besitzer moderner
3D-Soundboards nie wieder auf die damit verbundene Aufwertung des Spiel-
erlebnisses verzichten wirden: Wummernde Béasse, deutlich ortbar durch den
Raum zischende Kampfgleiter oder pl6tzliche Schritte im Rtcken bei , Half-
Life” machen PC-Games erst zu Spiel-Filmen.

Vier oder fiinf optimal angeordnete Boxen
und eine 3D-Soundkarte machen PC-Ga-
mes auch akustisch zum Genuf3

Zwei Konzepte

...streiten derzeit um die Gunst der Kunden: Die Enviremental Au-
dio Extensions (EAX) von Creative Labs und die von Aureal ent-
wickelte A3D-Technik stehen beide fuir Echtzeitpositionsberech-
nung von Tonquellen im Raum. Dolby-Surround-Varianten dagegen
sind nur fur nicht interaktive Sequenzen geeignet, hier beschrénken
sich die Effekte auf vorberechnete Szenen. DirectSound 3D, eine
Komponente aus Microsofts Softwarepaket DirectX, wird zwar von
allen vorgestellten Karten untersttzt, die meisten Programmierer
setzen aber auf direkte Anpassung an EAX oder A3D. Spiele wie
.Dark Project” oder ,Half- Life” unterstttzen sogar beide Techno-
logien; Informationen zu kompatiblen Titeln gibt es im Internet un-
ter www.creative.com und www.a3d.com.

Bei beiden Systemen nimmt der Soundkartenchip der CPU die Ton-
meisterarbeit ab und positioniert bis zu 32 Streams, also voneinan-

der unabhangige Toninformationen, physikalisch korrekt im Raum. Dolby Surround unterstiitzt Raumklang nur in vorberechne-
Ganz ohne Leistungsverlust verlauft die Aktivierung der dritten ten Zwischensequenzen wie hier aus Wing Commander Pro-
Klangdimension aber nicht, unterhalb von Prozessoren wie P2, Ce- phecy

leron oder AMD-K6 sollte man zugunsten hoher Framerates besser
darauf verzichten.

Wichtige Extras

Ohne entsprechende Boxen ist
natirlich die beste Soundkarte we-
nig wert. Vier oder funf gute Laut-
sprecher, am besten kombiniert mit
einem Subwoofer, bilden ein soge-
nanntes ,Four- bzw. Five-Point-
Surround-System” (kurz FPS-Sy-
stem) und halfen uns beim Test die
Leistungsunterschiede der Modelle
herauszufiltern. Als Basis diente ein
P2/266 mit 64 MB RAM, Win 98,
einer Elsa Erazor 3-Grafikkarte und
WY Abhortechnik vom Feinsten: das Desktop dem FPS2000 Digital 4.1-Boxenset
Theatre 5.1 von Creative Labs von Creative Labs.

PCI10/99 www.pcjoker.de
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SOUND BLASTER LIVE!

.

Creatives EAX-Surroundkarte gab zwar erst nach mehrmaliger Installation Lebenszei-
chen von sich, aber die waren nicht von schlechten Eltern: CD-Audiotracks und Digi-Ef-
fekte machten tiichtig Druck. Rauschfreie Wiedergabe, digitale Ein- und Ausgéange so-
wie Din-MIDI-Anschliisse und ein auf bis zu 32 MB ausbaubares Sample-RAM sind
Leckerbissen fur PC-Musiker, doch auch und gerade bei Spielen wie , Half-Life” oder
,Unreal” war der Raumeindruck sehr gut. Geréausche lieBen sich tber vier Lautsprecher
immer prazise orten, wobei zahlreiche Einstellméglichkeiten halfen, den Klang mit Ef-
fekten zu versehen und der Hsrumgebung anzupassen. Die MIDI-Ausgabe lieB aller-
dings zu wiinschen Ubrig, gerade Streicher und Blaser kamen etwas quakig.

: Die Ausstattung ist Spitze, neben dem verstandlichen deutschen Handbuch finden sich

Kabel fir alle denkbaren analogen und digitalen Spielpartner (CD-Player, Mini-Disk
usw.), ein Mikro sowie ein umfangreiches Softwarepaket inklusive einer Vollversion von
.Unreal” in der Box. Fur Spieler ohne musikalische Ader ist die Live! in der ,Value”-
Version interessanter, wo der Verzicht auf digitale Anschlisse mit einem Preis von le-
diglich 149 Mark belohnt wird.

Das Monster unter den Soundkarten gab sich erfreulich zahm, der erste Hortest konnte
nach problemloser Installation direkt beginnen. Auch hier wurden Musik und Effekte
klar und unverzerrt wiedergegeben. Die A3D-Surround-Technik sorgt, gespeist von
entsprechend kompatibler Software, dartiber hinaus schon mit nur zwei Lautsprechern
fur raumliche Akustik. Allerdings sollte der Spieler nicht allzu zappelig sein, denn der
Effekt ist hier auf einen relativ kleinen Horbereich beschrankt. Bei Verwendung von vier
Lautsprechern zeigt A3D 2.0 dann deutlich die Verbesserungen gegeniiber der Vorgan-
gerversion: Jetzt kommen die Gerdusche auch prézise ortbar von hinten, sogar Entfer-
nungen und die Positionierung in der Hohe des Raumes sind auszumachen — beson-
ders beeindruckend etwa bei , Descent 3".

Begrenzt sind bei diesem Modell jedoch die Méglichkeiten, Kldnge nach eigenem Gu-
sto zu verandern. Die MIDI-Ausgabe ist ohne groBe Schwéchen guter Durchschnitt,
was die MX 300 insgesamt zu einem unkomplizierten 3D-Spielpartner macht. Die Aus-
stattung indes konnte reichhaltiger sein: Keinerlei Kabel,
. nur das Nétigste an Software und ein
Handbuch lediglich auf CD liegen
unter dem Klassenstandard.

3D-Sound: (XX
MIDI-Klang: X
Lieferumfang: e e @

Installation: (]

Preis: 399,—- DM oder 149,- DM als
abgespeckte Value-Version
Online-Info: www.soundblaster.com
&g * sehr guter 3D-Sound mit 4 Boxen
v * Vollversion fiir Spieler und Musi-
ker geeignet
* bis zu 32 MB Sample-RAM
* umfangreiche Einstell- und Effekt-
moglichkeiten

* |nstallationsprobleme
* in der Vollversion teuer

B

Technik-Info

EDRYRCIE EAX 2.0
RGN EMU 10K1-ECF
Bus §Id]
distimmen §]
[GICH 48 kHz
PEITERTAYE bis zu 32 MB

DIAM TERSOUND MX 30

3D-Sound: e«
MIDI-Klang: oo
Lieferumfang: e
Installation: e e e

Preis: 159,- DM

Online-Info: www.diamondmm.com
&) * ausgezeichneter 3D-Klang mit 4
Lautsprechern
* guter 3D-Eindruck bereits mit 2
Boxen
* glnstiger Preis

* kein Digitalausgang
* magere Ausstattung

W

Technik-Info

Sl 3D-System

A3D2.0
AurealVorter 2
PCl

Max. Samplingrate
Sample-RAM
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TERRATEC XLEBATE PRO

Auch der Nettetaler Soundkartenspezialist Terratec setzt auf Aureals A3D-Technik.
Ohne Schwierigkeiten nahm die Xlerate Pro ihre Arbeit im Testrechner auf, wobei be-
sonders die hohe Qualitat des Digital/Analog-Wandlers beeindruckte: Stérungsfreie
Wiedergabe und absolute Rauschfreiheit pradestinieren das Board fiir den Umgang mit
MP3-Files. Zumal der digitale Ausgang verlustfreie Uberspielungen auf Minidisc- oder
DAT-Rekorder ermdglicht.

Fein aufgel6st in den Hohen und druckvoll im BaB setzt die Xlerate Pro das Spielge-
schehen stets prazise in Szene, A3D-typisch zur Not auch mit nur zwei Boxen. Wavetra-
cing ermdglicht hier bis zu 64 unterschiedliche Reflexionen, um die Schalleigenschaf-
ten verschiedener Materialien und Rdume zu simulieren. Die Ubersichtliche Benutzer-
oberflache bietet in Verbindung mit dem Effektprozessor dann zusatzlich zahlreiche
Méglichkeiten der Anpassung und Manipu-
lation von Klangen. Die Midi-Ausgabe war
zwar auch hier nicht ganz perfekt, gehérte
aber zum Besten im Testfeld; eigene Sam-
ples konnen verwendet werden. Weil es
zum glnstigen Preis auch noch ein deut-
sches Handbuch, Kabel sowie umfangrei-
che Soundsoftware gibt, gewinnt dieses
Modell den Vergleich.

$800000000000000000000000000000000000000000000000000000astssssssssssssnnssssassnses

TERRATEC SOUNDSYSTEM DMX

3D-Sound: e
MIDI-Klang: [N ]
Lieferumfang: o e
Installation: e e «
Preis: 179,— DM

Online-Info: www.terratec.de

np * ausgezeichneter 3D-Klang mit 4
¥ Boxen
* guter 3D-Eindruck bereits mit 2
Lautsprechern
* Effektprozessor mit Wavetracing
fiir 64 spezielle Schallreflexionen
* durch Digitalausgang fur MP3-
Nutzer gut geeignet
* bester MIDI-Klang im Test
* glinstiger Preis

Technik-Info

A3D2.0
Aureal Vortex 2

Erhiliinr‘ate 48
Sample-RAM FAVT

Mit digitalen Ein- und Ausgangen bestiickt, wendet sich das Soundsystem DMX eben-
so an Spieler wie an Leute, die ihren PC auch fur Musikbearbeitung oder Harddiskre-
cording nutzen wollen. Auch hier sorgen Rauschfreiheit und hohe Wiedergabetreue
fir saubere Ergebnisse — allerdings erst nach einigen Installationsproblemen. So wollte
die Karte keinen Ton von sich geben, bis wir ein Treiberupdate unter Windows 98 vor-
genommen hatten.
Die DMX kann 3D-Sound sowohl tiber die A3D-Engine als auch per EAX wiedergeben,
wenn auch jeweils nur in der Version 1.0. Der AnschluB von zwei Lautsprecherpaaren
wird damit zu einer bloB theoretischen Méglichkeit, da die Tiefeninformationen nicht
dynamisch und Entfernung oder Annaherung eines hinter dem Spieler lauernden Fein-
des nicht hérbar sind. Zwar ist ein Treiberupdate fiir , echtes 3D” angekiindigt, doch
wir kénnen nur den gegenwartigen Entwicklungsstand bewerten — und der war dann
doch etwas enttauschend. Immerhin ténte der Midi-Bereich zufriedenstellend, doch
verliert dieser Standard
e . ja zunehmend an Be-
(D SouncCly e deutung. Last, not
i least liegen der Karte
neben Kabeln und
einem 82seitigen
deutschen Hand-
buch noch diverse
Musiktools bei.
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3D-Sound: °
MIDI-Klang: oo
Lieferumfang: o e
Installation: (]
Preis: 279,- DM

Online-Info: www.terratec.de

@ * raumlicher Eindruck auch mit 2
& Lautsprechern

* digitale Ein- und Ausgange

* kompatibel zu A3D und EAX

[13 * A3D und EAX nur bis Version 1.0
* gegenwartig kein , echtes 3D" mit
4 Boxen
* problematische Installation
* relativ hoher Preis

Technik-Info
A EAX 1.0 bzw. A3D 1.0

PCl

Hardware-Midistimmen 3
i 48 kHz
Sample-RAM EH




ER'.

r,MotIlleﬂ

Produktinfo 015

Starke Nummenr! Jetzt im Handell



Golfkrieg

Ich frage mich, wie Ihr , Links Extreme” mit 77 Prozent bewerten
konntet, wo doch eines Eurer gefirchteten Fragezeichen ange-
bracht gewesen ware: Ein linksextremer Titel ist klar ein Fall fur den
Staatsanwalt. Hinzu kommt der héchst bedenkliche Ansatz, mit den
Elementen eines anarchistischen Shooters den elitar-etablierten
Golfsport infiltrieren zu wollen — héchste Indizierungsgefahr!
Martin Krtigel, Adresse liegt der Redaktion vor

Wenn hier was indiziert wird, dann Dein Brief: Wenn der (Golf-)
Krieg als elitér-etablierter Sport verharmlost wird, muB die BFjS doch
einschreiten!

Tester im Test

Hallo, Ihr genialen Redakteure! Die Anrede ist kein biBchen ironisch
gemeint, ehrlich. Wir sind vom Verband der unabhangigen Spiele-
magazin-Tester (VduST) und knépfen uns heute mal Eure Ausgabe
8/99 vor. Vorneweg ein groBer Pluspunkt: Euer Mag ist sehr redak-
tionsnah, im Gegensatz zu den bisher von uns getesteten Magazi-
nen.

Das Cover: Ganz okay, kurz gesagt.

Das Editorial: Euer Chef hat anscheinend groBe Probleme mit sei-
nem Privatleben — Brigitta will sich von ihm scheiden lassen?! Na,
hoffentlich wird sich dieser StreB in néachster Zeit legen, so daB Herr
Labiner seinen Ehefrust nicht an Euch Schergen auslassen muB —
und das Mag nicht darunter leidet!

Interview zu C&C 3: Woher habt Ihr eigentlich diese emotionsgela-
denen PaBfotos von Eric Yeo?!

Test von SW Episode 1, Meinungsbox: Hat Michael ausnahms-
weise mal keine hauslichen Probleme, oder warum guckt er so
selbstsicher?

Test von Outcast, Meinungsbox: Ist Richy eigentlich schon aus
der Pubertat? Ja?! Warum erinnert mich das Bild dann so sehr an
meinen zwolften Geburtstag?

Psychopathisch gute Anzeige fiir Schnupperabo: Wie oft habt
Ihr Paul geschlagen, damit er sich da mit Schweinsnase auf die Wie-
se legt? Oder ist das gar nicht Paul Kautz, sondern nur jemand, der
gerade ein (Mini-)Abo bei Euch bestellt hat?

Test von SW Racer, Meinungsbox: Schlagt |hr eigentlich jeden Re-
dakteur, oder was habt Ihr hier mit Richy gemacht, daB er sich die-
sen Helm aufsetzt? Oder habt Ihr etwa Euren 386er mit EGA-Karte
einfach kréftig aufgeristet, um tatséchlich mal eine (schlechte) Foto-
montage herzustellen?

Online Guide, Quake Arena: Gut, besser, Paul(aner)

Leserbrief ,An die Waffen": Hat Jack eigentlich nichts Besseres zu
tun, als sich Korkengewehre zu bauen und schlaflose Online-Nachte
mit , Everquest” zu verbringen? Warum vermabelt er statt dessen
nicht die anderen Redakteure?

Im groBen und ganzen ist der PC Joker jedenfalls prima, und es

Schweinisch gelegen, schlecht montiert: Paul und Richy im Banne
des Layouts
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Um mal eine Frage zu beantworten, die
noch gar niemand gestellt hat: Doch, ab
der Jubildumsausgabe fiihren auch wir
mit etwas Verspatung die neue Recht-
schreibung ein! Nur einer von vielen
Griinden, das nachste Heft zu kaufen -
nur eine von vielen Informationen auf
den folgenden drei Seiten...

wadre echt nett, wenn dieser Brief durch Eure Zensur kdme. In die-
sem Sinne: Bevor wir fallen, fall'n wir lieber auf! Briefbomben bitte
an cyber-flo@t-online.de und wishmaster@unicum.de

Florian Mtinch

Freut mich, daB der Joker ,redaktionsnah” ist — was immer das ge-
nau bedeuten mag. Schon zu wissen auch, daB fir den Test eines
Spielemagazins in erster Linie Fotos der Redakteure herangezogen
werden. Da kénnen wir uns ja in Zukunft viel (Schreib-)Arbeit erspa-
ren und uns ganz (wie offenbar gewiinscht) auf das gegenseitige
Vermdébeln konzentrieren! Dabei hat bei Paul noch die Androhung
einer Notschlachtung durch Michaels Eheberater gentigt, wéhrend
Richy bereits mit vorgehaltenem Laserschwert von Cheflayouter
Darth Karl zur Fotomontage gezwungen werden muBte...

Kritik hoch drei by

Hi Ghost, jetzt muB ich doch mal ein wenig zu Eurem Heft loswer-
den:

1. Ihr habt zwei neue, informative Kasten bei Euren Tests — toll!
Allerdings wirkt der , Leistungscheck” fur mich wie bei der Kon-
kurrenz geklaut, auBerdem fehlt mir Information, was Ihr unter
.schlecht”, ,okay” und ,sehr gut” versteht.

2. Im Test von ,Need for Speed 4" habt Ihr geschrieben, daB eine
Direct3D-Karte Voraussetzung sei. Das stimmt nicht! Es gibt auch
hier einen Softwaremodus, allerdings sollte man dafr einen verflixt
schnellen Rechner haben.

3. Zu dem Tool ,,IERemove”, erwahnt im'Leserbrief ,Mehr Internet,
weniger Explorer” in PCJ 8/99, mochte ich anmerken, daB Win 98
nach einer solchen Behandlung in der Tat schneller und stabiler
lauft. Leider kénnen dann aber die Dateiendungen und versteckten
Dateien nicht mehr sichtbar gemacht werden, weil diese Option
nicht mehr existiert. AuBerdem wurde vergessen zu erwéhnen, wo
man dieses Tool findet: im Internet unter www.98lite.net

Holger Frydrych, E-Mail: H.Frydrych@gmx.de

1. Wenn Kollegen einen verniinftigen Service anbieten, kann das
doch fiir uns kein Grund sein, dies nicht zu tun! Und ohne patzig
werden zu wollen: Unter schlecht, okay und sehr gut verstehen wir
schlecht, okay und sehr gut.

2. Der Softwaremodus von NFS 4 war im Pressetestmuster nicht, in
der Verkaufsversion dann aber sehr wohl enthalten. Wir bitten um
Nachsicht.



3. In Sachen ,IERemove” noch eine Ergdnzung: Man kann die
Ordneroptionen nach Aufrufen des Tools zwar nicht mehr an-
dern, hat man dies jedoch schon vorher getan, werden die ge-
wahlten Einstellungen (versteckte Dateien, Dateiendungen) Uber-
nommen.

Statt Gesprach

Das Heft ist in letzter Zeit ja sehr gut geworden, was aber echt
nervt, ist das Stadtgesprach. Ihr solltet diese Seite lieber , Statt Infor-
mation & Unterhaltung” tbertiteln: Was 14 verpickelte Nerds da so
liber Raubkopien und BPjS zu sagen haben, interessiert doch nie-
manden! Abgesehen davon, daB die Antworten in keiner Weise re-
présentativ sind, ringen sie mir meist nicht einmal ein miides Lacheln
ab.

Nutzt den Platz im Heft also besser fir ein Tagebuch Eurer Redakti-
onstole, oder zeigt auf der Seite noch mal Pauls Schweinenase in
anderen Perspektiven. Eine Bastelanleitung fur Korkengewehre ware
ebenfalls sinnvoller — oder vielleicht gar eine zusatzliche Testseite?
Anonym, E-Mail: trimmel@yahoo.de

Schén wére gewesen, Du wérst mit gutem Beispiel vorangegangen
und héttest ein paar interessante Themenvorschlage fur Umfragen
geliefert statt zugegeben witziger Polemik. Aber ein biBchen kén-
nen wir Dir dennoch entgegenkommen — indem wir fir unsere Ge-
sprédchspartner zukUnftig immer ein Fldschchen Clearasil dabeiha-
ben.

Augen auf beim Brillenkauf

Hallo, liebe PC-Joker Redaktion, ich mdchte mich bei Ihnen be-
schweren! Auf Ihren Test tiber 3D-Brillen hin, in welchem Sie die
,Elsa 3D-Revelator” vorgestellt und Gber den griinen Klee gelobt
haben, habe ich mir von ASUS das Modell ,VR-100G" gekauft - es
wird ja wohl kaum Unterschiede zwischen den einzelnen Brillen ge-
ben. Als ich das Teil bekommen hatte, muBte ich jedoch feststellen,
daB man die Brille maximal 30 Minuten am Sttick benutzen darf, da
sie sonst zu bleibenden Schaden fiihrt. Eine Unverschamtheit, daB
Sie das nicht in Ihrem Test erwahnen!

Durch Ihr Gelobe der Brille bin ich 66 Mark fir nichts und wieder
nichts losgeworden, denn ein GroBteil meiner Games laBt sich nicht
mit dem Gerat spielen: ,Midtown Madness” startet nicht einmal,
,Extreme-G" weist etliche Grafikfehler auf! Ich méchte gerne wis-
sen, wieso Sie es nicht fiir nétig halten, so etwas in den Test zu
schreiben?!

Christian Riedel, E-Mail: cr2000@gmx.de

Ganz ehrlich: Bei der Lektire dieser Zeilen dachte ich zunéchst, dal3
ich “ne Brille brauche! Wenn Ihnen die Probefahrt im Porsche ge-
fallen hat, dann kaufen Sie einen Trabant? Und wenn etwa , Need
for Speed 4" einen Hit im Test erhélt, ist das fr Sie Grund genug,
LKW Raser” zu erwerben — weil es ja wohl kaum Unterschiede
zwischen einzelnen Rennspielen geben wird?!

Naturlich galten die Aussagen samt und sonders nur fir die , Elsa
3D-Revelator”, zumal in der Testeinleitung ja noch explizit auf die
Schwiéchen bisheriger 3D-Brillen hingewiesen wurde. Es wurde auch
lobend herausgestellt, daB mit dem Elsa-Modell eben ,so gut wie
keine unangenehmen Nebenwirkungen” auftreten. Trille hat das
Ding uber eine Stunde am Stick getragen und ist nicht blinder ge-
worden, als er es ohnehin schon ist. Ubrigens: Die Brille (diese eine!)
funktioniert nicht nur mit praktisch jedem Direct3D-Game, sondern
2zwischenzeitlich auch mit praktisch jeder Grafikkarte mit Riva
TNT/2/Ultra Chipsatz; die Beschrankung auf einen Hersteller ist also
passé.

Intelligentes Knacke

Ich werde mein Abo bei Euch kiindigen, und zwar aus folgenden
Grinden:

1. Die Demos auf Euren Begleit-CDs sind mir einfach nicht aktuell
genug. Wenn ich im Internet auf eine Demo stieB, die mir gefiel,
aber zu groB zum Downloaden war, beschloB ich oft, auf den PC Jo-
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Nur ein Traum?

Bis vor ein paar Wochen war auf der offiziellen Homepage von
Ubi Soft etwas Uber einen Nachfolger zu ,Pod” zu lesen. Jetzt ist
die Seite nicht mehr vorhanden, aber mich wiirde doch interessie-
ren, was daraus geworden ist: Kommt der neue 3D-Racer? Und
wenn, wann?

Tobias Thieme, E-Mail: master_ o_ p@gmx.de

Tatsdchlich gibt es die fragliche Page nach wie vor, und zwar auf
den US-Seiten von www.ubisoft.com. Dort findet sich auch immer
noch die Ankindigung zu ,Pod 2", Das war’s dann aber auch,
denn mehr wird es nach dem momentanen Stand der Dinge wohl
selbst in Zukunft nicht geben. Uns lie-
gen jedenfalls keine Informationen
daruber vor, dal3 mit der Entwicklung
oder auch nur Planung von ,Pod 2"
begonnen wurde. Allerdings hoffe ich
ganz persénlich ebenfalls auf eine
Wiedergeburt, wie sie anderen schon
leicht vergessenen Spieleklassikern
auch widerfahren ist. Vorléufig ist
Pod 2" jedoch nur als Wunschtraum
2u bezeichnen!

Ralf Wirsing, PR-Manager Ubi Soft

ker zu warten. Bis jetzt waren die erhofften Demos jedoch selten da-
bei.

2. Wie mir scheint, zeigt man beim Joker kein Interesse an echten
Strategiespielen. Die Reviews von ,Fighting Steel” oder ,Force 21"
waren lacherlich! So ist FS neben den uralten , Burning Steel”-Titeln
das einzige Schiffsstrategiespiel — und alles, was es von Euch dazu
gibt, ist eine Seite ohne Inhalt. Das Review von ,Force 21" war
ebenfalls ein Witz! Mit keinem Wort erwahnt Ihr Kampfpanzer, die
ihre Stellung befestigen, Schitzenpanzer, die sich tarnen, Artillerie,
die man sogar bewegen, und Minen, welche man selbst verlegen
kann. Kénnte das daran liegen, daB Ihr vor lauter Actionstrategie
wie , TA:Kingdoms” und anderen C&C-Klonen keinen Sinn mehr fur
echte Taktik habt? ,Force 21" miiBte man eigentlich Strategie-Si-
mulation nennen, so realistisch ist das Spiel!

3. Eure Vollversionen sind oft unter aller Sau: Statt einem guten
.N.L.C.E.” mit Trackpack gab’s ein bescheidenes ,S.C.A.R.S.”. Das
Spiel kann noch so neu sein, wenn es Mull ist, hilft das alles nix!
Aber auch Spiele wie der ,F1-Manager” sind fur die meisten nur
dritte Wahl. Dazu kommt jetzt noch die verdammte Sauerei mit
,Ubik”! Seid Ihr zu unflexibel, um die zusatzlichen CDs im Heft un-
terzubringen? DaB Ihr ein gutes Strategiespiel mit RPG-Teil gegen ei-
nen 6den 3D-Slayer wie ,Asghan” tauscht, nur weil da ,neu”
draufstehen kann, ist mehr als bescheiden. Und dann diese absolut
bescheuerte Ausrede: ,,...da Ubik nicht auf zwei CD-ROMs unterge-
bracht werden konnte.” Wenn Ihr so ein simples Problem nicht 16-
sen konnt, muBt Ihr echt den 1Q von Knéckebrot haben!

Jorg Schwalb, E-Mail-Adresse liegt der Redaktion vor

1. Bei etlichen der in Deinem Schreiben aufgelisteten Demos muB-
ten wir explizit auf die deutsche Version warten: Als Presseorgan
kénnen wir nicht agieren wie ein privater Internet-Nutzer — Demos
miissen von den deutschen Vertrieben freigegeben werden, ehe
man sie rund 200.000mal (ber die Kioske verbreitet! Bei einigen Ti-
teln spielte aber auch der RedaktionsschluB eine Rolle, schlieBlich
mdssen die CDs noch vor dem Heft dupliziert werden.

2. Schade, daB Dir die Tests zu den Spielen , Fighting Steel” und
Force 21" nicht gefallen haben, ein Witz waren sie keineswegs. Ein
Witz wére es vielmehr, wiirden wir in Rezensionen aus dem Strate-
giegenre so alltdgliche Features wie das Verschieben von Atrtillerie
oder das Verlegen von Minen groB berticksichtigen. Mir scheint fast,
Du hast seit dem uralten , Burning Steel” keine Erfahrungen mehr
gesammelt...
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3. Wenn der effektreiche 3D-Racer ,S.C.A.R.S.” Mill, der komple-
xe ,F1-Manager” dritte Wahl und das starke 3D-Actionabenteuer
LAsghan” ein 6der Slayer ist, dann gehen unsere Ansichten woh/
zu weit auseinander, um verninftig diskutieren zu kénnen. Bei
durchschnittlich aber 20 lizenzierten Vollversionen pro Jahr kann
es eben manchmal Probleme geben — uns ist das erst zweimal pas-
siert. Dein Knédckebrot-Kompliment geben wir gerne an Dich
zurlick, denn die extrem kostenintensive Aufbringung von drei
CD-ROM:s bei einem Preis von 8,90 DM mit dem Argument von
mangelnder Flexibilitit zu verlangen, das ist wirklich lacherlich.

CD-Sondermiill

Ich bin mittlerweile seit Jahren treuer Leser und Abonnent Eures
wirklich hervorragenden Magazins, trage mich aber nun ernsthaft
mit dem Gedanken, mein Abo zu kiindigen. Einziger Grund: Ob-
wohl es das Mag mittlerweile endlich wieder ohne die obligatori-
schen CDs gibt, kann man es bislang in dieser Form nicht abonnie-
ren. Ich verstehe einfach nicht, warum!

Klar, Ihr mtiBt das Angebot so gestalten, daB es die breite Masse an-
spricht. Es sind auf den Begleit-CDs also Spiele aller Genres und Ar-
ten vertreten, so daB fur jeden einzelnen eben nur ab und an das
genau Richtige dabei sein kann. Ich lege aber ohnehin mehr Wert
auf die redaktionellen Inhalte, weshalb ich nun ein Problem habe:
Als umweltbewuBter Mensch maéchte ich mich nicht mit Sondermdill
(und das sind CD-ROMs bekanntlich) belasten. Entsprechend gehen
mir auch die unvermeidlichen Werbescheiben von AOL oder Compu-
serve, welche ich beinahe wochentlich aus meinem Briefkasten
fische, furchtbar auf den Zeiger! Ich sehe daher beim besten Willen
nicht ein, wieso ich auch noch Eure CDs entsorgen und auBerdem
mehr Geld fiirs Abo zahlen soll!

L
.
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Ich hatte bereits letzte Weihnachten gute Ideen fiir CD-Recycling!

Wenn da Eurerseits wirklich nichts zu machen ist, sehe ich mich —
wider Willen, denn Euer Mag hat nach wie vor unzweifelhaft die
besten Spielbesprechungen und Kritiken auf dem Markt — gezwun-
gen, mich zumindest abomaBig von Euch zu trennen und mir nur
noch gelegentlich das , Heft und Spiel” am Kiosk zu holen. Nattrlich
ware es mir wesentlich lieber, wenn |hr Eure Marktstrategie noch
einmal tberdenken konntet...

Thomas Berger, E-Mail: Kirilo.tb@t-online.de

So ungern wir einen Abonnenten verlieren (Brigitta und Michael be-
kommen dann immer diesen kollektiven Weinkrampf), zumindest -
vorldufig bleibt PC Joker ohne Beilagscheiben, was es ist: eine Er-
génzung zu PC Joker Heft & Spiel, die es Neueinsteigern preiswert
ermdglichen soll, das Heft kennenzulernen, ohne die sprichwértliche
Katze im Sack kaufen zu mussen. Wie wére es, wenn Du die nicht
gewlnschten CDs einfach verschenkst? Wie Du ja selbst schreibst,
werden sich andere Leute gewiB (iber tolle Vollversionen, aktuelle
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Demos und feine Goodies freuen — warum also nicht mal eine gute
Tat statt einer bésen? Denn Abo-Kiindigungen sind laut unserem
Herausgeber das Bose schlechthin!

Noch mal mit Musik

Als ich heute morgen zum Briefkasten ging, grinste mich aus dem
kleinen Schlitz schon die Aufschrift PC Joker an. Ich nahm das Heft
und studierte das Cover. ,Erotische Spiele” stand ganz dick in der
Mitte. Meine Blicke schweiften nach links oben, wo ich , Asghan”
las. Ohne mir etwas dabei zu denken, schaute ich mir die nette Tussi
rechts an. Dann fing mein Hirn endlich an zu schalten: Asghan — das
Spiel, das ich mir vor sechs Monaten unbedingt kaufen wollte, ist
nun auf der Joker-CD! Nur mit aller Miihe konnte ich einen Freuden-
tanz auf dem Innenhof unterdrticken. SchlieBlich habe ich die Demo
zum Drachentoter auf der Begleit-CD von Ausgabe 1/99 gezéhlte
14mal euphorisch durchgespielt, und jetzt erhalte ich die Vollversion
fur schlappe 8,90 DM!

Bei den aktuellen Demos wird man dagegen unweigerlich an das
Sommerloch erinnert: AuBer ,Drakan” und ,Outcast” nicht viel
Neues, und die beiden Star-Wars-Games sind doof. Ich zahle mich ja
auch zu den Fans der Filme, die Spiele gefallen mir jedoch ber-
haupt nicht. Um noch mal auf die Begleit-CD(s) zurtickzukommen:
Ich vermisse eine Hintergrundmusik wahrend der Benutzung des Jo-
ker-Starters. Kann man Euch seine selbst gemachten Songs
schicken, etwa MID- und WAV-Dateien?

Sebastian Simon, E-Mail: Looser@otelo-online.de

Endlich freut sich mal einer: Wir dachten schon, das viele Geld fir
die Lizenz eines brandaktuellen 3D-Actionabenteuers im Stil der gu-
ten alten Lara Croft wére zum Fenster hinausgeworfen! Nicht zum
Fenster rausgeschmissen sind jedenfalls Songs, die man uns schickt.
Gerne veréffentlichen wir selbst gemachte (und unbedingt GEMA-
freie) Stiicke auf den Begleit-CDs, gelegentlich auch als Hintergrund-
musik fir den Installer.

Kurz und gut

Mein kurzes Statement zu Heft 9/99: Super-Vollversion, Super-
Beitrage. LaBt Euch bloB nicht von ein paar standigen Norglern be-
einflussen, Ihr seid einfach die Besten auf dem Markt. Macht weiter
so!

Mathias Haase, E-Mail: matty_wr@arcormail.de

Danke fiir dieses aufmunternde SchluBwort.

Auf KriegsfuB mit der Rechtschreibreform

Macht nix, ich nehme gerne auch Anregungen, Fragen, Lob
oder Kritik, wenn der Schrieb nach den alten Regeln formuliert
wurde. Weil das auch vielen Lesern so ergeht, gibt es monatlich
diese Seiten. Sollte Ihr ,,Fiillstoff” dagegen gar keiner sein (weil
eher privater Natur), dirfen Sie gegen die Beilage von RUCK-
PORTO — aus dem Ausland bitte in Form Internationaler Ant-
wortscheine — mit einer persénlichen Antwort meiner Schergen
rechnen. Bei Abdruck wahre ich auf Wunsch auch gerne die
Anonymitdt, andernfalls werden Anschrift bzw. E-Mail-Adresse
zwecks Leser/Leserkommunikation veroffentlicht.

JOKER VERLAG
~GHOSTWRITER"
MAX-LOIDL-WEG 4

D-85598 BALDHAM
E-MAIL INTERNET:
leserbriefe@pcjoker.de
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HARDWARE

analog: Wahrend digitale Informationen
nur aus Nullen und Einsen bestehen, sind
bei analogen Signalen beliebige Zwi-
schenstufen méglich

digital: Digitale, also binare Daten beste-
hen nur aus Nullen und Einsen

Dongle: Kopierschutzverfahren, bei dem
ein kleiner Baustein in einen Port des
Rechners gesteckt werden muB

DVD: Digital Versatile Disk; der designier-
te Nachfolger der CD-ROM: doppelseitig
beschreibbar mit 2,6 Gigabyte Speicher-
platz und Ubertragungsraten von bis zu
1.300 Kilobyte pro Sekunde

Force Feedback: Ein Elektromotor in Joy-
stick oder Lenkrad simuliert sptrbar Kraf-
teinwirkungen, etwa durch Gegensteuern
oder Rutteln

Motherboard: Die Hauptplatine beher-
bergt den Prozessor, den Hauptspeicher
und andere wichtige Systemkomponen-
ten. Sémtliche Steckkarten (Grafikkarte,
Soundkarte etc.) sind hier angeschlossen.
RAM: Random Access Memory, der Ar-
beitsspeicher des Computers

ROM: Read Only Memory, ein nicht be-
schreibbarer Speicher, von dem nur gele-
sen wird

SOFTWARE

abgesicherter Modus: Uber F8 wahrend
des Startens kann Win 95/98 so ohne
Netzwerktreiber und in nur 16 Farben ge-
bootet werden

Al: Artificial Intelligence, Kiinstliche Intel-
ligenz (KI)

Benchmark: Programme zur Ermittlung
der Leistungsfahigkeit einzelner Rechner-
komponenten

Bug: gangiger Name fur Programmfehler,
die teils mit Bugfixes oder Patches
nachtréglich behoben werden kénnen
Capture the Flag: Spielmodus (meist in
3D-Shootern), wobei zwei oder mehrere
Teams versuchen, eine Flagge in ihren Be-
sitz zu bringen

Deathmatch: Spielmodus (meist in 3D-
Shootern), wobei jeder gegen jeden
kampft

DirectX: Software/Hardware-Schnittstelle
von Microsoft, bestehend aus den Kom-
ponenten Direct3D, DirectDraw, Direct-
Sound und DirectPlay. Fiir moderne Spiele
unter Win 95/98 meist unentbehrlich.
Drag and Drop: Objekte kénnen mit ge-
driickter Maustaste in eine Anwendung
gezogen werden

Emulation: Nachahmung eines eigent-
lich nicht vorhandenen Standards. So er-
moglicht ein C64-Emulator, daB C64-
Software am PC lauft

Kl: Ktinstliche Intelligenz (auch Al)
MPEG: Motion Picture Expert Group; ein
Verfahren zur Kompression digitaler Vi-
deos. MPEG 2 kommt auf den neuen
DVDs zum Einsatz

NPC: ,Non Player Characters” sind vom
Computer gesteuerte Figuren, mit denen
der Spieler interagieren (reden, tauschen
etc)kann ¢

Strafen: nennt man bei 3D-Shootern die
seitliche Bewegung bei gleichzeitiger Bei-
behaltung der SchuBrichtung

Tutorial: eine Ubungsmission, die in die
Bedienung eines Spiels einfihrt

Update: bringt ein Programm auf den
neuesten Stand, u.U. durch einen Bugfix
oder Patch

USB: Universal Serial Bus; einheitlicher
AnschluB fir Drucker, Maus, Tastatur, Joy-
stick usw.

GRAFIK

3D-Engine: allein fur die Grafikausgabe
zustandige Programmroutine, die haufig
nicht fir jedes Spiel neu geschrieben,
sondern angepaBt und wiederverwendet
wird

3Dfx: Hersteller der 3D-Chips ,, Voodoo"
und ,Voodoo 2"

Add-on-Board: 3D-Beschleunigerkarte,
die zusatzlich zu einer 2D-Karte in den
Rechner gesteckt wird

AGP: Accelerated Graphics Port; Schnitt-
stelle zwischen Grafikkarte und Prozessor;
schneller als der bisherige PCI-Bus

Alph: ling: ermdglicht Transparenz-

unter den n der Redakti

p
effekte flir Wasser, Rauch etc

Anti-Aliasing: glattet Kanten in Polygon-
grafik

bilineares Filtering: unterdriickt grobe
Schachbrettexturen bei Objekten im Vor-
der- sowie Flimmern im Hintergrund
Dithering: Bei Auflésungen mit geringer
Farbtiefe werden mit diesem Verfahren
fehlende Farben durch Muster aus zwei
anderen Farben erzeugt

Echtzeit: meint, daB die Grafikumge-
bung eines Spiels laufend neu berechnet
und dargestellt wird — im Gegensatz zu
vorberechneten Sequenzen, die nur abge-
spielt werden

FPS: Frames per Second; die Anzahl der
pro Sekunde dargestellten Bilder

Glide: Treiber zur Ansteuerung von 3Dfx-
Karten

Highcolor: Aufiésung mit 16 Bit Farbtie-
fe (65.536 Farben)

Kombi-Karte: Zwitter aus 2D-Karte und
3D-Beschleuniger

MIP-Mapping: ist die Verwendung ver-
schieden aufgeléster Texturen fur Objekte
in unterschiedlicher Entfernung

Motion Capturing: Verfahren, bei dem
die Bewegungen eines Schauspielers auf-
gezeichnet und auf die 3D-Modelle von
Spielfiguren tbertragen werden
Multi-Texturing: ermaglicht realistische
Animationen durch die Berechnung ver-
schiedener Texturen eines 3D-Objekts in
einem Durchlauf

OpenGL: Treiber zum Ansteuern von 3D-
Karten (ahnlich Direct3D)

Pixel: einzelner Bildpunkt auf dem Moni-
tor

Polygon: Vieleck; moderne 3D-Grafik
setzt sich aus Polygonen zusammen
RAMDAC: Random Access Memory Digi-
tal Converter; erzeugt aus digitalen Bild-
daten ein Videosignal

Rendering: Der Computer errechnet aus
einem 3D-Gittermodell ein Bild oder eine
Animation

Texel: ein Bildpunkt (Pixel) einer Textur
Textur: die Oberflachenstruktur eines Po-
lygonobjekts, etwa Stein, Holz oder Glas
Truecolor: Auflésung mit 24 Bit Farbtiefe
(ca. 16,8 Mio. Farben)

Voodoo: 3D-Beschleunigerchip des Her-
stellers 3Dfx (aktuell: Voodoo 2)
Z-Buffering: ermdglicht die perspekti-
visch korrekte Plazierung von sichtbaren
bzw. verdeckten Objekten im dreidimen-
sionalen Raum

ONLINE

Account: Zugangsberechtigung fur einen
Online-Dienst oder ein Spiel

Baud: ein Ubertragenes Bit pro Sekunde
Browser: Programm zum Navigieren im
WwWw

Chat: Online-Unterhaltungen via Tastatur
Client: einzelner Arbeitsrechner, der via
Internet oder lokalem Netzwerk (LAN) mit
einem zentralen Server verbunden ist
Cookie: auf der lokalen Platte abgelegte
Informationen einer Web-Seite, die bei
erneutem Besuch zum Tragen kommen
Download: Herunterladen von Daten aus
dem Internet auf den eigenen Rechner
Frames: Unterteilung des Browser-Fen-
sters in einzelne Bereiche

Homepage: ,Heimatadresse” einer Fir-
ma oder Privatperson im Internet

Host: der, Gastgeber” bei Online-Matches
Java: systemibergreifende Programmier-
sprache fur Online-Anwendungen; ber-
wiegend Grafik

Lag: Verzogerung, die beim Spielen via In-
ternet durch die Ubertragungszeit entsteht
LAN: Local Area Network; lokales Netz-
werk, das Server und Clients per Kabel
miteinander verbindet

Server: zentraler Computer eines Netz-
werks

Site: Internetadresse, bestehend aus
mehreren Seiten

Plug-In: kleine Programme, die Browser
um zusatzliche Funktionen erweitern
(etwa fur Animationen, Sound usw.)
URL: Uniform Ressource Locator; be-
schreibt die Adressen von Rechnern im In-
ternet (z.B. http:/Awww. pcjoker.de)
WWW: World Wide Web; jener Teil des
Internets, durch den man sich mit einem
Browser bewegt (Text, Bilder, Animatio-
nen usw.)

www.pcjoker.de
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DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!

Titel Ausgabe  Rubrik.
101. Aibome: 11/98.  Strategie
2000: The Quest 11098 Online

30 Railroad Masfer 189 Simulation
3D Uttra Pinball: Turbo Racing '2/89  Simulation
ABugisLite 4% Acion
Actua Ice Hockey 2 7/9  Sport
Actua Pool @99 Simulation
Actia Soccer 3 39 Spot
Actua Tennis 12198 Sport
Active Worlds 1189 Online
Airine Tycoon 1096  Simulation
Aliens in the House 1298 Action
Aliens vs. Predator 599 Acton
Ancient Evil 699 Abenteuer
Andretti Racing 29 Sport
Antigotchi - der Kanzler 1188 Abenteuer
Apache Havoc 2099  Simulation
Apollo 18: The Moon Missions 1198 Simulation
Amy Men 2 799 Action
Asghan 299 Acton
Ashes to Ashes 11188 Acton
Asteroids 1189 Action
Axis & Allies 1088 Strategie
Backstreet Boys Moving Puzzle 8/99 Strategie
Baldur's Gate 209 Abenteuer
Baldurs Gate:

Die Legenden der Schwertklste 6/89  Abenteuer
Barrage 11198 Action
Baseball Edtion 2000 899 Spot
Battie Arena Toshinden 2 188 Action
Bermie Boulder 489 Genremix
Bilard Nights 689  Simulation
Biosys 3099 Genremix
Blackstone Chronicles 1189 Abenteuer
Blaze & Blade 509 Abenteuer
Boggle 298 Strategie
Bonn Ouvert 11198 Simulation
Boss Rally 899 Spot
Braveheart 9199  Strategie
Brian Lara Cricket 589 Sport
Buggy 189 Sport
Bundesliga 99 -

Der FuBball-Manager 12198 Sport
Bundeslga Manager 98 1088 Spor
Bundesliga Stars 2000 999 Sport
Byzantine: The Betrayal 1098 Abentever
Caesar3 1288 Strategie
Captain Gyst: Galaxis Futura HM Abenteuer
Camivores Action
Centipede v/ss Acton
Chartbuster Simulation
Civilization: Call to Power EM Strategie
Close Combat:

Die Briicke von Amheim 288 Strategie
Colin McRae Rally 1088 Sport
Combat Fiight Simulator 12198  Simulation
Commandos: Im Auftrag der Ehre 6/99  Strategie
Creatures 2 1098 Genremix
Crime Killer 299 Action
Cyber Strike 2 Muli 299 Action
Cyber Strike 2 Solo 299 Action
Cybermercs 899 Strategie
Dark Project - Der Meisterdieb 2/99  Genremix
Dark Vengeance Muli 399 Action
Dark Vengeance Solo 399 Action
Das 3. Millennium 298 Simulation
Das fiinfte Element 1188 Action
Dawn of Aces 493 Online
Deer Stalker 11188 Simulation
Defta Force 1288 Simulation
Deo Graias 599 Strategie
Der Korsar 599 Strategie
DerRingdes Nbelungen 1288 Abenteuer
Descent 3 899 Action
Dethkarz 129 Sport
Die Chroniken

des Schwarzen Mondes 899 Strategie
Die Siedler 3 1199 Strategie
Die Siedler 3 Mission CD 599 Strategie
Die Vlker 799 Strategie
Discworld Noir 7199 Abenteuer
Dogday 298 Abenteuer
Dominant Species 299 Strategie
DSF Ski'99 Extreme Edition 299 Sport
Dungeon Keeper 2 899 Strategie
Dynasty General 11198 Strategie
Echelon 1098  Swategie
Eliminator 399 Action
Enemy Infestation 299 Strategie
Enemy Zero 193 Abenteuer
Eques: Wettiauf der Ritier 1189 Genremix

114

PCI10/99

www.pcjoker.de

Urteil
3%

14%

%%

82%

80%

56%

Titel Ausgabe  Rubrik
ESPN XGames ProBoarder 289 Sport
European Air War 1198 Simulation
Everquest 689 Online
Excessive Speed 119 Spot
Expedition zur Titanic 12098 Simulation
Expendable 699 Action
Extreme G2 399 Sport
Extreme Tennis 49
F-16 Aggressor 599 Simulation
F-16 Multrole Fighter 11198 Simulation
F-22 Lighining 3 Solo 899 Simuation
F-22 Lightning 3 Muli 899 Simulation
F-22 Raptor 298 Simulation
F-22 Total Air War 11198, Simulation
Falcon 4.0 289 Simulation
Fallout2 1189 Abentever
Field & Stream Trophy Buck ~ 7/99  Simulation
FIFA99 199
Fighter Pilot 1199 Simulation
Fighter Squadron 399 Simulation
Fighting Steel B9 Simulation
Fleet Command 799 Strategie
Fiight Unlimited 2 298 Simulation
Fly! Solo 999 Simulaion
Fiy! Multi 9199 Simulation
Force 21 999 Strategie
Frogger 2% Action
FuBbalfieber 899 Spot
Future Cop:LAP.D.2100AD 298 Action
Galador 599 Abentever
Gangsters 199 Strategie
General 1188 Strategie
Get Medieval Solo 1098 Action
Get Medieval Mult 1088 Action
Global Domination 198 Genremix
Globotech Design Lab 1198 Action
Glover 299 Action
Go Kart Racing 999 Sport
(Golf 1999 Editon 699 Spot
G-Police 298 Action
Grand Prix 500ccm 1198 Spor
Grand Prix Legends 1|II Sport
Grand Theft Auto Action
Grand Theft Auto: London 1969 5!99 Action
Grand Touring 199 Spor
Grim Fandango |m Abenteuer
Gruntz Genremix
Gute Zeiten, schlechte Zeiten ZM Abenteuer
Half-Life: Team Fortress Classic 689 Online
Hanse 1480 - Das Verméchtnis 389 Simulation
Hardwar 1098 Genremix
HED.Z Mutt 1198 Action
HEDZ Solo 11088 Action
Heavy Gear 2 889 Simulation
Hell-Copter 699 Action
Heretic 2 1298 Action
Heroes of Might and Magic 3 6/89.  Strategie
Hidden and Dangerous 999 Strategie
Hugo XL 999 Action
IFIA-18E Carier Strike Fighter 10/98. Simulation
Imperialismus 2 - Die Eroberer 589 Strategie
Iron Maiden Ed Hunter 889 Action
Iron Wolves. 1098 Online
Israel Air Force 1298 Simuation
Jack Nickiaus 6 599 Sport
Jagged Alliance 2 699 Strategie
Jeff Gordon XS Racing 899 Sport
JeWgMev Full Bum 10088 Simulation
899 Sport
K\ck 0fi'98 208 Spot
King's Quest 8 189 Abenteuer
Knights and Merchants 10088  Strategie
Kurt 399 Sport
Lamentation Sword 389 Abenteuer
Land der Hoffrung 699 Sratege
Lander 5%  Action
Lands of Lore 3 899 Abenteuer
Latex 189 Abentever
Legal Crime 1188 Online
Lineage: The Blood Pledge 788 Oniine
Links Extreme: 999 Sport
Links LS 99 389 Sport
Live Wire! 999 Action
LKW Raser 999 Spot
Lode Runner 2 1288 Action
Lords of Magic 28 Stratege
Luftwafle Commander 39 Simulation
Machines 599 Strategie
Madden NFL ‘98 28 Spot
Madden NFL ‘99 1298 Sport
Mad Trax 289 Spot
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Mah Jongg 399 Strategie
Mana-Der Weg der schwarzen Macht 299 Strategie
Manhatian Solo Strategie
Manhattan Multi 1199 Strategie
Mankind 499 Oniine
Mayday 1088 Strategie
Mechwarrior 3 7099 Simulation
Mephisto Genius ‘99 499 Strategie
Metro-Police 199 Action
Midtown Madness 78 Sport
MiG-29 Fulcrum 11188 Simulation
MG Alley 999 Simulation
Might and Magic 7 999 Abentever
Mind Gym 1298 Strategie
Moto Racer 2 12/98  Spot
Motocross Madness 1098 Sport
Myth 2 Muti 299 Strategie
Myth 2 Solo 299 Strategie
NASCAR Racing 1999 Ediion 2199 Sport
NASCAR Revolution 599 Spont
NBA Action ‘98 2% Sport
NBALive 99 1089 Sport
Need for Speed 3 1198 Sport
Need for Speed 4 889 Sport
Netpanzer 599  Online
NewmanHaas Racing 1198 Spot
NFK: Natural Fawn Killers 493 Action
1288 Sport
288 Spot
1298 Sport
709 Sport
1298 Abenteuer
499  Strategie
1188 Action
Oudwond Abe'sExoddus 189 Genremix
Ofical Formula 1 Racing 7189 Sport
Ottos Ottfanten 10198  Genremix
Outeast 8199 Genremix
PGA Championship Goff 99 8/99  Sport
Pinball Arcade. 1199 Simulation
Pinball Soccer ‘98 10188 Simulation
Pizza Syndicate 493 Simulation
PlayerManager9 - 899 Spot
Populous 3: The Beginning 1298 Strategie
Power Chess 20 399 Strategie
Power Pool 6198  Simuiation
Power Siide Solo 189 Sport
Power Side Multi 199 Sport
Premier Manager Ninety Nine 699 Sport
Pro 18; World Tour Golf 399 Spot
Pro Pilot 99 399  Simulation
Pro Pinball: Big Race USA 199 Simulation
Project Airos 10188  Strategie
Puma Street Soccer 999 Sport
Questfor Glory 5 399 Abentever
Racing Simulation 2 1198 Sport
Rage of Mages 11188 Genremix
Rage of Mages 2 899 Abenteuer
Railroad Tycoon 2 1199 Simulation
Raioad Tycoon 2:
‘The Second Century 799 Simulation
Rainbow Six 11098 Genremix
Rainbow Six Mission Pack:
Eagle Watch 499 Genremix
Rampage World Tour 1098  Action
ran: Der FuBballmanager 899 Spot
Recol 2% Action
Red Baron 30 199 Onine
Redguard 2099 Abentever
Redjack 599 Abentever
Rediine 599  Action
Renta Hero 1298 Abenteuer
Requiem 4189  Action
Retum to Krondor 299 Abentever
Riverworld 1298 Strategie
Rocky Horror Interactive Show 11/98  Abenteuer
Rollcage 49 Spot
Rollercoaster Tycoon 499 Simulation
SCARS. 289 Spot
Saga 499 Strategie
Savage Arena 499 Sport
SBK Superbike
World Championship 489 Sport
Scotland Yard Solo 1189 Strategie
Scotand Yard Mol 1089 Strategie
‘Shadow Company 699 Strategie
Shogo 1188 Action
Sid Meier's Alpha Centauri  3/99  Strategie
Silver 589 Abenteuer
Sim City 3000 3 Strategie
Skull Caps 1288  Strategie
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Snow Wave Avalanche 399
Snowmobile Racing 398
SODA Off-Road Racing 298
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Spearhead 1119
Speed Busters 299
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Sports Car GT 7%
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889
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Thrust, Twist & Tum /88
Thunder Brigade 2199
Tides of War

Tiger Woods 99 PGA Tour Golf 11/98
TOCA2 5099
Tom Clancy's nthlesscom 8169
Tomb Raider 3 1199
Top Gun Homet's Nest 3%
Total Annihilation: Galactic Wars 7/99
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Wargasm 189
Warhammer 40.000: Chaos Gate 1/89
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Western Front 299
Wet Attack 78
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Voodoo3 2 LR =Y ) 20,/3D-Karte fir hichste Anspriiche: Mit 3Dfx-Voodoo- [ i ?;E:S‘;ﬁtlsgr.nmlung mit 50 Ti-
RS 3-Chipsatz, 16 MB RAM und 300 MHz ist dieses AGP-Mo- ALY i i

dell auch fir die Spieh b 2l teln wie ,Der Clou”, , Hind” oder
s lell auch TUr die Spiele von morgen bestens geeignet!  Microprose Grand Prix” auf 10
X Empf. VK 299,- DM CD-ROMs!

Empf. VK 39,95 DM

L4

hier nur

GAME COMMANDER MULTIPORT COMMAND & CONQUER

AnschluBméglichkeit fiir bis zu vier digitale MISSION CONTROLLER

oder analoge Stevergerite inkl. Software fiir Der komfortable Trackball mit der Leuchtkugel JOHNNY HERBERT’S GRAND
Verwaltung und Kalibrierung ist nicht nur fiir Echizeitstrategen ein echter PRIX CHAMP. 1998

Empf. VK 69,95 DM Hingucker: die bessere Maus! F1-Racing mit prima Handling, Di-

Empf VK 69,95 DM rect3D-Unferstiitzung und Multiplayer-
Optionen (79% in PCJ 8/98)

Empf. VK 59,- DM

hier nur hier nur

hier nur

Diese Artikel konnen nur per Nachnahme oder Vorauskasse bestellt werden

Lieferungen ins Ausland sind generell nur gegen Vorauskasse maglich
Bei Annahmeverweigerung von per Nachnahme bestellten Artikeln werden pauschal DM 20,- fiir entstandene Gebishren berechnet!
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( Joker-Shop ,
PC JOKER HEFT & SPEL

Ausgabe verpafB3t ?

LOSUNGS-

HILFEN

Sie suchen eine
Spielelosung?

* Joker-Lisungsindex aufschlagen

* Ausgabe von PC Joker notieren,
in der die gesuchte Ldsung, Tips
oder Cheats verdffentlicht wurden

PC JOKER

(ohne (D)

Jede Ausgabe bis
einschliefilich 8/96 nur noch

o Sofort im Joker Shop bestellen!
| Cyclemania (SPO), Robinson's Requiem (ADV) 7,50 3,84
Reunion (SIM), Synnergist (ADV) Empire Soccer (SPO),
Nick Faldo's Golf (SPO), Magic Boy (J&R),

Lieferung erfolgt schnellstmglich!

| The Cool Croc Twins [J&R) 8,50 4,35

PRE'SH'T DES MON ATS 11/97 | Bazooka Sue (ADV], Dunkle Schatien 1 &2 (ADV] | 8,50 4,35
12/97 | Hind (SIM] 8,50 4,35

= 5 6/98 | Freddy Pharkas (ADV), Surface Tension (ACT) | 8,504,235

Nur diesen Monat zum Sonderpreis ! 7/9  Tlsnon (ADV] 850 435
9/98 | Caribbean Disaster (STR) ) AN caond W 50 U R

Achtung Sammler! 10/98 | Larry 5+6, Laffer Ul (ADV) | 890 455

Jetzt oder nie!
PC Joker-Jahrgang 95/96

11/98 | Air Warrior 2 (SIM}, Crystals of Arborea (ROL,
Boston Bomb Club (STR), Storm Master (SIM),

Restbestiinde aus 95/96 Warbirds 3D (SIM) 8,90 4,55
7 Hefte im Paket: v.a. Losungshilfen zu 12/98 | Dunkle Mandver (STR| 8,90 4,55
© Command + Conquer 1/99 | Jack Orlando (ADV) 8,90 4,55
© Warcraft 2 2/99 | Tunnel B1 (ACT}, Dark Seed 2 (ADV) 8,90 4,55
o Talisman 3/99 | SubCulure (SIM) 890 455
o King’s Quest 7 4/99 | Stratosphere (GM) 890 455
o Der Reeder 5/99 | Earthworm Jim 2 (J&R), Imperium Romanum (ADV) | 8,90 4,55
® Mechwarrior 2 [ 6/99 | Max Montezuma (ACT) | 890 4,55
o Batile Isle 3 7/99 | SCARS.(SPO) | 8,90 4,55
Achtung! Angebot nur bis 5. Oktober giiltig. Nur solange der Vorrat reicht. \ g;zg 1 Tssﬁg:ﬁgﬂw&esmnd (5°0) | g:gg z:gs

JOKER HIT COLLECTION
Die Hohlenwelt Saga

Der Reeder

Wirtschaftssimulatio
o Anleitun der Extraklasse
o Komplelﬂiisung auf (D-ROM
im Jewel-Case  nur ' im Jewel-Case nr im Jewel-Case nur
ZAHLUNGSBEDINGUNGEN BESTELL-HOTLINE
Zahlungs- und Lieferbedingungen Bestellannahme Wir sind gerne fur Sie da!
© Rechnung sofort ohne Abzug fiillig.
s oy e s e @ Rund um die Uhr! Mo. - Fr.:9.00 - 18.00 Uhr
* Unfreie Retouren werden nicht angenommen. Mi.: 9.00 - 19.00 Uhr

- Bei igerung werden die denen Portoge-

s brct. Fax: 08106/8996-07

« Pro Bestellung werden pauschal DM 6,50 Versandkosten berechnet

)
* Ware bleibt bis zur endgiiltigen Bezahlung Eigentum des E-Mail: shop@pciokef. de @ 0 8 ] 06 / 8 9 9 6 - 0]
Joker Verlags

Alle Preisangaben in DM und Euro

www pcjoker. e PCI10/99



Losungshilfen )

Bernd Gegner (b.gegner@t-online.de)
wurde spontan von der dunklen Seite
befallen — dabei hat er nicht nur zahl-
reiche eiserne Jungfrauen, sondern
auch diese Komplettlésung zum neu-
esten Abenteuer der Ochsenfrosche
geschaffen — hier stark gekirzt. Die
vollstandige Version treibt auf unserer
CD ihr Unwesen...

Mission 1: Kriegsschrei

Tragen Sie im Norden alles Erdreich bis zu
den Felsen ab. Wenn das Gold abgebaut
wurde, kommen dort eine 3x3 Huhnerfarm
und 15 Schlafplatze hinein. Beim Portal war-
ten Sie solange, bis die Zwerge angreifen
Danach kénnen Sie weiter nach Norden gra-
ben und Flrst Antonius problemlos téten.

Mission 2: Verzauberung

Im Stiden bauen Sie eine 4x4 Bibliothek mit 6
Schlafplatzen. Wahrend Sie Gold abbauen,
graben Sie sich nach Osten durch, wo ein
groBer Schlafraum mit 5x4 Trainingsraum
und 3x3 Huhnerfarm entsteht. Mit den an-
greifenden Zwergen werden Ihre Geschopfe
fertig, wahrend Ihre Imps den Weg nach
Norden erkunden und die letzten markierten
Wande entfernen.

Mission 3: Habgier

Ein 8x7 groBer Raum im Stiden reicht fir
Huhnerfarm, Betten und 6x4 Trainingsgelan-
de. Im Westen bietet eine 7x4 Werkstatt
Schlaf- und Arbeitsplatze fiir sechs Trolle.
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DUNGEON

Dungeon Keeper 2:
Might and Magic 7: Faa

Komplettlosung: Dungeon Keeper 2

Wahrend Sie nun tber das Portal nach Nor-
den vordringen, bauen die Trolle elf Wach-
terfallen, die Sie zwischen Dungeonherz und
Portal abstellen. Entfernen Sie einige Wan-
de, so daB die Kanonen freies SchuBfeld ha-
ben. Machen Sie sich nun an die Goldadern
im Norden heran, um den Grafen von lhren
Kanonen wegputzen zu lassen.

Mission 4:

Scharfschiitzen

Der zentrale Raum wird nach Stiden erwei-
tert, um Trainings- Schlaf- und Schatzraum
samt einer 3x3 Huhnerfarm aufzunehmen.
Im Westen entsteht eine Werkstatt, im
Osten eine Biicherei. Stellen Sie in beiden
Raumen sofort vier Wachterfallen auf, und
sichern Sie lhren Eingang, indem Sie sechs
Wachterfallen um das Portal stellen. Im Nor-
den entdecken Sie einen Wachraum und
bauen zu beiden Seiten Schlafplatze, Hihn-
chen und Schatzfelder auf. Ebenso verfah-
ren Sie mit den beiden Wachraumen west-
lich der Werkstatt und &stlich der Bibliothek.
Haben Sie das zweite Portal im Norden er-
obert, graben sich lhre Imps durch die nord-
ostliche Goldader zur Festung. Um den
2Zwerg auszuschalten, gehen Sie mit einer
beliebigen Schwarzelfe in Symbiose, positio-
nieren sich in gebiihrendem Abstand, akti-
vieren den Scharfschtitzenmodus und
driicken ab. Suchen Sie sich im Symbiose-
modus nun eine Gruppe zusammen, um die
Kanonen auszuschalten und das Tor einzu-
brechen. Die Imps raumen die Uberschussi-
gen Mauern weg und positionieren danach
mindestens zehn Wachterfallen vor dem Ein-
gang der Burg. Indem Sie versuchen, Mau-
ern vom Festungseingang zu entfernen,
locken Sie Ludwig von Schattenwald hervor.
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Dungeon Keeper 2

Tips & Strategien
Hidden and Dangerous
Tricks & Cheats

Braveheart
Dungeon Keeper 2
Quake 3 Arena
Streetwars

Der Scharfschiitzenmodus erlaubt ge-
zielte Blattschiisse

Mission 5: Angst

Da im Stiden und Norden mit Widerstand zu
rechnen ist, erweitern Sie Ihr Dungeonherz
zunachst um drei Felder nach Stden und
bauen dann alles Erdreich westlich ab. In
den entstandenen groBen Raum kommen
zunachst sechs Schlafplatze. Uber das Portal
lassen Sie lhre Geschopfe einen Durchgang
nach Norden schaffen und finden im Nord-
osten ein Geheimlevel-Extra. Im Osten davon
befindet sich der Zugang zu Graf Konstan-
tins Burg, den Sie im Moment aber noch
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meiden. Plazieren Sie trotzdem zwolf Wach-
terfallen auf der kleinen Halbinsel. Im
groBen Raum entstehen eine 5x4 Werkstatt,
weitere Schlafplatze und eine Hithnerfarm.
Sobald mind. sechs Goblins eingezogen
sind, graben Sie Richtung Stiden zum
stdostlich gelegenen Kerker. Bevor Sie je-
doch ganz nach Suden durchbrechen, schaf-
fen Sie dort einen 4x4 Raum, in dem Sie vier
Wachterkanonen plazieren. Nachdem Sie
den Kerker erobert haben, lassen Sie die Ge-
fangenen verhungern, um Skelettkrieger zu
erhalten. Diese zerschlagen nun die Angst-
fallen am Burgeingang.

Wer in Mission 5 aufpaBt, kann hier in
einen Geheimlevel gelangen

Mission 6a: Angriff

Sobald eine Heldengruppe in lhren Dunge-
on eindringt, hetzen Sie méglichst viele Ihrer
Geschopfe auf die Angreifer. Achten Sie
ganz genau auf die Gesundheit Ihrer Kdmp-
fer und heilen Sie rasch, denn Sie haben
kein Portal in dieser Mission! Um Sie bei
Kraften zu halten, geben Sie ihnen Hihn-
chen. Effektiver ist es aber, gegnerische Ge-
schopfe in die Folterkammer zu stecken und
sie mit Magie zu heilen. AuBerdem finden
Sie drei neue Geschépfe, wenn Sie von der
Schatzkammer aus in die nordwestliche
Goldader graben. Im Norden gibt es reich-
lich Goldadern, und im Osten und Westen
entdecken Sie geheime Wege in den Stden,
die direkt zu Ritter Eisenhelm fiihren.

Skelette sind hier von besonderem Nut-
zen

Mission 6b: Hinterhalt

Zwischen lhnen und Ihrem Ziel im Nordwe-
sten liegt ein verzweigtes Labyrinth. Der di-

rekte Weg verlauft Richtung Norden. Es ist
jedoch besser, sich vom Kerker nach Westen
vorzugraben, den Steg zu nehmen und die
noch neutralen Geschopfe zu befreien. Da-
mit lhre Imps nicht verlorengehen, bauen
Sie vor dem Durchbruch eine 3x5 Schleuse
mit zwei Holztliren — eine zum Dungeon,
eine fur den Ausgang. Danach schlieBen Sie
beide Tiren ab, fangen alle AusreiBer ein
und setzen alle Kdmpfer in die Schleuse.
Jetzt 6ffnen Sie die TUr nach auBen, gehen
mit dem starksten Troll in Symbiose und bil-
den mit den anderen eine Gruppe. Dringen
Sie zum Westlabyrinth vor und saubern Sie
es von Helden. Danach beférdern Sie lhre
Gruppe zum Dungeon zurtick und lassen
die Imps laufen. Graben Sie sich zu den ge-
fangenen Trollen im eroberten Labyrinthab-
schnitt sowie zu der Goldader im Stdwesten
durch. Wenn Sie sich ganz durch die Gold-
ader durchgegraben haben, bauen Sie von
dort einen Steg gerade nach Westen. Wenn
Sie das Erdreich am Ende entfernen, finden
Sie einen wertvollen Level-up. Graben Sie
links vom mittleren Steg, um zwei weitere
Level-ups und einen magischen Gegenstand
zu finden. Nachdem Ihre Geschépfe um drei
Erfahrungsstufen reicher sind, ist der zweite
Teil des Labyrinths an der Reihe, in dem sich
ein Portal befindet — bilden Sie wieder eine
Gruppe und saubern Sie diesen Abschnitt.
Nehmen Sie als Symbiosepartner einen star-
ken Magier, und heilen Sie verletzte Ge-
schopfe aus sicherem Abstand wéhrend des
Kampfes. Dieser Bereich ist besser bewacht,
und nach den ersten Siegen beenden Sie die
Symbiose und gehen wie gewohnt vor. Er-
obern Sie anschlieBend das Portal im nord-
westlichen Teil und nehmen den letzten La-
byrinthabschnitt ein. Passen Sie nach dem
Einschlagen des Festungstores auf, daB der
Chef nicht an Ihren Truppen vorbeirennt und
ins Heldentor flieht!

Im Hinterhalt geht es vor allem um
Schnelligkeit

Mission 7: Hohlen

Bauen Sie im Stden des Herzens eine kleine
Werkstatt und Betten mit ein paar Hihner-
stallen. Erweitern Sie diesen Raum nach We-
sten, und stellen Sie ein paar Wachterkano-
nen auf, die in die groBe Hihnerfarm
schieBen kénnen. Nachdem die ersten Rie-
sen besiegt wurden und der alte Dungeon
lhnen gehort, bauen Sie einen Trainingsraum
und ein Gefangnis hinein. Entfernen Sie nun
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alle Zwischenwénde der eroberten Rdume,
und schauen Sie sich mit dem neuen Zauber

_,,Bc")ser Blick” im Osten um. In der Zwi-

schenzeit graben Ihre Imps sudlich des zwei-
ten Portals nach Gold und finden dort ein
Geheimlevel-Extra. Setzen Sie jedem Riesen
eine Horde Salamander vor die Nase. Die *
Wege durch das Labyrinth im Osten mussen
teilweise mit Holzbriicken aufgefullt wer-
den. Die erbeuteten Wachraume verkaufen
Sie und werfen auftauchende Schwarzelfen
sogleich wieder ins Portal zurtick. Den Baron
finden Sie schlieBlich ganz im Stdosten auf
seiner Insel. Sie mussen vorsichtig sein, denn
diese Burg ist sehr gut geschiitzt! Vor dem
eigentlichen Angriff schwachen Sie zuerst
Sigmunds Truppe, indem Sie einige Wach-
terfallen guinstig postieren, Feinde her-
auslocken und einzeln abschieBen.

Der Baron versteckt sich in einer sehr
gut bewachten Burg

Mission 8: Nachspiel

Erobern Sie zuerst den Schlafraum sowie die
Huhnerfarm, und lassen Sie das starker be-
wachte Ostportal noch in Ruhe. Setzen Sie
vorerst auch keinesfalls das Briickensttick
zum Portal ein, und verkaufen Sie unbedingt
4x4 Felder des Schlafraums! Am Rande des
Herzens stellen Sie dafiir noch zwei Betten
auf. Achten Sie am Anfang genau darauf,
daB Ihren wenigen Geschépfen nichts ge-
schieht! Bauen Sie eine Steinbriicke nach
Westen und zerstéren Sie das Tor, hinter dem
Stufe-2-Helden warten. Gehen Sie danach in
Symbiose mit einem Salamander, bilden eine
Gruppe mit den anderen Salamandern und
zerstoren alle vier West-Tore, ohne den
groBen Raum zu betreten. Die Uber Holz-
briicken zugangliche Schatzkammer und den
eroberten kleinen Wachraum verkaufen Sie
sofort. Bauen Sie nun im Schlafraum einen
3x4 Kerker, in dem von nun an Skelette ent-
stehen. Erschaffen Sie ein paar Imps, die nun
problemlos die Goldader im Osten abbauen
kénnen. Da Sie genug Gold haben, bauen
Sie in die ehemalige Schatzkammer eine
Werkstatt und postieren zwei Wachterkano-
nen, wo zuvor der Wachraum war. Nachdem
die Wachterfallen die ersten Feinde getétet
haben, greifen Sie den groBen Raum mit al-
len Salamandern und eisernen Jungfrauen
an. Bauen Sie unbedingt Holzbriicken unter
die im Wasser liegenden Feinde, damit sie
von Ihren Imps in den Kerker geschleppt
werden kénnen! Haben Sie dann den Trai-
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ningsraum und das Kasino eingenommen,
kénnen Sie mit Skelettunterstiitzung das Por-
tal erobern. Errichten Sie nicht mehr als vier
weitere Schlafplatze, um Ihre Truppe még-
lichst klein zu halten. Bevor Sie sich Sttick fur
Stlick nach Norden vorarbeiten und lhren
Dungeon ausbauen, stellen Sie den Hebel des
Kasinos aber vorerst auf das Dollarzeichen
und verschlieBen den Trainingsraum mit einer
Holztiir — sonst ist Ihr Gold schnell verbraucht!

Kasinos heben die Laune Ihrer Monster -
besonders bei Jackpots

Mission 9: Uberfall

Stechen Sie die Edelsteinader gleich 6stlich
neben der Schatzkammer an. Sobald der
Goldvorrat 20.000 Einheiten tbersteigt, de-
aktivieren Sie den Abbau, damit sich die
Imps um wichtigere Dinge kimmern kén-
nen. Entfernen Sie alle Zwischenwéande
rund um den Huhnerhof, und bauen Sie
westlich einen 5x5 Trainingsraum. Es ist jetzt
sehr wichtig, einen schmalen Gang zu bau-
en, der vom Trainingsraum nach Westen
und dann zum mittleren Wachposten fihrt!
Vom Trainingsraum aus postieren Sie eine
verstarkte Tur, zwei Wachterkanonen und
mind. sechs Gasfallen in den Gang. Noch
bevor Sie zum mittleren Posten durchbre-
chen, errichten Sie eine lange Holzbriicke
Richtung Westen, bis Sie zu beiden Seiten
des Flusses einige Felder Erdreich und Gold
abbauen kénnen. Dort stellen Sie je drei von
Gasfallen geschitzte Wachterfallen hin. Von
der Mitte des eroberten Wachpostens aus,
raumen Sie nun alle Inselwande nach We-
sten hin weg, erweitern den Wachraum auf
4x5 und stellen noch zwei Schatz- und
Huhnchen-Einheiten auf freie Felder. Bis auf
die Schwarzelfen, zwei Trolle und die Teufler
werfen Sie jetzt alle vorhandenen Geschdpfe
ins Portal zurtick, um mehr Schwarzelfen zu
bekommen. First Voss rennt schlieBlich wie
besessen los und wird von den Schwarzelfen
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in den eigens fur ihn vorbereiteten Gang
getrieben.

Mission 10: Zerschla-
gung

Sie haben nur knappe 44 Minuten fur diese
Aufgabe, denn danach wird Ronins Armee
zu Besuch kommen! Als erstes brauchen Sie
jede Menge Gold. Graben Sie daher von der
Mitte des Herzens solange nach Norden, bis
Goldadern auftauchen. Drei Felder davor
graben Sie einen Tunnel nach Osten, wo
eine Edelsteinader zu finden ist. Erweitern
Sie den zentralen Raum um finf Felder zu al-
len Seiten und graben in dieser Breite vier
Reihen weiter nach Norden. Rechts und links
vom Herzen entstehen je ein 3x5 Schlafraum
und eine 3x3 Huhnerfarm. In den riesigen
Raum kommen noch ein zentraler 5x5 Trai-
ningsplatz und ein 5x5 Kerker. Graben Sie
sich nun nach Norden zum zweiten Portal
durch. Falls erforderlich, entfernen Sie dann
die letzte Wand zum See und bauen eine
Briicke quer durch die feindlichen Linien. In
der Mitte kommen Sie zuerst nicht weiter
und vergréBern Ihr Brickenstlick entlang der
feindlichen Briicke um zwei Reihen. Kurz
darauf erobern Ihre Imps ein Briickenstiick —
unterstitzen Sie sie zur Not mit schlagkrafti-
gen Trupps. Sobald ein Briickenstiick erobert
wurde, ziehen Sie sich sofort zurtick und las-
sen |hre Kémpfer ausruhen. Jetzt kénnen Sie
Ihre Briicke problemlos an den feindlichen
Dungeon heranbringen und die Geschopfe
direkt hintbertragen.

In dieser Mission haben Sie nur eine
knappe Dreiviertelstunde Zeit!

Um zu Mission 12 zu gelangen, gibt es an
dieser Stelle drei Méglichkeiten — normal
(11a), schwer (11b) und verdammt schwer
(110). Alle 11er-Missionen haben die gleiche
Karte, doch der Spieler wechselt den Bereich
und die Taktik.

Mission 11a: Blutbad
(stdlich)

In der leichtesten der drei 11er-Missionen
haben Sie gentigend Platz. Der blaue Keeper
wird bald versuchen, direkt zu Ihrem Dunge-
onherz zu graben. Hochstwahrscheinlich
kommt er durch die rechte untere Ecke des
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Herzens. Um das zu verhindern, graben Sie
genau in dieser Ecke DREI Felder nach Osten
und stellen an das Ende eine Gas-/Angstfalle.
Naturlich brauchen Sie dazu eine 5x5 Werk-
statt rechts neben dem Portal. Links vom
Portal reicht eine kleine Blicherei zum For-
schen aus. Westlich des Herzens graben Sie
einen fiinf Felder breiten Raum bis zu den
Felsen und stellen Schlafplatze, Huhnerfarm
sowie 5x5 Trainingsraum hinein. Unterhalb
des Herzens entsteht ein 5x5 Kerker. Graben
Sie gerade nach Norden am Fels entlang
zum noch freien Portal. Gleichzeitig buddeln
Ihre Imps stdlich von der Mitte des Herzens,
bis Sie auf eine Goldader stoBen. Beim Ab-
bau des Goldes finden Sie nicht nur ein Le-
vel-up-Extra, sondern kommen auch zu einer
Stelle, an der nur ein schmaler Durchgang im
Fels ist. Bevor Sie hier weitergraben und zu
den Blauen durchstoBen, stellen Sie eine
Kombination aus Stachelfalle, Angstfalle und
Wachterkanone in den Durchgang. Daneben
plazieren Sie einen kleinen Wachraum und
einige Betten. Vom zweiten, inzwischen er-
oberten Portal ziehen Sie einen Gang zum
Westportal des violetten Keepers. Graben Sie
sich aber nicht ganz durch, sondern lassen
noch ein Wandsttick stehen und plazieren
eine Angstfalle davor. Wenn alle Fallen ste-
hen, brechen Sie im Stden durch die Gold-
ader und vernichten den blauen Keeper. War-
ten Sie unbedingt so lange, bis gentigend
Mana vorhanden ist. Gleich nach der Zer-
stérung des feindlichen Herzens nehmen Sie
sich die gelben und grinen Keeper vor. Grei-
fen Sie durch den Gang 6stlich des blauen
Portals an, und setzen Sie die Versammlungs-
fahne in 2-3 Schritten auf das feindliche
Herz, lassen diese aber stets eine Weile an ei-
nem Ort stehen — Ihr Mana steigt trotzdem!
Graben Sie nun vom 6stlichsten, ehemals
gelben Raum aus nach rechts oben, um eine
unerschopfliche Edelsteinader zu finden

Jetzt kénnen Sie durch den schon vorbereite-
ten Gang in das violette Westportal eindrin-
gen und den letzten Gegner zerschlagen.

Das Blutbad ist relativ langwierig

Mission 11b: Massaker
(in der Mitte)

Da Sie hauptséchlich von Fels umgeben
sind, besteht der wichtigste Schritt zunachst
darin, lhre Ausgange mit Fallen zu sichern
und damit fur den Gegner unpassierbar zu
machen. Errichten Sie daher im mittleren
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westlichen Raum eine 3x3 Werkstatt, und
schicken Sie den bald auftauchenden Troll an
die Arbeit. Der Ausgang 6stlich vom Portal
hat bei der Absicherung oberste Prioritat!
Beeilen Sie sich und graben Sie schnell bis
zur Goldader, ohne sie jedoch anzutasten.
Stellen Sie je eine Angst- und Wachterfalle
vor das Gold — spater kommt vor die Angst-
falle noch eine Gasfalle. Jetzt haben Sie et-
was mehr Zeit und bauen unterhalb des Por-
tals einen 4x4 Schlafraum, links davon 3x3
Huhnerfarm, rechts Schatzkammer. Erweitern
Sie nun die Werkstatt auf 4x4 und graben
sich links davon bis zu der schmalen Stelle in
die Goldader. Genau in den Durchgang
kommt eine Gasfalle, geschiitzt von einer
Angstfalle. Nachdem Sie den nordéstlichen
Eingang aufgegraben und mit Angst-/Wach-
terfalle geschiitzt haben, mussen Sie noch
Ihren nordwestlichsten Raum absichern. Im
Spielverlauf wird der blaue Keeper eventuell
versuchen, durch die linke obere Ecke dieses
Raumes zu kommen. Stellen Sie fur diesen
Fall zwei Angst- und Wachterfallen in die
Ecke. Bauen Sie nun links vom Herzen einen
5x5 Trainingsraum, und befreien Sie eine ei-
serne Jungfrau, indem Sie das Gold im Sud-
westen abbauen und zwei Steinbrticken in
die entstehende Licke setzen. Um jede Men-
ge Skelette zu bekommen, entsteht in die-
sem Raum ein 4x5 Kerker. Nach dem Sieg
Uber das blaue Keeperherz graben Sie sich
zum noch freien Portal im Norden durch.
Vom gelben und griinen Keeper diirfte inzwi-
schen nur noch einer ibrig sein. Wahrend
sich Ihre Kampfer zurtickziehen, erzeugen Sie

noch einige Imps, die ganz im Osten einen
Tunnel zum kleinen Lavasee im Stden gra-
ben. Auf der Strecke finden Sie eine Edel-
steinader und einen Salamander. Bauen Sie
nun direkt an die feindliche Dungeonherz-
Mauer eine Briicke und verbreitern sie so,
daB eine Plattform davor entsteht. Wenn sich
Ihre Imps durch die Wand gegraben haben,
lassen Sie Ihre Armee vor das violette Herz
fallen und erledigen den Rest.

Das Massaker ist schon schwieriger zu
meistern

Mission 11c: Gemetzel
(nérdlich)

Vernichten Sie gleich zu Beginn den gelben
Keeper. Brechen Sie rasch durch eine noch
unbefestigte Mauer zum ganz links liegen-
den gelben Schlafraum. Schon wahrend die-
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ser Eroberung graben sich Ihre Imps am
westlichen Lavaseerand entlang zum blauen
Herzen. Das 6ffnet die Flanke der Blauen fur
die violette Partei, und mit etwas Gluick ent-
brennen dort bald heftige Kdmpfe. Zur Un-
terstUtzung dieses Effektes schlagen Sie eine
Briicke zwischen Blau und Violett und lassen
diese in feindliche Hande fallen. Verkaufen
Sie aber das Verbindungsstiick zu Ihrer Sei-
te, nachdem Sie an feindliches Gebiet her-
angebaut haben. Sichern Sie alle Ubergénge
durch Kombinationen von Gas + Angst oder
Waéchter + Angst, denn Stahlttren halten
nicht lange. Beim Kampf gegen den schwa-
chen gelben Keeper greifen Sie nur ein, um
sparsam zu heilen oder einen Kampfer um-
zusetzen. Erzeugen Sie vor allem gentigend
Imps, die auf der 6stlichen Insel rasch einen
Werkstattraum aushohlen und den Wider-
sachern auf die Nerven gehen. Nach dem
ersten Sieg graben Sie sich durch die Biche-
rei zu dem 6stlich liegenden Lavasee. Dort
befreien Sie einen Salamander - Ihren wich-
tigsten Kampfer! Beim Anlegen dieses
Ganges entdecken Sie kurz hinter der Biblio-
thek eine Edelsteinader. Sobald die ersten
Trolle eintreffen, geben Sie ihnen direkt an
der Werkstatt eigene Betten und schicken
sie an die Arbeit, um neben den Indyfallen
auch schnell Wachterfallen zu basteln. Er-
obern Sie nun das violette Portal sowie die
angrenzenden Raume. Statt die Stahlttren
direkt zu zerstoren, lassen Sie lhre Imps die
angrenzenden Wande weghauen. Unter-
stltzen Sie die Kleinen mit Briicken und
dem Salamander. Verjagen Sie Feindimps mit
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Wachterkanonen, schaffen Sie gentigend
Betten fur neue Rekruten, und kdmpfen Sie
solange an den zwei Hauptfronten, bis der
violette Keeper im Staub liegt. Dieser geball-
ten Macht kann der Griine kaum etwas ent-
gegensetzen, wenn Sie Uber das Portal im
Nordwesten einfallen.

An das Gemetzel sollten sich nur erfah-
rene Keeper heranwagen

Mission 12: Aasgeier

Auch hier haben Sie kein Portal und wenig
Gold. Mit einem dunklen Friedhof und vie-
len Feinden ist das aber kein Problem. Bau-
en Sie zuerst das Erdreich westlich und std-
lich des Herzens ab. Daftir bekommen Sie
einige versteckte Skelette. Bauen Sie einen
4x4 Schlafplatz, und arbeiten Sie sich nach
Osten weiter, wo Sie einen Friedhof ent-
decken. Erweitern Sie diesen um funf Felder
nach Stiden, und stellen Sie direkt rechts dane-
ben einen 4x4 Trainingsraum. Weiter 6stlich
finden Sie noch weitere Skelette und Gold.
Sorgen Sie unbedingt fiir méglichst viele
Imps, und graben Sie nicht zuviel Erdreich auf
einmal um, damit die Toten auch auf dem
Friedhof landen und nicht verrotten. Wenn
wenigstens sechs Vampire aus den Grabern
gestiegen sind, bilden Sie eine Symbiose mit
dem stérksten Vampir und mit den anderen
Blutsaugern und zwei Skeletten eine Grup-
pe. Wahrend Sie nun die mittlere Festung
erobern, lassen Sie die anderen Skelette im
Dungeon zuriick. Saubern Sie aber nur die
Réume, und ignorieren Sie die Kanonen zur
Hauptfestung, wahrend Sie die Vampire
zum Ausruhen wieder in die Sérge schicken.
Sobald alle wieder bei Kraften sind und die
Imps die Insel eingenommen haben, kénnen
Sie den feindlichen Keeper angreifen. Dabei
konnen Sie entweder frontal durch den

Hier kommen erstmals die Vampire zum
Zuge
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Haupteingang stoBen, oder Sie graben im
Osten der Karte einen langen Gang um die
Festung herum und kommen durch die Hin-
tertur. Den Gang und weitere Skelette fin-
den Sie, wenn Sie das Erdreich nordéstlich
Ihres Dungeons abbauen. Mehr Skelettun-
terstiitzung und einen besonderen Gegen-
stand gibt es, wenn Sie im Nordwesten der
Karte buddeln.

Mission 13: Konvertiten

Anfangs haben Sie nur leere Raume und
sechs schwache Goblins. Vom Herzen aus
belegen Sie die Raume folgendermaBen:
Nord = 4x5 Training, Nordost = Schlaf,
Ost = 3x5 Hiihner, Siidost = Schlaf, Siid
= 3x5 Folter, Siidwest = Bibliothek, West
= 3x3 Kerker, Nordwest = Schlafraum.
Versprengte Goldadern finden Sie, wenn Sie
jeweils gerade vom Westraum nach Westen,
vom Stidraum nach Stiden, vom Nord-
westraum nach Norden und vom Nord-
ostraum nach Norden graben. Graben Sie
keinen Ausgang nach drauBen, sondern set-
zen Sie die Goblins in den Trainingsraum. Es
dauert nicht lange, und einige Helden gra-
ben automatisch Tunnel in Ihren Dungeon.
Kein Problem, denn die Goblins sind inzwi-
schen alle auf Stufe vier. Betauben Sie jeden
Feind mit einem Donnerschlag. Stecken Sie
die Gefangenen in die Folterkammer und
heilen Sie sie. Unter den Angreifern befindet
sich ein Zauberer, der zuallererst bekehrt
werden sollte. AuBerhalb des Dungeons fin-
den Sie Gold, mit dem Sie die Folterkammer
auf volle RaumgroBe und den Kerker auf
3x4 ausbauen. Nun greifen Sie das Portal im
Norden an, nutzen den Donnerschlag und
stecken alle gefangenen Priester in die Fol-
terkammer. Den bekehrten Magier lassen
Sie aber im Dungeon, damit er den neuen
Zauber , Gehirnwasche” erforscht. Geben
Sie den verschiedenen Rassen eigene Schlaf-
bereiche, um Reibereien zu vermeiden.
Wenn Sie in der rechten oberen Ecke des
Portalraumes nach Osten graben, stoBen Sie
auf eine Edelsteinader und kénnen Ihren
Dungeon jetzt ausbauen. Erweitern Sie auf
jeden Fall den Huhnerraum um drei Reihen
nach Osten. Brechen Sie nun durch die
Stahlttr 6stlich Ihres Dungeons und uber-
waltigen die Helden in diesem Gang. Lassen
Sie bei der Eroberung aber unbedingt die
Ménche aus dem Spiel! Zerstoren Sie jetzt
nur noch die Stahltir weiter im Osten, und
ignorieren Sie die Holzttren. Sodann ziehen
Sie sich in den Dungeon zurlick und kiim-
mern sich um die einfallenden Helden-
trupps, um lhren Bestand an Ménchen zu
vergroBern. Kurz darauf |48t Keeper Maleus
seine Vampirhorden los. Setzen Sie die Ver-
sammlungsfahne in die Mitte des Hihner-
raums, und erwarten Sie den Feind. Wie ge-
wohnt benutzen Sie den Donnerschlag,
wenden die Gehirnwésche bei starken
feindlichen Ménchen an und stecken jeden
Gefangenen sofort in die Folterkammer.
Nach der langen und heftigen Schlacht war-
ten Sie noch, bis es im tbrigen Gebiet relativ
ruhig ist, setzen die Versammlungsfahne auf
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das feindliche Dungeonherz und beférdern
Ihre Geschopfe dann so nah wie méglich zu
Maleus. Ignorieren Sie die unterwegs aufge-
stoberte ,Kanoneninsel”, und heilen Sie nur
Ihre Geschopfe.

Die Vampire sind in dieser Mission zu
bevorzugen

Mission 14: Ernteeinsatz

Ab dieser Mission kénnen Sie den allseits be-
liebten Horny herbeirufen — vorausgesetzt,
Sie haben je 100.000 Mana dafiir tibrig! Er-
weitern Sie lhr Herz nach Westen bis zum
Fels, und stellen Sie eine 3x3 Hithnerfarm um-
ringt von Betten hinein. Wahrend Sie mit
Briicken die Goldadern um das Portal abbau-
en, entstehen im Stiden ein 5x4 Trainings-
raum und im Osten eine 3x3 Werkstatt. Bei
der Werkstatt ist eine Stelle im Fels, an der
Sie weiter nach Westen graben kénnten —
tun Sie’s nicht! Nehmen Sie nur drei Felder
weg, und stellen Sie eine Angstfalle hinein.
Wenn Goblins durch das Portal kommen, be-
fordern Sie sie gleich wieder zuriick, um Sa-
lamander zu bekommen. Der einzige Weg
fuhrt Uber den Schlafraum nach Norden, wo
der erste Raum mit einer magischen Tir ge-
sichert ist. Schnappen Sie sich in Symbiose
einige Salamander, und brechen Sie die Tur
entzwei. Nicht magische Tiren lassen Sie von

Endlich: Horny kommt zum Einsatz!
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den Imps wegschaffen, indem Sie die Ne-
benwande weggraben. Dort ist ein Tor, aus
dem von nun an Helden angreifen. Sobald
eine Feindgruppe auftaucht, sammeln Sie
alle Imps ein und halten die Kerlchen bis
zum Ende des Kampfes fest. Den Feind er-
warten Sie im Dungeon. Anfangs mssen
Sie noch genauer auf lhre Geschopfe ach-
ten, aber wenn Sie den zweiten Raum in der
Mitte der Karte erobert haben, dort eine
Wand nach Norden weghauen und eine
Briicke nach Westen ziehen, entdecken Sie
zwei Level-ups. Bevor Sie sich die Mihe ma-
chen, mussen die drei Kanonen neben dem
Festungseingang und die magische Tar im
Osten eliminiert werden. Hinter der Tur
steckert zwei weitere Manaquellen. Jetzt ist
die Stunde von Horny gekommen, den Sie
so nahe wie moglich an den Festungsein-
gang plazieren und dann das Weite suchen.

Um zu Mission 16 zu gelangen, gibt es an
dieser Stelle die beiden Moglichkeiten (15a)
und (15b)

Mission 15a: Sturm

Vier Portale gibt es hier zu entdecken, von
denen allerdings nur das nordliche unbe-
wacht ist. Die Portale haben Sie auch drin-
gend nétig, denn die Festung im Westen,
zu deren Mitte Sie mussen, ist mit starken
Helden vollgestopft. Solange Sie den Feind
nicht provozieren, kénnen Sie jedoch unge-
stort Ihren Dungeon ausbauen und dann
die Portale erobern. Zuerst graben Sie von
der linken unteren Ecke des Herzens einen
geraden Tunnel nach Westen, bis Sie eine
Edelsteinader finden. Nun basteln Sie
rechts vom Herzen eine 4x4 Buicherei, links
daneben einen groBen 5x1 Raum, nach
Stden einen 5x6 Trainingsraum, zentriert
3x9 Huhnchen und jede Menge Schlafplat-
ze. Links vom groBen Raum ist Platz fur
6x4 Folter, 3x4 Kerker und 4x7 Friedhof.
Unterhalb des Herzens sorgt ein 6x4 Kasi-
no fur gute Laune. Nachdem Sie tiber dem
Trainingsraum noch 3x3 Hihnchen und
links daneben eine 4x4 Werkstatt errichtet
haben, setzen Sie in den Gang zur Edel-
steinader einen 3x3 Wachraum direkt an
den Trainingsraum und abschlieBend eine
magische Tur, Angst- sowie Stachelfalle.
Jetzt endlich graben Sie sich zum ersten
Portal nach Norden, wo Sie zugleich eine
Schatzkammer einrichten, und erobern
bald darauf das Portal rechts vom Kasino.
Weitere Portale finden Sie im Nord- und
Stdwesten. Trainieren Sie Geschopfe ab
Stufe vier, indem Sie ganze Gruppen in die
Arena werfen und Verletzungen standig
heilen. Wenn Sie einige 6er-Geschopfe ha-
ben und sich 200.000 Mana angesammelt
hat, rufen Sie Horny. Bauen Sie eine Briicke
zum Festungseingang und setzen die Rot-
haut vor des GroBherzogs Tr. Es folgen
kleinere Gefechte, und Sie foltern sich ein
paar Bekehrte zurecht. Wenn Sie angreifen
wollen, sollten Sie am besten den stidostli-
chen Raum Uber Briicken und ein Loch in
der Wand stiirmen.

Mission 15b: Kreuzzug

Nachdem Sie alles Erdreich nach Westen ab-
gebaut, dort eine 3x3 Huhnerfarm und
Schlafplatze errichtet haben, graben Sie von
der rechten unteren Ecke des Herzens einen
geraden Tunnel nach Stiden und erobern
zuerst das stdwestliche Gefangnis. Eventu-
ell auftauchende Wachen beschéftigen Sie
mit dem Gehirnwaschezauber. Falls das
Herz angegriffen wird, tragen Sie einen Imp
Uber den Feind hinweg, damit er die Ritter
befreit. Nehmen Sie dann die 6stlichen Ge-
féngnisse ein und erst danach die Arena.
Gehen Sie aber nicht durch die Tur, sondern
graben die kompletten Wénde zu den Ka-
nonen weg. Die Ausgangstur zur Briicke las-
sen Sie zunachst in Ruhe! Rechts vor die
Arena kommen eine 3x3 Hihnerfarm und
3x4 Schlafplatze, wohin alle Ritter umgesie-
delt werden, indem man sie einfach auf die
Betten fallen 14Bt. Das nétige Gold finden
Sie nordlich und 6stlich vom Herzen. Lassen
Sie Ihre Ritter nun in der Arena trainieren,
und sdubern Sie dann den Rest des Gefang-
niskomplexes. Das letzte Geféngnis wird um
funf Reihen nach Norden erweitert und be-
kommt einen 5x4 Friedhof und funf Schlaf-
platze. Ab jetzt schalten Sie die Gefangen-
nahme aus, indem Sie auf den Kerkerein-
gang klicken. Kimmern Sie sich nun um
den Eingangsbereich, und zerstéren Sie alles
feindlich Aussehende. Dringen Sie aber
nicht durch die Stahltir, sondern lassen das
Horny erledigen. Die Schwarzen Ritter trai-

Die Karten fiir ,Sturm” und , Kreuzzug”
sind dieselben, nur die Ausgangspositi-
on ist eine andere
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nieren zwischenzeitlich in der Arena. Wenn
einige 7er-Ritter ausgebildet sind, stirmen
Sie durch die Mitte zum chancenlosen
GroBherzog Volker.

Mission 16: List

Inmitten Flrst Reinherz’ Festung mussen Sie
Ihren Dungeon vorsichtig erweitern. Lassen
Sie sich nicht erwischen, sonst werden es
Ihre wenigen Untertanen schwer haben.
Beginnen Sie damit, die beiden Rdume
rechts und links komplett auszuhéhlen, und
stellen Sie zwei 3x3 Huhnerfarmen und Bet-
ten hinein. Erobern Sie die Werkstatten, in-
dem Sie mittig durchbrechen. Achten Sie
darauf, daB keines Ihrer Wesen Holz-
tiiren von alleine aufbricht! In der rech-
ten Werkstatt graben Sie einen Tunnel nach
Osten, den Sie gleich mit einer magischen
Tir verschlieBen. Wenn maglich, schlieBen
Sie alle Ttren ab und tragen lhre Wesen
und Gold selber durch die Gegend. Bauen
Sie abgeschlossene magische Turen in die
Nischen, bevor Sie zu den Gefangnissen
durchbrechen. Graben Sie weiter nach
Osten bis zur Lava. Wenn Sie die 6stliche
Wand entfernen, kommt ein leerer Gang
zum Vorschein, an dessen Ende Goldadern
und zusatzliche Salamander warten. Er-
obern Sie nun die beiden Gefangnisse, de-
ren Zugang ebenfalls mit einer magischen
Tur abgeschlossen wird, und im Osten den
Friedhof mittels Symbiosegruppe. Achten
Sie darauf, daB der Friedhof auch tber
Briicken erreichbar ist! Weiter innen pa-
trouilliert standig eine groBere Truppe.
Wenn diese Gruppe an einem der stdlichen
Gefangnisse vorbeikommt, setzen Sie
Horny vor eine Holztur des Gefangnisses.
Offnen Sie danach alle Ttren und stirmen
die beiden Schatzkammern und gleich da-
nach die Manaquelle im Stdwesten. Wenn
alle Leichen eingesammelt wurden, schnap-
pen Sie sich lhre Imps und lassen sie solan-
ge nicht mehr los, bis eine Holztir gebaut
und abgeschlossen wurde, die den Zugang
zu Furst Reinherz Zentrum absperrt. Warten
Sie nun 200.000 Mana ab, und setzen Sie
Horny vor das feindliche Zentrum, welcher
den Rest erledigt.
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In dieser Mission miissen Sie besonders
vorsichtig vorgehen

Mission 17:
Gefallene Engel

Graben Sie sofort zu den beiden Portalen.
Vom Ostportal graben Sie zudem vier Felder
weiter nach Osten, dann nach Norden bis
zum Fels. Dort finden Sie zwei Manaquellen,
weitere Kampfer und ein Kartenoffenba-
rungs-Extra. Ebenfalls vom Ostportal graben
Sie drei Felder nach Stden und dann nach
Osten, um ein Level-up zu finden, das Sie
aber erst spater benutzen. Legen Sie einen
Schlafraum mit 3x3 Hiihnchen an, einer 4x4
Bibliothek, 5x5 Trainingsraum und 4x5 Arena.
Trainieren Sie alle Geschdpfe auf Stufe funf,
und schaffen Sie im Laufe der Zeit 20 Imps.
Wenn einer der anderen Keeper an den Tem-
pel heranbaut, benutzen Sie den Level-up
und graben einen Tunnel zum Tempel, vom
Herzen aus elf Felder nach Osten, gerade
nach Norden zum stidéstlichen Raum des
Tempels. Warten Sie einen Augenblick, bis
die Imps nahe genug herangebaut haben
und die groBe Patrouille vorberzieht, und
setzen dann Horny ein. Wenn noch 50.000
Mana tbrig ist, kicken Sie den wilden Bur-
schen weg und setzen die Versammlungsfah-
ne ein, mit der Sie lhre Geschopfe im stidost-
lichen Raum versammeln. Erobern Sie dann
den Ostraum, und erschlagen Sie solange
Helden, bis lhre Imps nicht nur den Tempel
erobert haben, sondern die Schwarzen Engel
auch Hilfe anbieten. Sobald die Engel mithel-
fen, setzen Sie die Versammlungsfahne direkt
auf das blaue Keeperherz und zerstéren es. In
der Zwischenzeit haben lhre Imps zwei Zu-
gange zum griinen Keeper gegraben, den Sie
direkt anschlieBend vernichten. Setzen Sie
auch hier die Fahne direkt auf das feindliche
Herz und kiimmern sich nicht um Verluste.

Schwarze Engel sind méachtige Verbiin-
dete
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Mission 18:
Bruderschaft

Graben Sie zum Portal und von der Portal-
mitte aus solange nach Osten, bis Sie auf
Fels stoBen. Entfernen Sie die wenigen Fel-
der nach Norden, um eine Manaquelle samt
einem Lavasee und weiter stidéstlich eine
Edelsteinader zu finden. Mit diesem Mega-
fund und méglichst vielen Imps bauen Sie
links neben dem Herzen einen 8x5 Schlaf-
raum mit 6x3 Hihnchen, weiter westlich ei-
nen 5x5 Tempel und einen 5x5 Friedhof. Im
Norden liegt eine 3x5 Blcherei und im Osten
ein 5x5 Trainingsraum. Rechts neben dem
Trainingsraum entstehen Werkstatt und eine
5x6 Arena. Achten Sie unbedingt darauf,
nicht in den langen Gang zur Edelsteinader
hineinzubauen, an dessen Anfang drei stan-
dig zu erneuernde Indyfallen Wache halten
und von dessen Mitte Sie nach Stiden zum
Wasser graben. Trainieren Sie nun alle Ge-
schopfe auf Stufe sechs, und entdecken Sie
stidwestlich des Portals Kerker und Folter-
kammer und 6stlich des Lavasees den Zu-
gang zu einem Heldentor. Westlich des
Friedhofs errichten Sie einen 4x4 Wachraum,
von dem ein mit drei Indyfallen gesicherter
Gang Richtung Stden zum zweiten Portal
fuhrt. Wenn keine Heldengruppen mehr
kommen, ziehen Sie Briicken zum gelben
und griinen Feindportal, stirmen zuerst den

In der Arena lassen sich die Kampfer
weiterbilden

gelben Keepersohn und dann den grtinen.
Jetzt haben Sie beliebig lange Zeit, um alle
Ihre Geschopfe mindestens auf Stufe sieben
zu trainieren. Lassen Sie moglichst Kampfer
gleicher Art in der Arena tben. Greifen Sie
dann die Westseite von Nemesis Festung an
Bauen Sie auf keinen Fall Briicken zur Fe-
stung, sondern berrennen Sie den Feind
durch drei weggegrabene AuBenwénde.

10/99

Mission 19:

Abfang-Jager

Die drei Prinzen zu fangen und zu bekehren,
ist eine heikle Aufgabe, die viel Taktik erfor-
dert. Stellen Sie daher keine groBe Armee
auf, sondern versperren Sie die Zugange zu
den Heldentoren. Befreien Sie zuerst lhren
wichtigen 10er-Ritter, der sich in einer Arena
am westlichen Kartenrand befindet. Dabei
stoBen Sie auch auf das nétige Gold, um
eine groBe Werkstatt, eine Biicherei und
rechts neben dem Portal einen zweiten
groBen Kerker zu bauen. Ebenfalls vom Por-
tal aus graben Sie gerade nach Norden, wo-
bei der Ritter Ihnen ein Level-up und das
sehr wichtige Kartenoffenbarungs-Extra er-
kampft. Jetzt haben Sie die nétige Ubersicht,
um die beiden nérdlichen Heldentore zu er-
obern. Unterstltzen Sie den 10er-Ritter mit
Donnerschlagzauber, und lassen Sie alle Ge-
fangenen zu Skeletten verhungern. Versper-
ren Sie den Gang zum Wasser und die Ein-
gangstir zum zweiten nordlichen Heldentor
mit abgesperrten Geheimtiiren. Vermeiden
Sie zunachst Kampfe und warten ab, bis die
Konigssdhne auBer Sichtweite sind. Sammeln
Sie die funf Level-ups rund um Ihre Insel, be-
nutzen Sie sie aber erst, wenn geniigend Ske-
lette vorhanden sind. Graben Sie Ausgange
nach Stiden und Osten, und setzen Sie Holz-
turen ein, um Imps zurtickzuhalten. Von da
verlegen Sie Briicken zu den beiden feindli-
chen Briickenstiicken im Stidosten, welche
Ihre Imps erobern. Sammeln Sie nun alle Imps
ein, verschlieBen Sie die Holzttiren und war-
ten, bis ein Prinz Gber die eroberte West-
briicke lauft. Bevor er das Heldentor erreicht,
verkaufen Sie die beiden Endstticke der
Briicke und haben damit den ersten in der
Falle. Nach kurzer Zeit kommt der zweite
Prinz Gber die Ostbriicke, und Sie kénnen bei
ihm das gleiche machen. Gehen Sie vom Por-
tal aus zwei Rdume nach rechts, und graben
Sie dort einen Ausgang nach Osten. Auf der
anderen Uferseite entdecken Sie einen Fels-
gang, den Sie mit einer Geheimtur ver-
schlieBen mussen. Sobald die Geheimtur ab-
geschlossen ist, erkampfen Sie sich den
groBen Raum und versperren den Zugang
zum letzten Heldentor ebenfalls mit einer Ge-
heimtar. Jetzt konnen Sie alle Prinzen gefan-
gennehmen und in die Folterkammer
stecken. Sorgen Sie vorher dringend fuir viele
Imps, und 6ffnen Sie entsprechende Ttiren,

Die Prinzen zu fangen, bedarf viel Taktik
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damit die Prinzen auch schnell abgeholt
werden. Sobald ein Prinz sicher im Gefang-
nis ist, verkaufen Sie die entsprechenden Zu-
gangsbricken, damit Befreiungsversuche
miBlingen.

Mission 20: Kénigsmord

Errichten Sie flugs im Ostraum eine 4x4
Werkstatt und Betten. Direkt unter der
Werkstatt finden Sie Gold, wenn Sie dort ei-
nen 7x5 Raum graben, in dem spéter ein
Friedhof mit Betten aufgebaut wird. Uber
den Nordraum, in dem ein 4x4 Trainings-

ker. Rechts neben dem Trainingsraum brau-
chen Sie eine 3x3 Bibliothek mit Betten, links
daneben eine 5x5 Arena, ebenfalls mit
Schlafplatzen. Trainieren Sie nun lhre Ge-
schopfe in der Arena und an den regelmaBig
einfallenden Heldengruppen, mindestens bis
Stufe 6. Achten Sie darauf, daB besonders
Vampire nicht in der Arena besiegt werden,
da Sie sonst schnell Ihre Erfahrungen verlie-
ren! Lassen Sie das Portal im Nordwesten
und den Haupteingang in der Kartenmitte in
Ruhe, und erobern Sie Wachraum und Hel-
dentor im Westen. Saubern Sie dann den
folgenden langen Gang, der schlieBlich hin-
ter die Festung fiihrt. Das bringt Sie in einen

( Loésungshilfen

Heldentorraum, den Sie erobern und mit ei-
ner Holztur verschlieBen. Brechen Sie nur die
Osttur auf und lassen alle anderen Ttiren
moglichst unversehrt. Schalten Sie Wachen
und Indyfalle im Ostgang aus, und graben
Sie die Wand weiter nach Osten weg, um in
den Hauptraum zu gelangen. Greifen Sie
jetzt auf keinen Fall mit Ihren Geschopfen
an, sondern schicken Sie Horny hinein, so-
bald Sie genug Mana haben. Wenn der Ko-
nig tot ist und das Mana erneut am An-
schlag liegt, hetzen Sie Horny nochmals auf
die Steinritter und unterstiitzen ihn mit allen
Ihren Geschopfen. Einen Kampf spater ist al-
les auch schon vorbei...

raum entsteht, kommt ein 3x3 Wachraum,
von dem aus Sie gerade Gange nach Westen
bis zur Managquelle und nach Osten bis zum
Heldentor graben. Es ist jetzt aber wichtig,
daB Sie vorerst nur zwei Felder in den Nord-
gang hineingraben, die Wande dort verstar-
ken und so schnell wie moglich eine Indyfalle
hineinstellen! Stellen Sie erst dann zwei Blitz-
fallen und eine Indyfalle pro Gang auf und
setzen Tren ein, wenn der erste Angriff
vortiber ist. Setzen Sie hier aber auf keinen
Fall Geheimtdren ein, sonst graben sich die
feindlichen Zwerge diagonal in Ihren Dunge-
on! Auf beide Seiten des Portals stellen Sie
3x3 Hihnchen, in den Westraum einen Ker-

Tips & Strategien

Der Konig ist tot, es lebe Horny!

Hidden & Dangerous

Marcel Smuz hat sich intensiv mit Take 2s strategischem Shooter
auseinandergesetzt und diese nutzlichen Tips zusammengetra-
gen:

Allgemeines

- Spielen Sie ruhig den Leichenfledderer — gefallene Soldaten hin-
terlassen oftmals wertvolle Munition und ahnliches

- Teilen Sie Ihre Gruppe immer auf — beim Kampf im freien Gelan-
de sollten Sie immer versuchen, den Feind zu umkreisen

Missionsplanung

Wahlen Sie Waffen und Mannen immer passend zur Mission. In
einem freien Gelande sind beispielsweise zwei Scharfschitzen
von Vorteil, wéhrend bei Indoor-Missionen Soldaten mit Maschi-
nengewehren zu bevorzugen sind. Auch die Anzahl der mitzu-
nehmenden Zeitziinder ist anhand der zu sprengenden Ziele er-
kennbar

Scharfschiitzen

In allen Missionen sollten Sie immer einen Scharfschiitzen haben.
Dieser kann aus sehr groBen Entfernungen schwer zu bekdamp-
fende Feinde ausschalten. Sie sollten mit lhren anderen Soldaten
den Scharfschiitzen immer beschtitzen. Sollten Sie einen guten
Scharfschiitzen haben und diesen verlieren, ist es sinnvoller, die
Mission neu zu beginnen. Denken Sie daran — wenn Sie einen
Mann verlieren, ist er fr immer verloren!

Waffen

Alle Soldaten, abgesehen vom Scharfschiitzen, sollten am besten
mit Maschinenpistolen oder -gewehren ausgestattet werden — Pi-

stolen eignen sich als Notfallwaffe. Nehmen Sie auch Granaten
und Zeitziinder mit — Granaten sind hervorragende Uberra-
schungswaffen!

In den Missionen werden Sie sehr oft auf fest montierte Waffen
treffen — nutzen Sie diese ebenso wie die herumstehenden Fahr-
zeuge. Setzen Sie mindestens zwei Soldaten (einen Fahrer, einen
Schiitzen) hinein, und benutzen Sie den Wagen als mobilen
SchieBstand. Das birgt jedoch die Gefahr, daB der Gegner auf
den Wagen schieBt, was unsere Mannen in der Regel das Leben
kostet — daher sollten Fahrzeuge mdglichst nicht als Deckung be-
nutzt werden.

Hinweis zu den Cheats in der letzten Ausgabe: Beachten Sie,
daB die Unverwundbarkeit nicht immer gilt - sollten Sie von einer
Granate oder einer Druckwelle getroffen werden, so sterben Sie.
Die anderen Soldaten werden dann automatisch wieder ver-
wundbar sein. In diesem Fall hilft es nur, den Spielstand zu laden
und den Cheat erneut zu aktivieren.

Fahrzeuge wie diese lassen sich gut fiir Blitzattacken be-
nutzen
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Lésungshilfen ) 10/99

Cheats & Tricks

Braveheart Dungeon Keeper 2
Wer schon immer einmal wie Mel Gibson seinen Lieb- Lésungshilfenstammgast Holger Dotzauer meldet sich mit den kompletten
lingsclan zum Sieg ftihren wollte, kénnte folgenden Cheats zu Bullfrogs Bosheit-Simulation wieder:
Cheats von unserem Leser Uwe Spring nicht abgeneigt
sein. Um sie benutzen zu konnen, driickt man im 3D- Um alle Level anzuwahlen, startet man das Spiel mit , dk2.exe -level levelna-
Modus die , Entf”-Taste und tippt hernach drauflos... me", wobei , levelname” fur ,level1-20”, ,secret1-5” und die Wahlmog-
lichkeiten ,level6a”, ,leveléb”, ,level11a-c” und ,level15a” und
sesquipidilian aktiviert die Cheats Jlevel15b” steht.
bannockburn Alle Gegner werden vernichtet
the five hundred Selbstmord Und hier folgt eine Liste der moglichen Opfer-Kombinationen im Tempel
dresden Alle Gebaude werden niedergebrannt samt ihren Auswirkungen:
steve reeves Die eigenen Einheiten werden starker
bucks fizz Alle Einheiten ziehen sich zurtick 1 Riese & 1 Teufler 1 Barrikade
bastille day Alle Mauern werden niedergerissen 1 Vampir & 1 Troll 1 Angstfalle
haemorrhage  Das Blut wird nicht mehr angezeigt 1 eiserne Jungfrau & 1 Troll 1 Blitzfalle
killcam Der , Kameramann" stirbt 1 Salamander & 1 Schwarzer EIf 1 eiserne Jungfrau
2 Vampire 1 Teufler
2 Schwarze Ritter 1 Vampir
Quake 3 Arena 2 Salamander 1 eiserne Jungfrau
2 Skelette 1 Schwarze Elfe

Die Testversion von id’s kommendem Shooter 148t sich

fleiBig beschummeln. Dazu muB ein neuer Server eréffnet ;;ﬂliken : églt;tr):;rder
werden, in dem wir dann mittels , A" die Konsole 6ffnen 2 Teufler e
und dort ,devmap Levelxx” eingeben (Beispiel: devmap 2 Schwarze Elfen 1 Trol
q3test1). Hernach sind folgende Cheats wirksam, welche 2 7auberer 1 Goblin
auch in der Konsole eingegeben werden: 2 Skelette & 1 Troll 1 Teufler
5 : 2 Schwarze Elfen 1 Troll
g;;: all :F:T\Nergflé:kelt 2 eiserne Jungfrauen 1 Skelett
give health volle Gesundheit EMoncs g
g::: a:::rdama o mg: Eztgzx glaes RgL:ZgDa- Und zum AbschluB gibt es noch weitere Cheats, zusatzlich zu denen in der
ayeq 9 mage” ¢ letzten Ausgabe (vor der Eingabe Strg+Alt+C driicken:
ive gauntlet Man bekommt die , Gauntlet” i e 5 z 4
give ?nachinegun Mot ekt s Mssehs i believe its magic Man erhalt alle Magie
B a e fit the best Man erhalt alle Rdume und Fallen
< this is my church  Man erhalt alle Raume
giveshatgun vl\céagrbekommt e feel the power Skill der Monster wird auf 10 geupgradet
give granade launcher Man bekommt den Granat-
werfer
give rocket launcher  Man bekommt den Raketen-
werfer Streetwars
give lightning gun Man bekommt die , Lightning
Gun” Ricardo Schwemm hat eine HEXerei fir alle kriminellen Bauherren her-
give railgun Man bekommt die ,,Railgun” ausgefunden:
give plasma gun Man bekommt die , Plasma-
gun” Als erstes macht man eine Sicherungskopie seines Savegames (beispiels-
give bfg10k Man bekommt die weise slot0.dat). Danach geht man ins Spiel, notiert sich seinen Kon-
,BFG10000" tostand und rechnet diesen in Hexadezimalschreibweise um. Dann 6ff-
give grappling hook  Man bekommt den Greifha- net man den Spielstand in einem Hex-Editor und sucht nach dem hexa-
ken dezimalen Geldbetrag, welchen man mit FFs tiberschreibt. Danach ab-
give ammo Man bekommt zusitzliche speichern, Spiel und Spielstand laden und freuen...
Munition

WANTED * LOSUNGEN * TIPS * CHEATS * WANTED

Sie haben frische Cheats und Lésungen? Die hatten wir auch gern!
Natdrlich nur unter der Voraussetzung, daB sie aktuell, funktionierend und nirgends abgeschrieben

sind! Altersschwachelnde Codes aus dem Netz oder einer anderen Zeitschrift wandern bei uns ohne Joker Verlag
Umwege in den Mulleimer. Losungshilfen
FleiBige Zusender hingegen werden entsprechend belohnt: Je nach Umfang springen bis zu 500 Mark Max-Loidl-Weg 4
flr den Schreiberling heraus! Wer trotzdem gar nicht ohne Hilfe weiterkommt, kann entweder einen 85598 Baldham

Blick auf unsere Homepage werfen (www.pcjoker.de) oder mittwochs zwischen 16 und 19 Uhr unsere
tapferen Redakteure wahrend der Telefonhotline unter den Nummern 08106/89 96-02 bzw. -03
l6chern. Auch helfen wir gerne bei geschriebenen Bittschriften, jedoch nur, wenn denen ein frankier-

ter Riickumschlag beiliegt! Die Adresse fir solcherlei Medizin bleibt stets gleich: ——o—g

bzw.

spieletips@pcjoker.de
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alle Tips ab 1/98 auf einen Blick ( Lésungsindex ,

Age of Empires /98 Cheats Gex 3D /98 Cheats Powerslide 3/99 Cheats
Age of Empires 3/98 Cheats Gnap - Der Schurke aus dem All __3/98 Losung Prisoner of Ice 4/98 Tip
Age of Empires 4/98 Cheats -Police /98 Cheats/Codes Quest for Glory 5 4/99 Losung
Age of Empires: Der Aufstieq Roms 12/98' Cheats rand Theft Auto /99 Cheats Rage of Mages 12/98 Cheats
Agent Armstrong /98 Cheats rand Touring 5/99 Cheats ailroad Tycoon 2 /99 Cheats
Airline Tycoon 10/98 HEXerei ranny 4/98 6sung ainbow Six 12/98 Cheats
Akte Europa 1/98 Cheats ranny /98 Osung an Soccer 98 Cheat
Alien Earth 5/98 Loésung ranny /98 6sung eah 10/98 Lésung
Andretti Racing 7/98 Tip rim Fandango /99 Losung eah 11/98 Losung
Anno 6/98 Tip runtz /99 Cheats ecoil /99 Cheats
Anno 7/98 Tips A /98 Cheats ecoil /99 Cheats
Anno 98 HEXerei A /98 Cheat edline Racer 98 Cheats
Anno 2 /98 Tips A London /99 Cheats eturn to Krondor /99 CD Losung
Anno /99 Cheats GTA London 199 Cheat ival Realms /99 Cheats
Archibald App\ebrook /98 Tips H.E.D.Z. /99 Cheats iven 2/98 Losung
Armored Fist 2 6/98 Cheat Half-Life (dt.) /99 Cheats obinson’s Requiem 4/98 Ti
Army Men 7/98 Cheats Hardwar 12/98 Tip cllcaqe /99 Cheats
Army Men 2 8/99 Cheats Heavy Gear /98 Cheat ollercoaster Tycoon 7/99 Cheats
Atlantis 4/98 Tip Heavy Gear 2 /99 Cheats ollercoaster Tycoon 8/99 Cheats
Autobahn Raser 8/98 Tip Heretic 2 Cheats S.C.ARS. 2/99 Cheats
Baldur's Gate 5/99 CD Losg./ Heroes of Might and Magic 3 7 /99 CD L6sg./Tips/ S.CAR.S. 7/99 €D Cheats
Cheats/HEXerei Cheats Seven Kingdoms 4/98 Cheats
Balls of Steel /98 Cheats Hidden & Dangerous 9/99 Cheats Seven Kingdoms 5/98 Cheats
Baphomets Fluch /98 Tip mperium Romanum 5/99 €D Losung Shadow Master 8/98 Cheats
Baphomets Fluch /98 Tip ncoming 7/98 Cheats Sid Meier’s Alpha Centauri __5/99 Cheats/HEXerei
Barrage 12/98 HEXerei ncoming 8/98 Cheats Sid Meier’s Gettysburg 98 Cheats
Battlezone /98 Cheats ncubation 6/98 Cheats Silver /99 €D L6sg.,Tips
Blade Runner /98 Lésung nterstate '76: Nitro Riders _ 7/98 Tip Sim City 3000 4/99 Cheats
Blade Runner /98 Tips -War 5/98 Cheats South Park /99 Cheats
BleifuB Rally 98 Cheats Jagged Alliance 2 7/99 Losung pearhead /99 Cheat
BleifuB Rally 4/98 Cheat Jagged Alliance 2 99 Cheats/HEXerei peed Busters /99 Cheats
Brain Dead 13 /98 Cheats Jagged Alliance 2 /99 Cheats peed Busters /99 Cheats
Caesar 3 12/98 Tip azz Jackrabbit 2 /98 Cheats Sports Car GT 99 Cheats
Caesar 3 /99 Tip edi Knight: Mysteries of Sith _5/98 Cheats Star Trek: Birth of the Federation 8/99 Cheats
Caesar 3 /99 Cheats ledi Knight: Mysteries of Sith _ 6/98 Tip Star Wars: Rogue Squadron 99 Cheats
Captain Gysi: Galaxis Futura_11/98 Losung eff Gordon XS Racing /99 Cheats Star Wars Episode 1:
CART Precision Racing /98 Cheats et Moto /98 Cheats Die dunkle Bedrohung 99 CDL6sq./Cheats
Colin McRae Rally /99 Cheats oint Strike Fighter /98 Cheats tar Wars Episode 1: Racer /99 Cheat
Colin McRae Rally /99 Cheats Jurassic War 3/98 Cheats tarbyte Collection 4/98  Tips/HEXerei
Comanche Gold 98 Cheats ng's Quest 8 /99 CD Loésung tarcraft 6/98 Cheats
Command & Conguer 2 /98 Tip ng's Quest 8 /99 Cheat tarcraft: Brood War /99 Cheats
Commandos /98 Codes ND 2 /98 HEXerei tarfleet Academy /98 Cheats
Commandos /98 Cheats ingon Honor Guard 12/98 Cheats Starship Titanic /98 Lésung
Commandos: Im Auftrag der Ehre 7/99 Cheats/Codes nights and Merchants 12/98 HEXerei Storm Master 11/98 Cheat
Constructor 5/9i Tip nights and Merchants /99 Tip Stratosphere 4/99 Cheats
Corp Wars 10/98 Cheats urt /99 Tips Street Fighter Zero 5/98 Tip
Croc 4/98 Code Lamentation Sword /99 Cheats Streets of SimCity 4/98 Cheats
Crystals of Arborea 11/98 Cheat Lands of Lore 3 /99 Lésung Sub Culture /98 Cheats
Dark Earth 7/98 Cheats ast Bronx 11/98 Ti Sub Culture /98 Cheats/Codes
Dark Project: Der Meisterdieb 4/99 CD Lésung ittle Big Adventure 2 /98 Cheats Sub Culture /99 Cheats
Dark Project: Der Meisterdieb 5/99 Cheat ode Runner 2 /99 Cheats Synnergist 98 Tip
Dark Reign /98 Lésung adden NFL 98 3/98 Cheats est Drive 4 /98 Cheats
Dark Reign /98 Tip ageslayer /98 Cheats est Drive 5 /99 Cheats
Das fiinfte Element /99 Codes/Cheats aniac Mansion /98 Tip he other Dimension 10/98 Losung
Days of Oblivion /98 Loésung ass Destruction /98 Cheats The Reap 7/98 Cheats/Codes
Deadlock 2 /98 Cheats AX. 2 11/98 Tip The X-Files /98 Lésung
Demonworld /98 Codes’ ax Montezuma /98 Cheats Thrust, Twist & Turn /99 Cheats
Der Ring des Nibelungen _ 12/98 Losung ax Montezuma /99 CD Cheats OCA 2 99 Cheats
Descent 3 (Demo) /99 Cheats ayday 11/98 HEXerei OCA 2 /99 CD Tips
Descent 3 /99 Cheats ech Commander 11/98 Cheats OCA Touring Car Championship _3/98 Cheats
Dethkarz /99 Cheats echwarrior 3 /99 CD Losung OCA Touring Car Championship _4/98 Cheats
Diablo: Hellfire /98 Tip Men in Black 2/98 Cheats OCA Touring Car Championship _5/98 Cheats
Diablo: Hellfire /98 Tip Metalizer 7/98 Tips omb Raider /98 Tips
Die Vélker 99 CD Tips dtown Madness 8/99 Cheats omb Raider 2 Gold /99 CD Losung
Discworld Noir /99 CD Losung Midtown Madness 9/99 Cheats omb Raider /99 Losung, Tips,Cheat
Dominion: Storm over Gift 3 11/98 Cheats ght and Magic 7/98 Tips omb Raider Lésung
Dragon Lore /98 Tip ght and Magic /98 Lésung/Karten omb Raider 3 /99 Tip
Drakan (Demo) /99 Cheats ght and Magic /98 Tips oonstruck /98 Tip
Dune 2000 12/98 HEXerei ight and aq 3 11/98 Tip otal Annihilation /98 Cheats
Dungeon Keeper 2 /99 Cheats ight and gic /99 CD HEXerei respasser /99 Cheats
arth 2140 /98 Cheats onkey Island /98 Lésung ribal Rage /98 Cheats
arthworm Jim 2 /99 Cheats Monkey Island /98 Cheat riple Play 99 /98 Cheats
cstatica 2 /98 Tip otorhead 98 Cheats urok 4/98 Cheats
Emergency /98 HEXerei yth /98 Cheat urok 2 4/99 Cheats
Emergency 12/98 Tip BA Live 98 /98 Cheats wisted Metal 2 /98 Cheats
Excessive Speed /99 Tip eed for Speed 2 S.E. 98 Cheats wisted Mind 6/99 Cheats
Expendable /99 Cheats Need for Speed 3 11/98 Cheats Uprising 2/98 Cheats
Extreme G2 4/99 Cheats eed for Speed 4 3/99 HEXerei Uprising /98 Cheats
-22 Lightning 3 99 Cheats Need for Speed 4 /99 Cheats Uprising 2 3/99 Cheats
-22 Raptor /98 Cheats NHL 98 /98 Tip Urban Assault 12/98 Tips
allou /98 Lésung NHL 99 12/98 Cheats V-Rally /99 Cheats
allou /98 HEXerei HL 99 /99 Cheats Vangers 10/98 Cheats
Fallou 9/98 Tip LCE 2 /99 Cheats Viper Racing /99 Tip
Fallout 2 4/99 CD Losung, Nightmare Creatures 98 Cheats War Games 12/98 Cheats
" HEXerei Nuclear Strike /98 Cheat, Codes Wargasm /99 Codes
FIFA 98 4/98 Cheats uclear Strike J98 Cheats Warhammer: Dark Omen 98 Codes
FIFA 99 5/99 Tip Oddworld: Abe’s Oddysee _4/98 L8sung/Cheats Warzone 2100 /99 Cheats
Final Fantasy 7 9/98 Losung Orion Conspiracy 8 Tip Wet Attack 8/99 Cheats
inal Fantasy 7 10/98  Losung, Tips Outcast .@ Tips Wing Commander Prophecy _4/98 Cheats
loyd 1/98 Losung Outcast /99 CD  Loésung/ Word 97-Flipper 7/99 Spielerei
ormel 1 1/98 Cheats HEXerei Worms 2 3/98 Codes
Forsaken 7/98 HEXerei Outwars 6/98 Cheats Worms 2 5/98 Cheats
orsaken 8/98 Cheats Outwars 7/98 Cheats Worms 2 8/98 Cheats
rankreich 98 8/98 Cheats Overboard! 1/98 Codes X-Com: Interceptor 10/98 Cheats
reddy Pharkas 8/98 Tip Pandemonium 2 4/98 Cheats/Codes X-Com: Interceptor 11/98 Cheats
rogger 3/98 Cheats Panzer General 3D 5/98 HEXerei X-Games Pro Boarder /99 Tips
Gangsters 7/99 €D Tips Panzer General 3D 6/98 Tip X-Men /98 Cheat
Get Medieval 10/98 Cheats Populous 3: The Beginning _2/99 Cheats Zork: Der GroBinquisitor /98 Lésung
Get Medieval 12/98 Cheats Powerboat Racing /98 Codes
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Kostenlose Produktinfos

001 002 003 004 005 006
= IRC— JRC IR R0 - JHC )

007 008 009 010 011 012
- D oD D D (=D

Q18°014 0l5016 017 018
CJBC — ONC—iter - JRC - RC )

QY9 020 -QRIME029 . 023 “024
C_OBC___JAC =0~ JC._ i}

025: 026027 ©028 029 030
- D D G GE @D

0371 032 ‘@338 034 035 036
C_JRC  JRC - JRC  JHC ).

037 038 039 040 041 042
C.HC _JRC_ S IC —JRC )¢ )

043 044 045 046 047 048
£ BC _JRC BC e JRC - )

Sie interessieren sich firr eines der in dieser
Ausgabe beworbenen Produkte?

Dann markieren Sie einfach die entsprechende
Infonummer (zu finden auf der jeweiligen Anzeige)
im Feld nebenan.

Senden Sie uns die ausgefillte Seite
[kopiert oder ausgeschnitten) per Post oder Fax zu.

Anzeige des Monats
Welche Anzeige hat lhnen in dieser Ausgabe am
besten gefallen?

Kennziffer: C:

EinsendeschluB: 1. Oktober 1999

Joker Verlag
Produktinfo
Maox-loidlWeg 4
85598 Baldham

Fax - Nummer:

08106 / 89 96 07

Meine Adresse:

Name, Vorname, Firma

Strafbe, Hausnummer

Plz, Wohnort

Telefon, Telefax

lch bin Abonnent von PC Joker Heft & Spiel
Cdja ] nein

Statistische Angaben
Bitte jeweils nur ein Kastchen pro Kategorie an-
kreuzen.

. Altersgruppe

Cd  bis 17 Jahre
1 18-24 Jahre
Cd 25-29 Jahre
] 30-39 Jahre

1
1
1.
]
1
] ] iber 40 Jahre

NN =

2. Computer

Ich nutze meinen Computer:

21 3 nurprivat

2.2 [ nur beruflich

2.3 [ berflich und privat

3. Erfahrung

3.1 3 Einsteiger

3.2 [ Fortgeschritiener
3.3" [ " Profi

4. Information

Welche Anzeigeninformationen sind fir Sie wichtige
4.1 [  Eindruck der Anzeige

42 [  Eindruck der Produkte

4.3 [0 Preis der Produkte
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( Inserenten )
1&1 Direkt 84/85
Produktinfo 004
BMS Modern Games 11
Produktinfo 017
cbv 135
Produktinfo 002
Creative Labs 15
Produktinfo 026
Electronic Arts 27,43,73/75/77
Produktinfo 020,021,031
ELSA 79
Produktinfo 014
Flash Computer 125
Produktinfo 048
Game It! 93
Produktinfo 028
Gamesmania 95
Produktinfo 024
GT Interactive 9
Produktinfo 023
Guillemot 2
Produktinfo 001
Havas 69,81
Produktinfo 019,027
lkarion 30/31
Produktinfo 007
Infogrames 50/51
Produktinfo 008
Innonics 83
Produktinfo 042
Interact by Jollenbeck 105
Produktinfo 022
Joker Verlag 18/21,116/119
Magic Bytes 89
Produktinfo 018
Microprose 25,47
Produktinfo 046,016
MVG 109
Produktinfo 015
Novitas 29
Produktinfo 040
Okay Soft 123
Produktinfo 041
RM Buch & Medien 35
Produktinfo 025
Take 2 6/7,38/39,64/65
Produktinfo 006,009,005
THQ 55
Produktinfo 033
TLC 136
Produktinfo 003
vuD 103
Produktinfo 029
( Gewinner )
Charts Elsa Winner 2 sowie die

3D-Revelator gewinnen

Die Vétker gewinnt Sven Hespe-Meyer, Wildes-
Wolfram Jacob, Rauenstein hausen
Jagged Alliance 2 geht an  Gunter Hippmann, Qelsnitz
Joshua Wagner, Mannheim Reimund Engbarth, Pittlin-
Civilization 2: Call to Power gen
bekommt Alessandro Kohl, Berlin
Reinhold Hoffmann, Clop-
penburg Mini-Umfrage
3D Revelator Je ein tolles PC-Game geht

an

Den 1. Preis, das 2D/3D- Niels Koopmann, Puchheim
Kombiboard Elsa Erazor 3 Sven Plaschke, Heidenau
plus 3D-Revelator-Brille, Sammy Susemihl, Moor-
schicken wir an merland
Wolfgang Seidelmann, Jennifer Meiselbach, Hope
Ramstein Stephanie Winkihofer, Bad
Je einmal die Grafikkarte  Fiissing

Ausschneiden, falten - fertig ist das Cover fiir lhr Jewel-Case!
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BIETE

[ HARDWARE j

Verk. Soundbl. AWE64 Gold
85 DM, 3Dfx-Voodoo 1-Karte
50 DM, ATI Rage Fury 16 MB
70 DM. FIFA 99 + Unreal + In-
coming je 35 DM, Extreme
Assault 20 DM, Star Trek Ge-
nerations 30 DM. Tel.: 030/
4719585

Verk. P2 233MMX 32 MB SD-
RAM, 6,4 GB Harddisk, 4,0
MB Grafikk. 32 x CD-ROM, Ta-
statur, Maus, Soundkarte, 15"
Monitor, Drucker, Scanner,
Win 95, Staroffice 4. 2.500,-
DM VHB. Tel.: 07164/6841

Verkaufe Amiga 1200 + Mo-
nitor mit viel Zubehor und

Amiga 500 mit externem 3,5
Zoll Laufwerk, jede Menge
Spiele und Zubehor. Preise:
Verhandlungssache. Tel./Fax
05551/915962
BIETE

SOFTWARE
Der Industriegigant 15 DM,
Star Trek: The Next Generation
25 DM, Die Volker 55 DM, Air-
line Tycoon 20 DM, Evil Attacks
15 DM, Age of Empires 20
DM, Die Siedler 2 M.-CD15
DM, Hidden & Dangerous 60
DM. Tel.: 06181/24579

Verk. Command & Conquer
27 DM, Dungeon Master 2 20
DM, Heavy Gear 20 DM, F22
Raptor 23 DM, Pitfall (Maya)
20 DM, NHL 97 20 DM, War
Wind 2 20 DM, Chess System
Tal 23 DM, 7th Legion 16 DM,
Rising Lands 20 DM, Last Dy-
nasty 17 DM, Seven Kingdoms
20 DM; Indy Car Racing 23
DM, Rally Racing 23 DM uvm.
Liste gg. 1,10 ordern: A. GroB,
lkoweg 19, 26419 Schortens.

Verk. Heroes of Might and
Magic 3, Jagged Alliance 2 je
40,-, Lands of Lore 3 30,-
DM. Tel.: 09284/1839

‘ Kleinanzeigen )

Dark Project, Sim City 3000 je
45,-, Colin McRae Rally, F-15,
Anno 1602, Dune 2000 je
35,-, Die by the Sword, Spec
Ops, Dark Earth, Chart Buster
je 25,-. Tel.: 0173/3170206

Verk. PC-Spiele: Falcon 4.0
50,-, Max 1 20,-, Z, Alien Tri-
logy, Final Impact, Semper Fi
je 10,-. Alle Spiele (deutsche
Version) + 8,- Porto. Tel.:
05621/73656

PC-Spiele a 30,- fur Selbstab-
holer: Vélker, Age of Empi-
res, Anno 1602, Pizza Syndi-
cate, Sim 3000, Caesar 3,
Imperialismus 2, Knights and
Merchants, Siedler 3, Roller-
coaster Tycoon. 02331/
70037

Verkaufe BleifuB 1, BleifuB
Rally, BleifuB Fun, GT 97,
KKND 2, Floyd, Dungeon
Keeper, Lands of Lore, Der In-
dustriegigant, Carmageddon
+ Splat-Pack. Preise: VB. Tel.:
0171/1850762

Verkaufe PC-Spiele glinstig:
Blackstone Chroniken 35,-,
Grim Fandango 40,-, Rent a
Hero 30,-, Zork Nemesis 10,-,
Atlantis 10,-, Space Bar 10,-,
Pilgrim 10,-, Angst 10,-. Tel.:
05854/1480

Dark Project 45,- DM, NFS 4
55,- DM, Gangsters, Knights
& Merchants, Caesar 3, Com-
bat FS 30,- DM, Wargasm,
M1 Tank Platoon 2, Red Ba-
ron 2, F1 Racing Sim. fur 20,-
DM. Tel.: 04563/422590

Tomb Raider 1,2,3 fiir 100
DM, Gangsters 30,- DM, Ad-
ventures: Gadget, Past as Fu-
ture und Dark Earth je 15,-
DM. Per Nachnahme 9,- DM.
Tel.: 0251/862404

Verkaufe: Half Life (dt.) 40
DM, Dungecn Keeper 2 50
DM, Discworld Noir 50 DM.
Alex Grosser, Tel.:
06126/6948 0. 1255

Ihr Hardware-Discounter
...immer aktuell und preiswert !
Hotline 040/528758-10 Fax -70

www.schiwi.de

Alles rund um den Computer,
vom Steckverbinder bis zum Fileserver

-
w
N
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Verkaufe Jagged Alliance 2 fur
60,- DM. Tel.: 0218259590

Verkaufe PC-Games und
Hardware. Naheres unter
09621/763221 (Christian ver-
langen)

Need for Speed 3, Grand Prix
Legends, Bundesliga 99 - Der
FuBballmanager je 30 DM;
BleifuB Rally, Dungeon Kee-
per, Lands of Lore 2, Floyd,
Nuclear Strike je 10 DM. Tel.:
05257/930027

Eastern + Western Front,
WW?2 Fighters, EAW, M1 Tank
Platoon 2, Requiem, M&M6,
Jagged Alliance. Preise VB.
Fax-Liste anfordern: Fax
09922/869148, Tel.: 09922/
60224. Es lohnt sich.

[ SUCHE j

SOFTWARE

Suche die PC-Spiele FIFA ‘98
od. ‘99 und Road Rash billig
zu kaufen. Tel.: 07971/23927,
Fax 07971/23928

Suche das Spiel WCW Nitro
fur den PC. Preis ist Verhand-
lungssache. Angebote an:
Michael Schnepel, Ostrowski-
str. 22, 17438 Wolgast oder
Tel.: 03836/600759

Suche Spiele wie z.B. Night-
long, Rollercoaster Tycoon
und Rainbow Six. Tausche
und kaufe Spiele. Tel.: 02691/
2651 (nach Stefan fragen)

Suche Biing! Teil 1, Limited
Edition oder Special Edition
komplett in Deutsch. Tausche
auch gerne andere PC-Spiele
und Cheats + Codes. Tel.:
05251/930569, Tony

Suche PC-Flipperspiele, nur
als Originale, keine Kopien,
die vor 1997 erschienen sind,
kein Tilt/Web, Dream I-Il. Tel.:
030/6911565 ab 19 Uhr

Suche Recoil! Tel.: 039931-
51729

Suche Siedler 2, Tomb Raider
2 zu fairen Preisen + Porto.
Tel.: 05223/829526

Suche das Computerspiel
Black Dahlia, sowie Phan-
tasmagoria 2 (dtsch. Version).
Tel.: 07667/6600, nach Tobias
fragen.

TAUSCHE
SOFTWARE

Biete: Commandos (dt.),
Mech Commander, Fallout,
Falcon 4, King’s Quest 8, Un-
real, Dark Project, Dungeon
Keeper. Suche: Starcraft, Bal-
dur's Gate, Dynasty General,
Delta Force. Nur Originale.
Tel.: 0387770736

( VERSCHIEDENES )

Suche Tips und Tricks zu dem
Spiel Dark Colony. Wer kann
mir helfen? Stephan Vogel, El-
bestr. 23, 15827 Blankenfelde

Suche: Lésungshefte: Eye of
the Beholder 1-3, Dungeon
Master 1, Wizardry 2-5; PC-
Spiele: Wizardry 1-5 (Original-
verpackungen), Wizardry 5
fiir SNES, AD&D Regelbuch.
Tel.: 03683/604969, 18 bis 20
Uhr

Achtung! Verkaufe N64 Spiel
Star Wars S.o.t.E. fur nur 25

DM. Tel.: 02545/1472. Fragt

nach Christian Schulz. Anruf
lohnt sich!

Science-fiction-, Manga- und
Erotik-Modelle zu verkaufen
(Uber 500 St.). Katalog fur 5,-
DM: Siemon, Diepenbrockstr.
36, 48145 Munster. Internet:
www.SPACEART-online.de

(__KONTAKTE )

Wolltest Du schon einmal
HANNIBAL sein? Dafir gibt es
nun LEGIONEN! Strategie-
Simu offline Uber das Internet
- JETZT SOFORT einloggen:
URL www.egames.de

Wer kommt 6fters auf Trodel-
markte und sucht fur mich al-
tes elektronisches Spielzeug?
Zahle gut fur jedes gefundene
Spiel. Bebilderte Suchliste
schicke ich vorab. 02831/
2273

KLEINANZEIGEN
GEWERBLICH

Komplettlésungen mit Pla-
nen, Tips & Tricks fur fast
alle Computer- und Video-
spiele: Lothar Képfer,
Schliefeweg 6, 79872 Ber-
nau, Tel./Fax: 07675/298 o.
Tel: 07672/41560
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FuBball mit Witz

Vollversion
~Action Soccer”

:ﬁ;}’gu‘k 4 'tl :

Wenn , Die panischen Parasiten” am PC-Rasen auf , Die fliegen-
den Schnecken” treffen, bleibt kein Sportlerauge trocken: 16
Teams stehen zur Wahl, deren Talente (u.a. Dribbling, Tackling,
SchuB und Kopfball) per Editor noch manipuliert werden kén-
nen. Gekickt wird gegen bis zu 7 Kumpels oder den Compi — in
Turnieren, bei Freundschaftsmatches, der Meisterschaft und
Cup-Wettbewerben. Wetter, System, Taktik und Halbzeitdauer
bestimmt der Spieler, dito die Grafikperspektive: 2D oder 3D.
Witzige Optik, humorvolle Kommentare sowie eine makellose
Steuerung via Stick oder Tastatur machen den Ball auf Ubi Softs
virtuellem Bolzplatz rund.

* Originalwertung: 78 Prozent

* bis zu 8 Spieler

* 16 Teams mit editierbaren Charakteristika
* 3 Schwierigkeitsgrade, viele Optionen

* deutsche Version fiir DOS und Win 95/98

Jubilaums-Heft mit mehr Seiten und
2 sportlichen Vollversionen auf 2 CD-ROMs!

Bikes mit Klasse

Vollversion
~Redline Racer”

Ein Jahr nach Erstveroffentlichung ist die rasante 3D-Hatz noch
immer ein Top-Titel: Schonere Grafik (Direct3D- und 3Dfx-Turbos
werden unterstitzt), originellere Bonusfahrzeuge (u.a. ein Dino
und ein Landspeeder aus ,Krieg der Sterne”) oder eine handli-
chere Steuerung (mit Force-Feedback-Option) findet man im
Genre nach wie vor kaum. Mit 8 heiBen Ofen tritt man auf 10
Strecken gegen 19 CPU-Kontrahenten an oder liefert sich span-
nende Duelle mit bis zu 7 Multiplayern. Fetzige Audiotracks und
tolle Grafikeffekte wie Scheinwerferkegel oder Reifenspuren ma-
chen die Racer aus den Criterion Studios zu einem MuB fur je-
den Arcade-Biker!

* Originalwertung: 83 Prozent

* 3D-beschleunigte Grafik, CD-Audio, FF-Unterstiitzung
* bis zu 8 Spieler per (Null-)Modem, Internet oder LAN
* 10 Strecken in 3 Schwierigkeitsgraden

* deutsche Version fiir Windows 95/98

AUS DEM TERMINKALENDER DER REDAKTION

Spiele

Earth 2150 » Age of Empires 2 ®
Grand Prix 3  Hattrick! Wins e Driver ®
Homeworld e Kicker FuBballmanager ®
Rogue Spear

Internationale
Funkausstellung 1999

Messen
Alle Neuheiten von IFA und ECTS ‘99

Online
Im Test: Diablo 2 und Quake 3 o i o

Berlin. 28, Augst - 5. September

Special
10 Jahre Joker: Blick zurtick ohne Zorn

134

PCI10/99 www.pcjoker.de




DRUCKFRISCH!

DV ALLESDRUCKER
arean 70 Pmdam/r(m fa«fw{?

dem CDV Allesdrucker benodtigen Sie keine
zelprogramme mehr!

ft CDV Allesdrucker lasst keine Druck- und
staltungswiinsche offen!

Textverarbeitung

Grafikverwaltung
(inki. 600 Bilder)

o 3925

cken Sie:  * (D-Inlays  Namensschilder ~ ® Plakate o Tiirschilder
eise mit Foto @ (D-Labels  Ordner o Postkarten o Transferfolien
o Einlodungskarten e Prisentafions- Serienbriefe o Traverkarten o Barcodes inkl. PDF 417 o freihandzeichnen
o Eriketten folien © Speisekarten o Urkunden o Etiketteneinzeldruck o Textverarheitung
© Fotoalben © Preisschilder © T-Shirts o Visitenkarten o Ebenenverwaltung o Grafikverwaltung
o GruBkarten o Prospekie o Tischkarten « Bildbearbeitung o Datenbankverwaltung

CDV SUPER-

e pr 7

FARBKOPIERER

| " XoPiERgy
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| KT gy MM

OPIERER
:l:nnxmn SIE Elng
STKARTE zypq PosTER
VERKL gy
RN 5
SEITEN g m: S
N A4 srg
3 .
.::::uu VON gy,
AUSSCHMTTEY,
| "

DiciTa,
Aurs

"
e g P ogpgy
ENpacy
gy 2 MSTAL

CDV Software GmbH

Postfach 2749 Besuchen Sie

76185 Karlsruhe uns im Internet
Tel. 0721/97224-0
Fax 072179720424  WWW.CDV.DE

Sie verfiigen iiber einen PC mit Scanner und
Drucker? Dann benétigen sich nichts weiter als
dieses Programm, um aus lhrer Anlage einen
Superkopierer zu machen, der die Moglich-
keiten eines "normalen" Kopierers bei weitem
iibertrifft!

o Kopieren Sie alle Schwarzweif- und
Farb-Vorlagen wie auf einem “echten”
Kopierer!

o Setzen Sie Ihren "Stempel” aufs Papier
(z.B. "bezahlt", "erledigt")

o Auch als Fax-Geriit zu benutzen! (mit
Modem oder ISDN-Karte)

e Finfach zu installieren, einfach
20 bedienen!

o Vergrofiern Sie Postkarten zum Poster
oder verkleinern Sie z.B. 16 Seiten auf
eine DIN A4 Seite!

o Sparen Sie Tinte und Papier, indem

Sie nur relevante Teile kopieren! (OR7003

95
o Archivieren Sie lhre Dokumente 2)9
digital auf Festplatte! B & —/_’/

vorbehalen. Lodengeschif: Megabyte Krkrube, Kot 17

bei (DY, 229 Porto- &

* res el e
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Auf in den Kampf und mit scharfem Uerstand den Stumpfsinn ausgerottet ! Miese Gegner,
hinterhltige Ritsel und fiese Tricks fordern Euch heraus. Jetzt zuschlagen - iiberall da,
wo es PC- Spiele gibt ! Appetizer unter: www.pop3d.com

’?‘%ﬁ'Sﬁa
¢ I
Scharf, scharfer, am scharfsten!
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